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Programacién didactica de Proyectos de Robo6tica
Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1

Blog. Saber

Saberes Basicos

4.PRO.B1

|A. Proceso de resolucién de problemas.

#.PRO.B1.SB1
4.PRO.B1.SB2
4.PRO.B1.SB3
#.PRO.B1.SB4

[Técnicas o estrategias de generacion de ideas para la resolucién de problemas cotidianos, mediante la programacion y su aplicacién en sistemas automaticos
robots.

Proyectos colaborativos y cooperativos que resuelvan necesidades del centro y el entorno.

Motivacion e interés en la resolucién de problemas.

Herramientas digitales de programacién y simulacién que faciliten la comprensién de sistemas robéticos y ayuden a la resolucién de problemas.

Blog. Saber

Saberes Basicos

4.PRO.B2

B. Disefio 3D y fabricacién digital.

4.PRO.B2.SB1 Uso de programas CAD en 3D para el disefio y fabricacién de piezas aplicadas a proyectos.
#.PRO.B2.SB2 [Técnicas de fabricacién digital: impresién 3D y corte.
Blog. Saber Saberes Basicos
4.PRO.B3 C. Electrénica analdgica y digital aplicadas a la robética.

4.PRO.B3.SB1 Sefiales analdgica y digital en robdtica.
4.PRO.B3.SB2 Electrénica analdgica y digital: componentes aplicados a la robética y su funcionamiento. Simbologia.
4.PRO.B3.SB3 |Andlisis, montaje y simulacién de circuitos sencillos con componentes analégicos y digitales aplicados a la robética.
Blog. Saber Saberes Basicos
4.PRO.B4 D. Pensamiento computacional: programacién de sistemas técnicos.

4.PRO.B4.SB1 IProgramacion por bloques y con cédigo.
#4.PRO.B4.SB2 |Algoritmos, diagramas de flujo.
4.PRO.B4.SB3 Elementos basicos de programacion. Variables: tipos. Operadores aritméticos y légicos. Estructuras de decision: bucles y condicionales. Funciones.
4.PRO.B4.SB4 {Aplicacion de plataformas de control en la experimentacién con prototipos disefiados.
4.PRO.B4.SB5 Programacion de aplicaciones en dispositivos méviles.
Blog. Saber Saberes Basicos
4.PRO.B5 E. Automatizacién y robética.

4.PRO.B5.SB1
#4.PRO.B5.SB2
#.PRO.B5.SB3
4.PRO.B5.SB4
#4.PRO.B5.SB5

Sensores y actuadores bésicos. Caracteristicas técnicas y funcionamiento. Aplicaciones préacticas.

IComponentes de un robot. Grados de libertad (articulaciones), movimientos y sistemas de posicionamiento para robot.

Disefio, construccién y control de robots y/o sistemas automaticos sencillos, de manera fisica.

Iniciacion a la inteligencia artificial y big data: aplicaciones.

Sistemas de comunicacion en plataformas de control: aldmbrica e inalambricas. Internet de las cosas. Aplicaciones practicas.

Blog. Saber

Saberes Basicos

4.PRO.B6

F. Desarrollo sostenible en |

a robética.

#.PRO.B6.SB1
#4.PRO.B6.SB2
#.PRO.B6.SB3

Sostenibilidad en la seleccién de materiales y en el disefio de procesos y sistemas automaticos y robéticos.

Fabricacion sostenible mediante robots: reduccién tanto de los materiales empleados como del consumo energético.

Contribucién de la inteligencia artificial al desarrollo sostenible.
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1 Unidad de Programacion: El proceso tecnoldgico. 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
4.PRO.B1.SB1 [Técnicas o estrategias de generacion de ideas para la resolucién de problemas cotidianos, mediante la programacion y su aplicacién en sistemas|
lautomaticos y robots.
4.PRO.B1.SB2 Proyectos colaborativos y cooperativos que resuelvan necesidades del centro y el entorno.
4.PRO.B1.SB3 Motivacion e interés en la resolucién de problemas.
4.PRO.B1.SB4 Herramientas digitales de programacion y simulacion que faciliten la comprension de sistemas robéticos y ayuden a la resolucién de problemas.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘culcoRValc'
4.PRO.CE1 |dentificar, plantear y resolver problemas tecnolégicos, mediante la realizaciéon de proyectos, adecuados a las necesidades del entorno, haciendo uso de sistemas de 4
control automaticos, con creatividad, interés y de forma colaborativa, para idear soluciones funcionales, sostenibles e innovadoras.
4.PRO.CE1.CR1 [Trabajar activamente, de forma colaborativa, con motivacién e interés, en la ideacién, planificacién y realizaciéon de proyectos, mostrando| 50 PO’“\"EQQDA
@actitudes de respeto y tolerancia hacia los demas y sus opiniones e ideas.

4.PRO.CE1.CR2 Disefiar y planificar soluciones para problemas surgidos a partir de las necesidades y posibilidades del centro y del entorno, ideando| 50 Pomgg‘;;\m

sistemas de control automaticos funcionales, sostenibles e innovadores, aplicando los conocimientos de programacién y robética adquiridos.
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2 Unidad de Programacioén: Disefio y fabricacion. 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
4.PRO.B2.SB1 Uso de programas CAD en 3D para el disefio y fabricacién de piezas aplicadas a proyectos.
4.PRO.B2.SB2 [Técnicas de fabricacion digital: impresién 3D y corte.
4.PRO.B6.SB1 ISostenibilidad en la selecciéon de materiales y en el disefio de procesos y sistemas automaticos y roboéticos.
4.PRO.B6.SB2 Fabricacion sostenible mediante robots: reduccién tanto de los materiales empleados como del consumo energético.
4.PRO.B6.SB3 IContribucién de la inteligencia artificial al desarrollo sostenible.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRVﬂlu'
U.PRO.CE2 |Obtener soluciones automatizadas, destinadas a la construccién de sistemas automaticos y robots, aplicando conocimientos de estructuras, mecanismos, electricidad Y| 32
electrénica, haciendo uso del pensamiento computacional, el disefio 3D y la fabricacién digital, para generar productos que solucionen una necesidad o problema, de|
forma creativa.
4.PRO.CE2.CR2 Disefiar y construir piezas u objetos que formen parte de la solucién a un problema, aplicando herramientas de disefio asistido por| 25 Pomggg;m
rdenador, fabricandolos con ayuda de una impresora 3D e incorporéndolos al sistema final.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(lzoRVﬂlo'
KU.PRO.CE5 |Investigar y descubrir las posibilidades que nos brindan las diferentes tecnologias emergentes en relacién con el desarrollo sostenible, utilizando distintas fuentes de| 14
informacion, preferiblemente digitales y aplicando dichas tecnologias en el desarrollo de soluciones de automatizacién de procesos, més eficientes, sociales y ecolégicas
[para fomentar un espiritu critico y ético.
4.PRO.CE5.CR1 Buscar y localizar documentacién sobre las nuevas tecnologias emergentes utilizando diversas fuentes, seleccionandola adecuadamente y| 50 Pomgg;&m
pbteniendo informacién fiable y contrastada.
4.PRO.CE5.CR2 Investigar e identificar, con sentido critico y ético, las alternativas que ofrece el uso de las tecnologias emergentes en el desarrollo de| 50 pomgg‘@\m
isoluciones de automatizacién de procesos, analizando las repercusiones en el entorno que nos rodea.
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3 Unidad de Programacion: Electrénica Analégicay digital. 12 Evaluacion

[Saberes basicos:

“.PRO.B4.SB1 Programacion por bloques y con cédigo.

4.PRO.B4.SB2 |Algoritmos, diagramas de flujo.

4.PRO.B4.SB3 Elementos bésicos de programacioén. Variables: tipos. Operadores aritméticos y légicos. Estructuras de decision: bucles y condicionales.

Funciones.
4.PRO.B4.SB4 |Aplicacion de plataformas de control en la experimentacion con prototipos disefiados.
4.PRO.B4.SB5 Programacion de aplicaciones en dispositivos méviles.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRVﬂlu'
U.PRO.CE2 |Obtener soluciones automatizadas, destinadas a la construccién de sistemas automaticos y robots, aplicando conocimientos de estructuras, mecanismos, electricidad Y| 32

electrénica, haciendo uso del pensamiento computacional, el disefio 3D y la fabricacién digital, para generar productos que solucionen una necesidad o problema, de|

forma creativa.

4.PRO.CE2.CR1 btener soluciones técnicas y constructivas en el desarrollo de sistemas automaticos y robots, aplicando los fundamentos de estructuras,| 25 poL”SEQ?ADA
Imecanismos, electricidad y electrénica, asi como otros conocimientos interdisciplinares.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(lzoRVﬂlo'
KU.PRO.CE5 |Investigar y descubrir las posibilidades que nos brindan las diferentes tecnologias emergentes en relacién con el desarrollo sostenible, utilizando distintas fuentes de| 14

informacion, preferiblemente digitales y aplicando dichas tecnologias en el desarrollo de soluciones de automatizacién de procesos, més eficientes, sociales y ecolégicas

[para fomentar un espiritu critico y ético.

4.PRO.CE5.CR1 Buscar y localizar documentacién sobre las nuevas tecnologias emergentes utilizando diversas fuentes, seleccionandola adecuadamente y| 50 Pomgg;&m
pbteniendo informacién fiable y contrastada.

4.PRO.CE5.CR2 Investigar e identificar, con sentido critico y ético, las alternativas que ofrece el uso de las tecnologias emergentes en el desarrollo de| 50 pomgg‘@\m
isoluciones de automatizacién de procesos, analizando las repercusiones en el entorno que nos rodea.
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4 lUnidad de Programacién: Programacion, simulacion y control. Arduino. 22 Evaluacion

[Saberes basicos:

“.PRO.B4.SB1 Programacion por bloques y con cédigo.

4.PRO.B4.SB2 |Algoritmos, diagramas de flujo.

4.PRO.B4.SB3 Elementos bésicos de programacioén. Variables: tipos. Operadores aritméticos y légicos. Estructuras de decision: bucles y condicionales.

Funciones.
4.PRO.B4.SB4 |Aplicacion de plataformas de control en la experimentacion con prototipos disefiados.
4.PRO.B4.SB5 Programacion de aplicaciones en dispositivos méviles.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRVﬂlu'
U.PRO.CE2 |Obtener soluciones automatizadas, destinadas a la construccién de sistemas automaticos y robots, aplicando conocimientos de estructuras, mecanismos, electricidad Y| 32

electrénica, haciendo uso del pensamiento computacional, el disefio 3D y la fabricacién digital, para generar productos que solucionen una necesidad o problema, de|

forma creativa.

4.PRO.CE2.CR3 IConstruir, controlar y simular sistemas automaticos y robots que sean capaces de realizar tareas de forma auténoma, buscando la soluciéon| 25 Pomggg;m
imas adecuada, haciendo una selecciéon de los materiales y componentes necesarios, ademéas de respetando las normas de seguridad y|
salud en su construccion.

4.PRO.CE2.CR4 iAplicar el pensamiento computacional en la robética, como herramienta de solucién y mejora a problemas planteados, valorando su| 25 Pomggg;m
repercusion en el entorno.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(lzoRVﬂlo'
U.PRO.CE3 [Conocer y utilizar lenguajes de programacion en diferentes entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional y realizando algoritmos que posibiliten 20

disefiar sistemas de control, para solucionar problemas concretos o responder a retos propuestos con interés y creatividad.

4.PRO.CE3.CR1 Conocer y usar, de forma correcta, el entorno o entornos de programacién en el control de los sistemas automaticos programados,| 50 pomgg‘@\m
conociendo sus normas de funcionamiento y su aplicacién en prototipos disefiados o sistemas fisicos construidos.

4.PRO.CE3.CR2 Resolver problemas mediante sistemas de control programado de forma adecuada y eficiente, entendiendo y aplicando los principios del| 50 Pomgg‘;;\m

ensamiento computacional y usando los elementos basicos de programacién aprendidos.
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5 lUnidad de Programacién: Control y robética. Final
[Saberes basicos:
4.PRO.B1.SB1 [Técnicas o estrategias de generacion de ideas para la resolucién de problemas cotidianos, mediante la programacion y su aplicacién en sistemas|
lautomaticos y robots.

4.PRO.B1.SB2 Proyectos colaborativos y cooperativos que resuelvan necesidades del centro y el entorno.

4.PRO.B1.SB3 Motivacion e interés en la resolucién de problemas.

4.PRO.B1.SB4 Herramientas digitales de programacion y simulacion que faciliten la comprension de sistemas robéticos y ayuden a la resolucién de problemas.

4.PRO.B2.SB1 Uso de programas CAD en 3D para el disefio y fabricacién de piezas aplicadas a proyectos.

.PRO.B2.SB2 [Técnicas de fabricacion digital: impresion 3D y corte.

4.PRO.B3.SB1 ISefiales anal6gica y digital en robética.

4.PRO.B3.SB2 Electrénica analdgica y digital: componentes aplicados a la robética y su funcionamiento. Simbologia.

4.PRO.B3.SB3 IAndlisis, montaje y simulacién de circuitos sencillos con componentes analdgicos y digitales aplicados a la robética.

1.PRO.B4.SB1 Programacion por bloques y con cédigo.

4.PRO.B4.SB2 |Algoritmos, diagramas de flujo.

4.PRO.B4.SB3 Elementos bésicos de programacion. Variables: tipos. Operadores aritméticos y légicos. Estructuras de decision: bucles y condicionales.

Funciones.

4.PRO.B4.SB4 |Aplicacion de plataformas de control en la experimentacién con prototipos disefiados.

4.PRO.B4.SB5 Programacion de aplicaciones en dispositivos méviles.

4.PRO.B5.SB1 ISensores y actuadores basicos. Caracteristicas técnicas y funcionamiento. Aplicaciones practicas.

4.PRO.B5.5B2 IComponentes de un robot. Grados de libertad (articulaciones), movimientos y sistemas de posicionamiento para robot.

4.PRO.B5.SB3 Disefio, construccién y control de robots y/o sistemas automaticos sencillos, de manera fisica.

4.PRO.B5.5B4 Iniciacion a la inteligencia artificial y big data: aplicaciones.

4.PRO.B5.SB5 ISistemas de comunicacién en plataformas de control: alambrica e inaldmbricas. Internet de las cosas. Aplicaciones practicas.

4.PRO.B6.SB1 ISostenibilidad en la seleccién de materiales y en el disefio de procesos y sistemas automaticos y roboéticos.

4.PRO.B6.SB2 Fabricacion sostenible mediante robots: reduccién tanto de los materiales empleados como del consumo energético.

4.PRO.B6.SB3 IContribucion de la inteligencia artificial al desarrollo sostenible.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
4.PRO.CE4 |[Emplear herramientas digitales de simulacién de circuitos, procesos y sistemas, analizando su funcionamiento, ademas de las diferentes posibilidades y soluciones que 30

puedan plantear, para comprender diferentes situaciones y resolverlas de forma préactica y eficiente.

4.PRO.CE4.CR1 Utilizar adecuadamente herramientas digitales de simulacién de circuitos y sistemas, investigando en fuentes de informacién adecuadas,| 50 PO’“\"'EE’;Q\DA
@aprendiendo su funcionamiento y valorando la necesidad de su uso.

.PRO.CE4.CR2 Disefiar y comprender las simulaciones realizadas con herramientas digitales, afianzando los conocimientos adquiridos y posibilitando el 50 PON&E‘Q\DA
desarrollo de otros nuevos, buscando soluciones précticas y eficientes.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
4.PRO.CE5 |Investigar y descubrir las posibilidades que nos brindan las diferentes tecnologias emergentes en relacién con el desarrollo sostenible, utilizando distintas fuentes de 14
informacién, preferiblemente digitales y aplicando dichas tecnologias en el desarrollo de soluciones de automatizacién de procesos, mas eficientes, sociales y ecolégicas
ara fomentar un espiritu critico y ético.

4.PRO.CE5.CR1 Buscar y localizar documentacién sobre las nuevas tecnologias emergentes utilizando diversas fuentes, seleccionandola adecuadamente y| 50 poy’:"'gg‘@\m
pbteniendo informacién fiable y contrastada.

4.PRO.CE5.CR2 Investigar e identificar, con sentido critico y ético, las alternativas que ofrece el uso de las tecnologias emergentes en el desarrollo de| 50 poL”SE‘;C\DA
isoluciones de automatizacién de procesos, analizando las repercusiones en el entorno que nos rodea.
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c) Procedimientos e instrumentos para la evaluacion de los aprendizajes del alumnado.

Evaluacion

La evaluacion del alumnado es continua, plural, objetivay personaizaday tiene como referente principal los criterios de evaluacion vinculados a las competencias especificas y las competencias clave.

L a evaluacion se realiza alrededor de |as situaciones de aprendizaje, disefiadas para evaluar la puesta en préctica de |os contenidos o saberes béasicos mediante escenarios de aprendizaje contextualizados y |as tareas
lactividades planteadas que implican diversas metodologias.

L os contenidos o saberes bésicos son |os medios propios de cada especialidad con los que se contribuye alograr |os criterios y las competencias, utilizando para eso las diversas metodol ogias.

Para |la evaluacion, el profesorado utiliza diversos instrumentos de evaluacién en momentos distintos. Estos instrumentos de evaluacién incorporan rubricas con indicadores de logro para determinar el grado dg
adquisicion de los criterios de evaluacion y que se concretan en las Programaciones de aula.

JAunque el profesorado evaltia al alumnado, la evaluacién también incorporala autoeval uacion del alumnado y la coevaluacion entre el propio alumnado.
De esta forma, se atiende a:

Qué evaluar: las competencias clavey objetivos de |a etapa.

Como evaluar: mediante |os criterios de evaluacion y los instrumentos de evaluacion para medirlos.

Cuando evaluar: |as fases 0 momentos en los que se desarrollala evaluacion
Calificacion
La calificacion es la transformacion de toda esa informacion que transmite la evaluacion en tan solo una expresion numérica (del 1 al 10) o cualitativa (Insuficiente, suficiente, bien, notable, sobresaliente). Cadg
E;%tx::gz g::;l: concreta el procedimiento y los criterios de calificacion para el céculo de la calificacion en cada asignatura en funcion de indicadores de logro asociados a cada criterio de evaluacion en |4

L os criterios de calificacion Gnicamente miden los criterios de evaluacion y las competencias especificas, las competencias clave y los objetivos de etapa asociados en la LOMLOE. No miden contenidos ni sabereq
basi cos, instrumentos de calificacién, ni tampoco conductas disruptivas del alumnado.

El procedimiento de calificacion seré continuo y la calificacion de cada trimestre incluird todos los criterios de evaluacion trabajados en los trimestres anteriores (recalificados en funcién de las recuperaciones qug
haya habido). La calificacion final serdla media ponderada de todos los criterios de evaluacion trabajados durante todo €l curso alo largo de las diferentes unidades didacticas.

[Con el objetivo de clarificar dicho proceso, en e perfil competencial que hemos desarrollado par la LOMLOE, establecemos la ponderacién asignada a los criterios de evaluacion y por extensién a lag
lcompetencias. Para dicha ponderacion se han tenido en cuenta las distintas unidades didécticas, que se trabajaran en cada trimestre, asi como sus criterios de evaluacion los cuales ponderaremos en funcién de los y4
mencionados indicadores de logro.
Los criterios de calificacion serén publicos y accesibles para el alumnado y sus familias a través de la pagina web del centro donde se publicarén las programaciones didacticas y se informara de ellos explicitamente
len cada asignatura a comienzo de cada Unidad didéctica, oralmente y/o a través de los recursos digitales de cada asignatura (aula virtual del Entorno de Aprendizaje o Microsoft Teams). Todos estos criterios seran
Jtrabajados como ya hemos sefialado a través de diferentes instrumentos de eval uacién:
Portfolio del alumno
Intervencion en clase (oral o escrita).
Prueba escrita
Presentacion y exposicion

Banco de rubricas: recogemos en |la programacion varias rdbricas que utilizaremos parala evaluacion del alumnado

JAl alumnado con asignatur as pendientes de cursos anteriores o con asignaturas suspensas en una evaluacion o a que asi se indique en la evaluacion inicial se le entregard un Programa de Refuerzo de acuerdo a lo
lestablecido en los model os del centro para estos casos.

L as recuperaciones parciales o extraordinarias tendrdn como referentes inicamente |os criterios de evaluacion no superados y su calificacion servird pararecalcular la caificacion de la evaluacion continuao final.

Proceso de revision y reclamacién de calificaciones:

El procedimiento se iniciard ainstancia del alumnado o sus familias en el caso de que no estén de acuerdo con su calificacion final de junio. Recibida la reclamacion, el profesorado del Departamento contrastara lag
actuaciones seguidas en €l proceso de evaluacion del alumno o alumna con lo establecido en esta Programacion Didacticay las concreciones de la programacion de aula del profesor afectado, con especial referencig
cH

[a) Adecuacion de los criterios de evaluacion

b) Adecuacién de los procedimientos e instrumentos de eval uacién aplicados

c) Correcta aplicacion de los criterios de calificacion

A la vista de los resultados, el Departamento elaborard un informe que recoja la descripcion de los hechos y actuaciones previas que hayan tenido lugar, el andlisis realizado conforme a los puntos anteriores y |4

decision adoptada de modificacion o ratificacion de la calificacion final objeto de revision. La Jefatura del departamento trasladaré el informe elaborado a la Jefatura de Estudios para que lo comunique al alumno o
representantes'y al tutor/a.

Evaluacion del Departamento y del proceso de enseflanza-aprendizaje

El Departamento realizara una autoeval uacion después de cada evaluacion trimestral. Dicha evaluacion atenderd tanto a aspectos cuantitativos como cualitativos y los analizaré ofreciendo propuestas de mejora qug
serén evaluadas seguin lo dictaminado en la Orden de evaluacion 186/2022 en su articulo 10. Por lo que teniendo en cuenta dichas pautas, €l Departamento recogera este proceso a través de un informe de evaluacion|
siguiendo el modelo establecido por el centro.

d) Orientaciones metodol 6gicas y medidas de inclusion educativa a adoptar.

[Metodologia:

[En el actual proceso de inclusion de las competencias como elemento esencial del curriculo, es preciso sefialar que la metodol ogia para favorecer el desarrollo competencial de los alumnosy alumnas debe gjustarse al
nivel competencial inicial de estos. Ademas, es necesario secuenciar |a ensefianza de tal modo que se parta de aprendizajes més simples para avanzar gradua mente hacia otros més complejos.

Sobre |a base de |a experiencia que nos ha proporcionado la situacién pandémica de afios anteriores, adaptaremos la metodol ogia a las nuevas circunstancias sanitarias, aunque se respetaran algunas de las medidas qud
se establecieron afin de garantizar |a seguridad de nuestro alumnado, asi:

Las aulas se organizarén en aula-grupo.

El horario se organizard en base 6 horas lectivas (3 horas + Recreo + 3 horas). Por lo que nuestra metodol ogia se organizara en dos tiempos: explicacion y tareas en aquellos casos que |o requieran.




Setratard de reducir al méximo los deberes para casay aprovechar a maximo el trabajo en el aula, ya que la organizacion con dos periodos seguidos de la misma asignatura facilita este punto.
Para |os trabajos que requieran la formacién de grupos tendrén en cuenta los condicionantes del momento y se intentaré potenciar la colaboracién virtual .
Siguiendo |as pautas establecidas para el presente curso por el marco normativo imperante, nuestro enfoque se basa en los principios generales o ideas-gje siguientes:

1. Partir del nivel dedesarrollo del alumno.

2. Asegurar la construccion de aprendizajes significativosy la aplicacion de los conocimientos a la vida.
3. Facilitar larealizacion de aprendizajes significativos por si solos.
4. Modificar esquemas de conocimiento.

5. Entrenar diferentes estrategias de metacognicion.

6. Potenciar la actividad einteractividad en los procesos de aprendizaje.

La seleccion y uso de materiales y recursos didécticos constituye un aspecto esencial de la metodologia. Utilizaremos diferentes tipos de materiales, adaptados a |os distintos niveles y alos diferentes estilos y ritmog
de aprendizaje de los alumnos y alumnas, con el objeto de atender a la diversidad en el aulay personalizar |los procesos de construccion de los aprendizajes. De esta manera, disefiaremos tareas y actividades mu
diversas que promuevan las inteligencias mdiltiples, atiendan ala diversidad, se adapten ala heterogeneidad social e intelectual del alumnado y ala organizacion de los recursos disponibles.

En el planteamiento de la materia parala Educacion Secundaria Obligatoria destacan |os siguientes aspectos desde el punto de vista didactico:

El enfoque béasico: el interés por la comprension de nuestro mundo. Uno de los objetivos clave en esta asignatura es que |os alumnos comprendan cémo es el mundo en el que viven, qué causas han
provocado que sea asi y qué consecuencias se derivan de que sea asi. También se intenta favorecer la empatia del alumnado con culturas y mentalidades distintas de la propia.

[En Geografia se describen con atencién las principales caracteristicas y procesos de nuestro mundo a distintas escalas (mundial, continental, nacional, regional, local). En Historia se presentan los hechos, objetos, usog
costumbres del pasado como raices de los procesos actuaes y de los elementos de nuestra vida cotidiana.

L os descubrimientos en la Geogr afiay la Historia. Ambas materias son disciplinas abiertas, que se van construyendo poco a poco, a partir de descubrimientos sucesivos. Al comienzo de las unidades se
muestran alos alumnos las distintas fuentes, através de las cuales descubren el contenido concreto sobre el que versael tema:

0 Fuentes especificas y trabajos especializados.
o Cine.
o Libros.
o Enlacesdeinternet.
[Posteriormente, se exponen los contenidos del tema, planteandoles un interrogante que motive su interés por iniciar el estudio. Estas paginas se completan con actividades sobre conocimientos previos.
Preocupacion por las estrategias de aprendizaje
No basta con ensefiar conocimientos, sino que hay que conseguir que el alumno adquiera un nivel adecuado de desarrollo de las competencias bésicas.

En las actividades especificas de la unidad se ayuda a los alumnos a reflexionar sobre el propésito del aprendizaje y a plantear la forma de planificar, supervisar y evaluar su proceso de adquisicién del
lconocimiento en contextos diversos: lectura de imégenes, interpretacion de la cartografia, comprension de textos, etc. En las actividades finales de cada unidad se plantea la integracion de los conocimientod
ladquiridos, asi como el trabajo de las capacidades intelectual es de carécter general: definir, clasificar, comparar, sintetizar, explicar, anaizar, valorar y argumentar.

Se utilizarén varios métodos didécticos, entremezclandolos:
0 Interrogativo: preguntar frecuentemente alos alumnos conforme avanzamos en €l desarrollo de cada unidad. Es una buena forma de conocer el punto de partiday animarlos a participar.
o Inductivo: partiendo del andlisis de fendmenos o manifestaciones particulares, legamos a la generalizacion.
o Deductivo: aplicar afenémenos concretos proposiciones de carécter general.
0 Investigativo: propiciar procesos de buisqueday elaboracion de informaciones para favorecer la construccion de nuevos conocimientos.
o Dialéctico: Ilegar aconclusiones tras sucesivas fases de andlisis y sintesis entre todos.
JActividadesy estrategias de ensefianza y aprendizaje:
Si bien este apartado merece un desarrollo especifico en la programacion de aula, conviene citar aqui algunas estrategias concretas aplicables a la ensefianza de esta materia.
Lamayoria de ellas se desarrollan en actividades que se gjustan a siguiente proceso:
Identificacion y planteamiento de problemas.
Formulacion de hipétesis.
Busqueda de informacién.
Validacion de hipétesis.
Fundamentacion de conclusiones.
En el desarrollo de las sucesivas actividades se debera tener en cuenta:
o Diagnostico inicial.
0 Trabgjo individual.
o Trabajo en grupo. Puesta en comtin para fomentar actitudes de colaboracién y participacion de los miembros del mismo.
L os pasos que hemos previsto al poner en préctica las estrategias sefialadas son las siguientes:
Observacion.
Descripcion.
Explicacion.
Deduccion.
Aplicacion.
Obtencién de conclusiones.

[En conclusién, se plantea una metodologia activa y participativa, en la que se utilizarén una diversa tipologia de actividades (de introduccién-motivacion, de conocimientos previos, de desarrollo, de refuerzo, dg
recuperacion, de ampliacién/profundizacién, globales o finales).

Actividades de iniciacion y motivacion. En la primera sesién de cada unidad presentaremos alos alumnos imégenes representativas del tema. Nuestro objetivo es detectar las ideas previasy presentar la unidad.

Actividades de desarrollo de los contenidos. Intentaremos conjugar |as actividades de exposicion con las de indagacion. Las primeras consistiran en la exposicion de |os contenidos siguiendo el libro de texto y
mediante |a exposicién de los contenidos por medio de esquemas, cuadros sindpticos¢Para | as actividades de indagacion utilizaremos distintas técnicas:

o Lamés habitual seralalecturacomprensivadel libro de texto.

0 El trabgjo individual del aumnoy en grupo sobre gjercicios o cuestiones directamente del libro.




lo Dadalasituacion de excepcionalidad, las actividades fueradel aula: se presentaran exclusivamente a través de sesiones virtuales.

Actividades de asimilacion de los contenidos. Estas nos serviran paraque el alumno/a consolide los contenidos ya tratados. Para consolidar los contenidos tratados, |os alumnos/as deberan realizar, ya en casa,
una serie de tareas propuestas. Estas pueden versar sobre los gjercicios del libro de texto utilizado, o bien otros propuestos como la realizacion de resimenes o esquemas, definicidn de conceptos, elaboracion y/o
landlisis de précticas propias de la disciplina geogréfica o histérica.

Actividades derefuerzoy de ampliacion: Las actividades de refuerzo van encaminadas a consolidar |os conocimientos minimos establecidos para cada unidad didéctica. Para conseguir este fin es muy
apropiado el trabajo de mapas mudos, la confeccion de fichas esqueméticas, |aidentificacion de conceptos mediante respuestas alternativas, etc. Mientras que |as actividades de ampliacion se centran mésen el
landlisis de distintos documentos con el objetivo de profundizar en aguin aspecto del tema. En resumidas cuentas, nuestro enfoque metodol dgico se gjustaré alos siguientes pardmetros:

0 Se disefiaran actividades de aprendizgje integradas que permitan alos alumnos avanzar hacia los resultados de aprendizaje de més de una competencia a mismo tiempo.
o Laaccion docente promovera que los alumnos sean capaces de aplicar los aprendizajes en una diversidad de contextos.
0 Sefomentaré lareflexion e investigacion, asi como larealizacion de tareas que supongan un reto y desafio intelectual paralos alumnos.

0 Se podrén disefiar tareas y proyectos que supongan €l uso significativo de lalectura, escritura, TIC y laexpresién oral mediante debates o presentaciones orales.

[=]

Laactividad de clase favorecera el trabajo individual, el trabajo en equipo y el trabajo cooperativo.

o Se procuraré organizar 1os contenidos en torno a ntcleos teméticos cercanosy significativos.

0 Se procuraré seleccionar materialesy recursos didacticos diversos, variados, interactivos y accesibles, tanto en lo que se refiere al contenido como al soporte.

De cuaquier forma, como ya se ha sefialado |a metodol ogia de las asignaturas orbitara principalmente alrededor de |as situaciones de aprendizaje, entendidas como situaciones y actividades que implican el despliegug
por parte del alumnado de actuaciones asociadas a competencias clave y competencias especificas, y que contribuyen a la adquisicion y desarrollo de las mismas.. Para ello, partiremos de situaciones auténticas qug
lgeneren un aprendizaje aplicado més alla de lo exclusivamente académico y que, ademés, genere aprendizajes emocionantes y de transformacion. Se partira de una situacion de aprendizaje que provogque y motive
[dandole un sentido a cada tema desde un punto de vistafunciona y de aplicacién.

Ser& un aprendizaje vivencial en el que se facilita la participacion directay activa de quienes intervienen, aplicando lo que se esta aprendiendo en cada una de |as secciones del tema a situaciones donde se producen
los problemas o retos a resolver. Asi, el aprendizaje se hace significativo por parte del alumnado porque pueden experimentar, sentir, pensar y actuar al mismo tiempo. Integra la investigacion, siendo € libro y el
material complementario digital |os primeros recursos paralaindagacion y la bisqueda de informacion.

Se fomentara especial mente una metodol ogia centrada en la actividad y la participacion del alumnado, estimulando lareflexion y el pensamiento critico.

Las estrategias para el desarrollo del pensamiento (analitico, légico, critico, creativo, eficaz y metacognitivo) serdn las que nos ayuden a aprender a pensar y las que mejoren el dominio de los conocimientos, sy
laplicacion y su transferencia

Otra de |as claves fundamentales a nivel metodol 6gico es la presencia de actividades para que se lleven a cabo de manera cooperativa. El aumnado participaré activamente en su proceso de aprendizaje, también en)
cooperacion, aplicando estrategias de negociacion, consenso, mediacion, empatia y asertividad, con responsabilidad compartida y ayuda mutua con €l resto de las compafieras y compafieros, maximizando sug
laprendizajesy los del resto del grupo, generando interdependencia positiva.

Trabajar |as habilidades personales y sociales requiere poner el foco en la educacién emocional por o que estaré presente también de manera explicita e intencional en las actividades de aula.

IAtencién ala diversidad einclusion educativa:

Seguin el decreto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que se regula lainclusion educativa del alumnado en la Comunidad Auténoma de Castilla-La Mancha, las medidas de atencion a la diversidad e inclusion
leducativay DUA serén las siguientes:

Relacion con el Departamento de Orientacion, latutoriay equipo docente, y las familias.
PREsy apoyo al alumnado con necesidades educativas especiales:

o Alumnado con déficit auditivo, visual o motriz, sin una problemética intelectual o emocional acusada. Van a necesitar fundamentalmente de medios técnicos, ayudas especialesy sistemas alternativos de
lcomunicacion para facilitarles su acceso a curriculo.

o Alumnado que proceden de un medio sociocultural desfavorecido o pertenecen auna cultura diferente y que presentan dificultades para adaptarse alas tareas de aprendizaje.
0 Alumnado con dificultades generalizadas de aprendizaje.

Alumnado con falta de motivacion.
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o Alumnado con dificultades emocionalesy conductuales que suelen generar dificultades de aprendizaje.

[=]

Alumnado con altas capacidades (sobredotacion).
o Otros
Adaptaciones previstas o posibles en funcién de la diversidad del alumnado:

0 Adaptaciones metodol 6gicas.

[=]

Adaptacion del aula o los espacios.

[=]

Adaptacion en el curriculo.

0 Adaptacion en laevaluacion.

[=]

Programa de refuerzo.

o Otras

Plan de lectura

[ Trabajaremos una lectura obligatoria por curso de algunos de los libros relacionados con la materia que se encuentran en la plataforma de LeemosCLM, y fomentaremos el hébito de lectura en clase, con lecturag
lcomunes y guiadas.




