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1 INTRODUCCION

1.1 Novedades legislativas

La Programacion Didactica viene condicionada este curso por la aprobacion de la Ley
Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo,
de Educacion (en adelante, LOMLOE) que deroga a la Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para
la Mejora de la Calidad Educativa (en adelante, LOMCE) y por su calendario de aplicacion. Este curso
la LOMLOE seréa de plena aplicaciéon en todos los cursos y niveles. En cuanto a la evaluacion, la
principal referencia es el Decreto 8/2022, de 8 de febrero, por el que se regulan la evaluacion y la
promocion en la Educacion Primaria, asi como la evaluacion, la promocion y la titulacion en la
Educacién Secundaria Obligatoria, el Bachillerato y la Formacion Profesional en la comunidad
autonoma de Castilla-La Mancha (en adelante, Decreto 8/2022) que deroga algunos de los articulos
de las anteriores Ordenes de 15/04/2016, de evaluacion de la ESO y bachillerato.

1.1.1 Organizacion y funcionamiento.

Orden 118/2022, de 14 de junio, de la Consejeria de Educacién, Cultura y Deportes, de
regulacién de la organizacion y el funcionamiento de los centros publicos que imparten ensefianzas
de Educacion Secundaria Obligatoria, Bachillerato y Formaciéon Profesional en la comunidad de
Castilla-La Mancha.

1.1.2 Curriculos

Decreto 82/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de
Educacién Secundaria Obligatoria en la comunidad autonoma de Castilla-La Mancha.

Decreto 83/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de
Bachillerato en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha.

1.1.3 Evaluacion.

Decreto 8/2022, de 8 de febrero, por el que se regulan la evaluacion y la promocién en la
Educacion Primaria, asi como la evaluacion, la promocién y la titulacion en la Educacién Secundaria
Obligatoria, el Bachillerato y la Formacién Profesional en la comunidad autbnoma de Castilla-La
Mancha.

1.2 Principales caracteristicas del centro y del Departamento.
Algunos datos generales del centro:

En cuanto al profesorado, este curso contamos con un cupo de 48,05 que se concreta en 52
profesoras/es: 30 con plaza definitiva, 10 en concursillo, 10 interinas/os y 2 profesoras en practicas.
44 estan a jornada completa y solo 8 a jornada parcial.

En cuanto al alumnado, tenemos 523 alumnas/os, procedentes de Herencia (400), Villarta de
San Juan (77), Puerto Lapice (38) y Villafranca de los Caballeros (8).

Este curso contamos con 27 grupos (dos mas que el curso anterior) y 523 alumnas/os, (10
mas que el curso anterior).

Un aspecto significativo del centro es el porcentaje de alumnado de origen migrante,
concretamente marroqui. En el centro hay alumnado con origen en varias nacionalidades:
principalmente, Rumania y Marruecos, y en mucha menor medida Armenia o China. El alumnado de
origen rumano no presenta diferencias con respecto al alumnado de origen espafiol, pero si el
alumnado marroqui. En el centro hay 75 alumnas/os de origen marroqui (14,34%), lo que supone
unos 25 mas que el afio pasado. Los datos mas significativos de este alumnado es su progresiva
reducciéon conforme avanzan los cursos: 23 en 1° ESO, 10 en 2° ESO,5+7en3°ESOy DC1,9+6
en 4° ESO y DC2, 7 en 1° de bachillerato y 3 en 2° de bachillerato. Una parte significativa de este
alumnado abandona los estudios antes de terminar la ESO o la termina a través de DC o CFGB. Otro
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dato significativo es su tasa de idoneidad (alumnado que esta en el curso que le corresponde):
mientras la tasa de idoneidad del alumnado no-marroqui es del 81,47% el del alumnado de origen
marroqui es del 46,67%. Es decir, la mitad del alumnado de origen marroqui ha repetido algun curso
en algun momento de su escolarizacion. En el caso del alumnado de origen marroqui en 1° de la
ESO, de las/os 23 alumnas/os, 8 ya han repetido en primaria, lo que supone una tasa de idoneidad
del 65,22%, mientras que la tasa de idoneidad del alumnado no-marroqui del mismo curso es del
75%.

1.2.1 Caracteristicas del alumnado.
(Extracto del P.E.C. del I.E.S. Hermdgenes Rodriguez: Caracteristicas del entorno)

Se anotan algunas de las caracteristicas del entorno que pueden resultar interesantes en la
elaboracion del P.E.C. Estas fueron sefialadas en la Busqueda del Proyecto Herencia, La Blsqueda
fue un proceso de reflexion-accion por medio del cual la comunidad de Herencia, representada por
personas de los diferentes sectores que conviven en el pueblo, se replanteé su pasado, el futuro
probable, el futuro deseable y las estrategias para salvar los obstaculos que impiden el desarrollo del
pueblo:

e Carencia de una actitud de cooperativismo: se cuenta con varias experiencias de
fracaso en diferentes sectores econdémicos: agricultura, ganaderia y construccion.
Motivada, en parte, por la falta de formacién y por la desconfianza hacia lo nuestro.

¢ Falta de formacién en numerosos ambitos: gestion, cultural, organizacién empresarial,
etc. En cambio, si es un pueblo de gente muy trabajadora.

e El pueblo no tiene identidad como pueblo. No existen foros de debate, ni elementos
de identificacion que unan al pueblo en empresas comunes.

e La gente joven no ve futuro en el pueblo. Existe una gran dependencia de otras
localidades, fundamentalmente de Madrid. Pocas posibilidades de trabajo. Abandono
paulatino del pueblo, convirtiéndose en una segunda residencia para muchos.

e Los jovenes piden que las instituciones funcionen como motor del trabajo y de la
formacion.

e Carencia de referentes locales. Falta de personas formadas con animo de
compromiso.

El medio en el que se encuentra el Instituto es rural, aunque cuenta con numerosos elementos
de la vida urbana (servicios privados: coches, ordenadores, condiciones y elementos de la casa, etc.).
La carencia bésica es la de infraestructura cultural, deportiva, educativa de nivel superior, de empleo
y de salidas profesionales.

Cuando se crece y se vive en medio de esas carencias, resulta mas complicado el sentirlas
como un obstaculo para un desarrollo mas integral. Por esta razén una labor importante del instituto
es hacerles descubrir al alumnado y a sus padres esa realidad y en la medida de lo posible suplirlas:

e lavia primera y fundamental es la del aprendizaje de cada materia.

e realizacién de actividades extraescolares: (viajes, teatro, museos y cine, video-forum
y libro-forum, mesas redondas, etc.).

e Pertenecer a un medio rural también ofrece una serie de ventajas, que se deben
aprovechar:

e Conocimiento de casi todos los miembros de la comunidad educativa: facilita la
comunicacion, es mas facil trabajar conjuntamente.

¢ Menos inconvenientes para realizar actividades extraescolares y complementarias por
las tardes.

¢ Facilidad para identificarse con el medio y cultivar la idea de mejorar como colectividad.

¢ Identificar el instituto como algo local y fomentar el deseo y la necesidad de que el
instituto sea un centro de formacion vital para el futuro cultural y econémico de la
comarca.
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e Se cuenta con espacios mas amplios y abiertos que posibilitan la comunicacion.

La estructura y amplitud de las viviendas favorece la posibilidad de contar con un espacio
adecuado para el estudio y el aprendizaje. Posiblemente falte la formacién en muchas familias para
adecuar y rentabilizar estos espacios.

También existen problemas y dificultades indistintas de una zona rural o urbana. Una mayoria
del alumnado tiene cubiertas todas las necesidades, cuenta con todo lo que quiere: moto, bici, dinero
para divertirse, etc. Se carece de referentes sociales: personas a las que se pueda imitar. Los idolos
suelen ser deportistas, cantantes, personajes televisivos, que se caracterizan porque aparentemente
no tienen que esforzarse para tener todo lo que tienen. Todavia no hay en las familias hermanos que
hayan estudiado. A los que conocen que han estudiado y han llegado a conseguir lo que querian, se
han tenido que sacrificar mucho, sin lograr luego una gran recompensa econémica y social.

Por estas y otras razones los chicos y chicas no estan estimulados y predispuestos para el
estudio y la formacién. En muchos casos las familias estan muy dispuestas para que los hijos
estudien, pero no saben cédmo hacerlo. No se atreven a exigirles rigor y disciplina en el estudio. Se
conforman con excusas.

En el fondo de toda la realidad descrita permanece la falta de formacion y de informacién, de
valoracién real de lo que supone el estudio y el aprendizaje en cada uno de los individuos y, en
consecuencia, en una toda una colectividad.

Herencia es una villa con marcado caracter rural, pero otras actividades como el comercio, el
sector secundario, la construccion y la agricultura especializada han modernizado sus bases
econdmicas, es evidentemente, mas prospera que en afios anteriores, es, Como consecuencia, una
sociedad mas compleja y con necesidades distintas a hace unos pocos afios. El centro ante esto no
puede permanecer inmovil planteando una respuesta educativa idéntica. La sociedad de Herencia ha
acusado la aparicién de los inmigrantes que, cada vez en mayor numero, quieren ocupar un puesto
en este entorno. Las capas sociales mas desfavorecidas de este pueblo se mantienen en este
nivel bajo a pesar de tener mejores posibilidades econdmicas, su bajo nivel académico y la ausencia
del planteamiento de expectativas de mejora, hacen de estos sectores la carne de cafion de las lacras
mas abundantes: la droga, el subempleo, la delincuencia. Con todo, esta Ultima parte de la sociedad
es corta en ndmero, en general la clase media herenciana, la mas abundante, procedente de las
actividades arriba explicadas es la fuente de la mayoria de nuestros alumnos.

1.2.2 Departamento de Tecnologia.
El Departamento de Tecnologia, este curso, esta formado por:

e Vicente Julian Sales Eslava
e José Roman Fernandez-Baillo Diaz-Meco
e Francisco Javier Talavera Lomas (Jefe de departamento).

Hay que indicar que Vicente Sales Eslava no ha comenzado el curso por estar de baja médica
y le estd sustituyendo Miguel Martinez.

El reparto de grupos en el departamento ha quedado del siguiente modo:

Curso Materia Profesor
1°ESO A Tecnologia y digitalizacion | Vicente Sales
1°ESOB Tecnologia y digitalizacion | Vicente Sales
1°ESOC Tecnologia y digitalizacion | José Roman
1°ESO D Tecnologia y digitalizacion | José Roman
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2°ESO A-B Desarrollo digital Vicente Sales
2°ESO B-C Desarrollo digital José Roman
3°ESO A Tecnologia y digitalizacion Il Javier Talavera
3°ESO B Tecnologia y digitalizacion Il José Roman
3°ESOC Tecnologia y digitalizacion 1l José Roman
3°ESO DC1 Tecnologia y digitalizacion Il José Roméan
4° ESO DC 2 Tecnologia Javier Talavera
4° ESO A-B-C-DC2 Digitalizacion José Roman

4° ESO A-B-C-DC2

Proyectos de robdtica

Javier Talavera

1° BAC A-B-C-D-E

Desarrollo Digital

Javier Talavera

1° BAC C-D

Tecnologia e Ingenieria |

Vicente Sales

2° BAC C-D

Tecnologia e Ingenieria Il

José Roman

2°ESO-1°BAC

Atencion a alumnos sin religion

Javier Talavera

3°ESO-1°BAC

Atencion a alumnos sin religion

José Roman

Debido al cambio legislativo, en este curso 23-24 todas las materias seran LOMLOE, con lo
cual la programacion sera unica, al contrario que el curso pasado que era dual; LOMCE para cursos
pares y LOMLOE para cursos impares.
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2 LEGISLACION

Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién (LOE), con las modificaciones incorporadas
por la Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3
de mayo, de Educacion (LOMLOE).

Ley 7/2010, de 20 de julio, de Educacién de Castilla-La Mancha.

Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que se regula la inclusion educativa del
alumnado en la Comunidad Auténoma de Castilla-La Mancha.

Decreto 8/2022, de 8 de febrero, por el que se regulan la evaluacion y la promocién en la
Educacion Primaria, asi como la evaluacién, la promocion y la titulaciéon en la Educacion
Secundaria Obligatoria, el Bachillerato y la Formacion Profesional en la comunidad autbnoma
de Castilla-La Mancha.

Decreto 82/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de
Educacién Secundaria Obligatoria en la comunidad autonoma de Castilla-La Mancha (solo para
los cursos impares).

Decreto 83/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de
Bachillerato en la comunidad autbnoma de Castilla-La Mancha (solo para los cursos impares).

Orden 118/2022, de 14 de junio, de la Consejeria de Educacién, Cultura y Deportes, de
regulacién de la organizacién y el funcionamiento de los centros publicos que imparten
enseflanzas de Educacion Secundaria Obligatoria, Bachillerato y Formacién Profesional en la
comunidad de Castilla-La Mancha.

Orden 186/2022, de 27 de septiembre, de la Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes,
por la que se regula la evaluacion en la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la
comunidad auténoma de Castilla-La Mancha.

Orden 187/2022 de 27 de septiembre, de la Consejeria de Educacién, Cultura y Deportes, por
la que se regula la evaluacién en Bachillerato en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha.
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3 EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA

3.1 Objetivos generales de etapa parala ESO.

Los objetivos de la ESO se concretan en los articulos 7 del Real Decreto 217/2022 y del
Decreto 82/2022, de 12 de julio, por el que se establecen la ordenacion y el curriculo de Educacion
Secundaria Obligatoria para la Comunidad Auténoma de Castilla la Mancha.

La Educacién Secundaria Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y las alumnas
las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto
a las demas personas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y
grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos como valores comunes de una
sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo
como condicidn necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de
desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades
entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los &mbitos de la personalidad y en sus
relaciones con las demas personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo,
incluidos los derivados por razon de distintas etnias, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacién de las fuentes de informacion para, con
sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnolégicas basicas y
avanzar en una reflexion ética sobre su funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los
diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

Q) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar
decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresarse en la lengua castellana con correccion, tanto de forma oral,
como escrita, utilizando textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el
estudio de la literatura.

[) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada,
aproximandose a un nivel A2 del Marco Comun Europeo de Referencia de las Lenguas.

) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia de Espafia,
y especificamente de Castilla-La Mancha, asi como su patrimonio artistico y cultural. Este
conocimiento, valoracion y respeto se extendera también al resto de comunidades autonomas, en un
contexto europeo y como parte de un entorno global mundial.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la
practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimension
humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados
con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y el respeto hacia los seres vivos, especialmente los
animales, y el medio ambiente, contribuyendo a su conservacién y mejora.

)] Conocer los limites del planeta en el que vivimos y los medios a su alcance para
procurar que los recursos prevalezcan en el espacio el maximo tiempo posible, abandonando el
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modelo de economia lineal seguido hasta el momento y adquiriendo habitos de conducta y
conocimientos propios de una economia circular.

m) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones
artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion, conociendo y valorando las
propias castellano-manchegas, los hitos y su personajes y representantes mas destacados.

3.2 Competencias clave y perfiles de salida.

El Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, y el Decreto 82/2022, de 12 de julio, adoptan la
denominacion de las competencias clave definidas por la Unién Europea. Asi, los articulos 11 de
dichas normas establecen 8 competencias clave:

a) Competencia en comunicacion linguistica.

b) Competencia plurilingte.

¢) Competencia matemética y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
d) Competencia digital.

e) Competencia personal, social y de aprender a aprender.

f) Competencia ciudadana.

g) Competencia emprendedora.

h) Competencia en conciencia y expresion culturales.

Para alcanzar estas competencias clave se han definido un conjunto de descriptores
operativos, partiendo de los diferentes marcos europeos de referencia existentes. Los descriptores
operativos de las competencias clave constituyen, junto con los objetivos de la etapa, el marco

referencial a partir del cual se concretan las competencias especificas de cada &mbito o materia.

Relacién entre las Competencias Clave y los Descriptores Operativos en ESO

Competencia en comunicacién
(CCL).

La competencia en comunicacion linguistica
supone interactuar de forma oral, escrita,
signada o multimodal de manera coherente y
adecuada en diferentes ambitos y contextos y
con diferentes propdsitos comunicativos. Implica
movilizar, de manera consciente, el conjunto de
conocimientos, destrezas y actitudes que
permiten comprender, interpretar y valorar
criticamente mensajes orales, escritos, signados
0 multimodales evitando los riesgos de
manipulacion y desinformacién, asi como
comunicarse eficazmente con otras personas de
manera cooperativa, creativa, ética y respetuosa.

linglistica

La competencia en comunicacion linglistica
constituye la base para el pensamiento propio y
para la construccion del conocimiento en todos
los &mbitos del saber. Por ello, su desarrollo esta
vinculado a la reflexion explicita acerca del
funcionamiento de la lengua en los géneros
discursivos especificos de cada area de

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o
multimodal con coherencia, correccion y adecuacién a
los diferentes contextos sociales, y participa en
interacciones comunicativas con actitud cooperativa y
respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear
conocimiento y transmitir opiniones, como para
construir vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud
critica textos orales, escritos, signados o multimodales
de los &mbitos personal, social, educativo y profesional
para participar en diferentes contextos de manera
activa e informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera
progresivamente autonoma informacién procedente de
diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad vy
pertinencia en funciéon de los objetivos de lectura y
evitando los riesgos de manipulacion y desinformacion,
y la integra y transforma en conocimiento para
comunicarla adoptando un punto de vista creativo,
critico y personal a la par que respetuoso con la
propiedad intelectual.
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conocimiento, asi como a los usos de la oralidad,
la escritura o la signacion para pensar y para
aprender. Por ultimo, hace posible apreciar la
dimensién estética del lenguaje y disfrutar de la
cultura literaria.

CCL4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas
a su edad, seleccionando las que mejor se ajustan a
sus gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario
como cauce privilegiado de la experiencia individual y
colectiva; y moviliza su propia experiencia biografica y
sus conocimientos literarios y culturales para construir
y compartir su interpretacion de las obras y para crear
textos de intencion literaria de progresiva complejidad.

CCL5. Pone sus préacticas comunicativas al servicio de
la convivencia democrética, la resolucion dialogada de
los conflictos y la igualdad de derechos de todas las
personas, evitando los usos discriminatorios, asi como
los abusos de poder, para favorecer la utilizacion no
solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicacion.

Competencia plurilingtie (CP).

La competencia plurilingiie implica utilizar
distintas lenguas, orales o signadas, de forma
apropiada y eficaz para el aprendizaje y la
comunicacion. Esta competencia supone
reconocer y respetar los perfiles linglisticos
individuales y aprovechar las experiencias
propias para desarrollar estrategias que permitan
mediar y hacer transferencias entre lenguas,
incluidas las clasicas, y, en su caso, mantener y
adquirir destrezas en la lengua o lenguas
familiares y en las lenguas oficiales. Integra,
asimismo, dimensiones historicas e
interculturales orientadas a conocer, valorar y
respetar la diversidad lingtistica y cultural de la
sociedad con el objetivo de fomentar la
convivencia democrética.

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de
la lengua o lenguas familiares, para responder a sus
necesidades comunicativas, de manera apropiada y
adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a
diferentes situaciones y contextos de los ambitos
personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza
transferencias entre distintas lenguas como estrategia
para comunicarse y ampliar su repertorio linguistico
individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad linguistica
y cultural presente en la sociedad, integrandola en su
desarrollo personal como factor de dialogo, para
fomentar la cohesion social.

Competencia matematica y competencia en
ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM).

La competencia matematica y competencia en
ciencia, tecnologia e ingenieria (competencia
STEM por sus siglas en inglés) entrafia la
comprension del mundo utilizando los métodos
cientificos, el pensamiento y representacion
matematicos, la tecnologia y los métodos de la
ingenieria para transformar el entorno de forma
comprometida, responsable y sostenible.

La competencia matematica permite desarrollar
y aplicar la perspectiva y el razonamiento
matematicos con el fin de resolver diversos
problemas en diferentes contextos.

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos
propios del razonamiento matematico en situaciones
conocidas, y selecciona y emplea diferentes
estrategias para resolver problemas analizando
criticamente las soluciones y reformulando el
procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender
y explicar los fendmenos que ocurren a su alrededor,
confiando en el conocimiento como motor de
desarrollo, planteandose preguntas y comprobando
hipotesis mediante la experimentacién y la indagacion,
utiizando herramientas e instrumentos adecuados,
apreciando la importancia de la precision y la veracidad
y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las
limitaciones de la ciencia.
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La competencia en ciencia conlleva la
comprension y explicacion del entorno natural y
social, utilizando un conjunto de conocimientos y
metodologias, incluidas la observacion y la
experimentacion, con el fin de plantear preguntas
y extraer conclusiones basadas en pruebas para
poder interpretar y transformar el mundo natural
y el contexto social.

La competencia en tecnologia e ingenieria
comprende la aplicacion de los conocimientos y
metodologias propios de las ciencias para
transformar nuestra sociedad de acuerdo con las
necesidades o deseos de las personas en un
marco de seguridad, responsabilidad y
sostenibilidad.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefando,
fabricando y evaluando diferentes prototipos o
modelos para generar o utilizar productos que den
solucion a una necesidad o problema de forma creativa
y en equipo, procurando la participacién de todo el
grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que
puedan surgir, adaptdndose ante la incertidumbre y
valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas
relevantes de procesos, razonamientos,
demostraciones, métodos y resultados cientificos,
matematicos y tecnolégicos de forma clara y precisa y
en diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas,
férmulas, esquemas, simbolos...), aprovechando de
forma critica la cultura digital e incluyendo el lenguaje
matematico-formal con ética y responsabilidad, para
compartir y construir nuevos conocimientos.

STEM5. Emprende  acciones fundamentadas
cientificamente para promover la salud fisica, mental y
social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos;
y aplica principios de ética y seguridad en la realizacion
de proyectos para transformar su entorno proximo de
forma sostenible, valorando su impacto global y
practicando el consumo responsable.

Competencia digital (CD).

La competencia digital implica el uso seguro,
saludable, sostenible, critico y responsable de
las tecnologias digitales para el aprendizaje, para
el trabajo y para la participacion en la sociedad,
asi como la interaccién con estas.

Incluye la alfabetizacién en informacién y datos,
la comunicacion y la colaboracién, la educacion
mediatica, la creacién de contenidos digitales
(incluida la programacion), la seguridad (incluido
el bienestar digital y las competencias
relacionadas con la ciberseguridad), asuntos
relacionados con la ciudadania digital, la
privacidad, la propiedad intelectual, la resolucion
de problemas y el pensamiento computacional y
critico.

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a
criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y
archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos vy
reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de
aprendizaje para construir conocimiento y crear
contenidos digitales, mediante estrategias de
tratamiento de la informaciéon y el uso de diferentes
herramientas digitales, seleccionando y configurando
la mas adecuada en funcién de la tarea y de sus
necesidades de aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactla
compartiendo contenidos, datos e informacién
mediante herramientas o plataformas virtuales, y
gestiona de manera responsable sus acciones,
presencia y visibilidad en la red, para ejercer una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CDA4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas
al usar las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el
medioambiente, y para tomar conciencia de la
importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal,
seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.
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CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y
soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para
resolver problemas concretos o responder a retos
propuestos, mostrando interés y curiosidad por la
evolucion de las tecnologias digitales y por su
desarrollo sostenible y uso ético.

Competencia personal, social y de aprender a
aprender (CPSAA).

La competencia personal, social y de aprender a
aprender implica la capacidad de reflexionar
sobre uno mismo para autoconocerse, aceptarse
y promover un crecimiento personal constante;
gestionar el tiempo y la informacion eficazmente;
colaborar con otros de forma constructiva,;
mantener la resiliencia; y gestionar el aprendizaje
alo largo de la vida. Incluye también la capacidad
de hacer frente a la incertidumbre y a la
complejidad; adaptarse a los cambios; aprender
a gestionar los procesos metacognitivos;
identificar conductas contrarias a la convivencia
y desarrollar estrategias para abordarlas;
contribuir al bienestar fisico, mental y emocional
propio y de las demds personas, desarrollando
habilidades para cuidarse a si mismo y a quienes
lo rodean a través de la corresponsabilidad; ser
capaz de llevar una vida orientada al futuro; asi
como expresar empatia y abordar los conflictos
en un contexto integrador y de apoyo.

CPSAAl. Regula y expresa sus emociones,
fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la
autoeficacia y la busqueda de propdsito y motivacion
hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios
y armonizarlos con sus propios objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud
relacionados con factores sociales, consolida estilos
de vida saludable a nivel fisico y mental, reconoce
conductas contrarias a la convivencia y aplica
estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas
y las experiencias de las demas personas y las
incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo
en grupo, distribuyendo y aceptando tareas Yy
responsabilidades de manera equitativa y empleando
estrategias cooperativas.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso
de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar,
sustentar y contrastar la informacion y para obtener
conclusiones relevantes.

CPSAAS. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla
procesos metacognitivos de retroalimentacién para
aprender de sus errores en el proceso de construccion
del conocimiento

Competencia ciudadana (CC).

La competencia ciudadana contribuye a que
alumnos y alumnas puedan ejercer una
ciudadania responsable y participar plenamente
en la vida social y civica, basandose en la
comprension de los conceptos y las estructuras
sociales, econémicas, juridicas y politicas, asi
como en el conocimiento de los acontecimientos
mundiales y el compromiso activo con la
sostenibilidad y el logro de una ciudadania
mundial. Incluye la alfabetizacién civica, la
adopcion consciente de los valores propios de
una cultura democrética fundada en el respeto a
los derechos humanos, la reflexion critica acerca
de los grandes problemas éticos de nuestro
tiempo y el desarrollo de un estilo de vida
sostenible acorde con los Objetivos de Desarrollo
Sostenible planteados en la Agenda 2030.

CC1l. Analiza y comprende ideas relativas a la
dimensién social y ciudadana de su propia identidad,
asi como a los hechos culturales, histéricos y
normativos que la determinan, demostrando respeto
por las normas, empatia, equidad y espiritu
constructivo en la interaccion con los deméas en
cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y
valores que emanan del proceso de integracion
europea, la Constitucién espafiola y los derechos
humanos y de la infancia, participando en actividades
comunitarias, como la toma de decisiones o la
resoluciéon de conflictos, con actitud democratica,
respeto por la diversidad, y compromiso con la
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igualdad de género, la cohesion social, el desarrollo
sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos
fundamentales y de actualidad, considerando
criticamente los valores propios y ajenos, Yy
desarrollando juicios propios para afrontar la
controversia.  moral con actitud dialogante,
argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier tipo
de discriminacion o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de
interdependencia, ecodependencia e interconexion
entre actuaciones locales y globales, y adopta, de
forma consciente y motivada, un estilo de vida
sostenible y ecosocialmente responsable.

Competencia emprendedora (CE).

La competencia  emprendedora implica
desarrollar un enfoque vital dirigido a actuar
sobre oportunidades e ideas, utilizando los
conocimientos especificos necesarios para
generar resultados de valor para otras personas.
Aporta estrategias que permiten adaptar la
mirada para  detectar necesidades 'y
oportunidades; entrenar el pensamiento para
analizar y evaluar el entorno, y crear y replantear
ideas utilizando la imaginacién, la creatividad, el
pensamiento estratégico y la reflexion ética,
critica y constructiva dentro de los procesos
creativos y de innovacion; y despertar la
disposicién a aprender, a arriesgar y a afrontar la
incertidumbre.  Asimismo, implica  tomar
decisiones basadas en la informacién y el
conocimiento y colaborar de manera agil con
otras personas, con motivacién, empatia y
habilidades de comunicacion y de negociacion,
para llevar las ideas planteadas a la accion
mediante la planificacion y gestién de proyectos
sostenibles de valor social, cultural y econémico-
financiero.

CELl. Analiza necesidades y oportunidades y afronta
retos con sentido critico, haciendo balance de su
sostenibilidad, valorando el impacto que puedan
suponer en el entorno, para presentar ideas Yy
soluciones innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas
a crear valor en el ambito personal, social, educativo y
profesional.

CE2. Evalua las fortalezas y debilidades propias,
haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y
autoeficacia, 'y comprende los elementos
fundamentales de la economia y las finanzas,
aplicando conocimientos econdmicos Yy financieros a
actividades y situaciones concretas, utilizando
destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en
equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios
que lleven a la accién una experiencia emprendedora
que genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y
soluciones valiosas y toma decisiones, de manera
razonada, utilizando estrategias agiles de planificacién
y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el
resultado obtenido, para llevar a término el proceso de
creacion de prototipos innovadores y de valor,
considerando la experiencia como una oportunidad
para aprender.

Competencia en conciencia y expresion
culturales (CCEC).

CCECL1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el
patrimonio cultural y artistico, implicAndose en su
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La competencia en conciencia y expresion
culturales supone comprender y respetar el
modo en que las ideas, las opiniones, los
sentimientos y las emociones se expresan y se
comunican de forma creativa en distintas culturas
y por medio de una amplia gama de
manifestaciones artisticas y culturales. Implica
también un compromiso con la comprension, el
desarrollo y la expresion de las ideas propias y
del sentido del lugar que se ocupa o del papel
gue se desempefia en la sociedad. Asimismo,
requiere la comprensién de la propia identidad en
evolucién y del patrimonio cultural en un mundo
caracterizado por la diversidad, asi como la toma
de conciencia de que el arte y otras
manifestaciones culturales pueden suponer una
manera de mirar el mundo y de darle forma

conservacion y valorando el enriquecimiento inherente
a la diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia
las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas
del patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, asi
como los lenguajes y elementos técnicos que las
caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y
emociones por medio de producciones culturales y
artisticas, integrando su propio cuerpo y desarrollando
la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que
ocupa en la sociedad, con una actitud empatica,
abierta y colaborativa.

CCECA4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad
diversos medios y soportes, asi como técnicas
plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o0
corporales, para la creacién de productos artisticos y
culturales, tanto de forma individual como colaborativa,
identificando oportunidades de desarrollo personal,
social y laboral, asi como de emprendimiento.

3.3 Tecnologiay Digitalizacién. 1°y 3° ESO.

3.3.1 Introduccién ala materia.

La materia Tecnologia y Digitalizaciéon es la base para comprender los profundos cambios que
se dan en una sociedad cada dia mas digitalizada, y tiene por objeto el desarrollo de ciertas destrezas
de naturaleza cognitiva y procedimental a la vez que actitudinal. Desde ella, se fomenta el uso critico,
responsable y sostenible de la tecnologia, la valoracion de las aportaciones y el impacto de la
tecnologia en la sociedad, en la sostenibilidad ambiental y en la salud, el respeto por las normas y
los protocolos establecidos para la participacion en la red, asi como la adquisicion de valores que
propicien la igualdad y el respeto hacia los demés y hacia el trabajo propio. Desde esta materia se
promueve la cooperacion y se fomenta un aprendizaje permanente en diferentes contextos, ademas
de contribuir a dar respuesta a los retos del siglo XXI.

El caracter instrumental e interdisciplinar de la materia contribuye a la consecucion de las
competencias que conforman el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza béasicay a
la adquisicion de los objetivos de la etapa.

La materia de «Tecnologia y Digitalizacién» en la Educaciéon Secundaria Obligatoria parte de
los niveles de desempefio adquiridos en la etapa anterior de Primaria tanto en competencia digital,
como en competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria, contribuyendo
al fomento de las vocaciones cientifico-tecnoldgicas.

Los saberes basicos de la materia se organizan en cinco bloques: «Proceso de resolucion de
problemas»; «Comunicacion y difusion de ideas»; «Pensamiento computacional, programacién y
robotica»; «Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje» y «Tecnologia sostenible». La puesta
en practica del primero de ellos exige un componente cientifico y técnico y ha de considerarse un eje
vertebrador a lo largo de toda la materia.

El caracter esencialmente practico de la materia y el enfoque competencial del curriculo
requieren metodologias especificas que los fomenten, como la resolucion de problemas basada en
el desarrollo de proyectos, la implementacion de sistemas tecnoldgicos (eléctricos, mecanicos,
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robéticos, etc.), la construccion de prototipos y otras estrategias que favorezcan el uso de
aplicaciones digitales para el disefio, la simulacién, el dimensionado, la comunicacién o la difusion de
ideas o soluciones, por ejemplo. Del mismo modo, la aplicacion de distintas técnicas de trabajo que
se complementen entre si y la diversidad de situaciones de aprendizaje que intervienen en la materia
deben promover la participacion del alumnado, favoreciendo una visién integral de la disciplina que
resalte el trabajo colectivo como forma de afrontar los desafios y retos tecnoldgicos que plantea
nuestra sociedad para reducir la brecha digital y de género, prestando especial atencién a la
desapariciéon de estereotipos que dificultan la adquisicion de competencias digitales en condiciones
de igualdad.

La materia de Tecnologia y Digitalizacién se imparte en los cursos 1° y 3° de ESO. En esta
programacion se van a detallar los objetivos y las competencias clave, con los perfiles de salida para
la etapa. También se van a desglosar en los dos niveles citados las competencias especificas, los
criterios de evaluacion y los saberes basicos que se van a trabajar durante el curso, asegurando la
continuidad entre los dos cursos de aquellos saberes basicos que se consideran mas importantes y
necesarios para la adquisicién de las competencias y la consecucion de los criterios de evaluacion
en 3° de ESO, y garantizando una base fundamentalmente tecnolégica, cientifica y matematica para
el alumnado que quiera continuar con la materia de Tecnologia en 4° de ESO.

3.3.2 Competencias especificas, criterios de evaluacion y saberes basicos.

La siguiente tabla establece un peso porcentual de cada criterio de evaluacion en cada de los
dos cursos de 1°y 3° de ESO, ademas de desglosar los saberes basicos en funcion de la competencia
y del criterio que se trabajan en cada curso.

También relaciona los descriptores del perfil de salida de la ESO con las competencias
especificas de la materia.

. Como se puede observar, hay algunos criterios de evaluacién que se trabajan en los dos
niveles y otros que se tratan en un solo nivel.



Tecnologia y Digitalizacion 1°y 3° ESO

1° ESO

3° ESO

Val Val.
o 0
Competencias especificas Descript. Criterios de evaluacion Elso Egéo Saberes béasicos 1° ESO Saberes basicos 3° ESO
% %
L1~ Definir - problemas o necesidades A. Proceso de resolucion de problemas. A. Proceso de resolucién de problemas.
planteadas, buscando y contrastando ) p b . i . ) o . .
; S ; - Estrategias de busqueda critica de informacién | - Estrategias de busqueda critica de informacion
informacién procedente de diferentes fuentes 5 10 ) RS L . A A
o - durante la investigacion y definicion de | durante la investigacion y definicion de
de manera critica, evaluando su fiabilidad y
‘ ertinencia problemas planteados. problemas planteados.
CE1. Buscar y seleccionar la D - q - q
informacion adecuada 1.2 Iqupren er y hex_amllnar proc uctosl A. Proceso de resolucion de problemas.
proveniente de diversas fuentes, tecnologicos de uso habital a través de - Andlisis de productos y de sistemas
P analisis de objetos y sistemas, empleando el 5 . i o
de manera critica y segura, stodo cientifi lizando h 3 d tecnoldgicos: construccion de conocimiento
aplicando procesos de cCLs, meto o_9|ent| ico y ut izando erramientas de desde distintos enfoques y ambitos
investigacion métodos  de STEM2, simulacién en la construccién de conocimiento. )
analisis de; productos  y CD1, A. Proceso de resolucion de problemas.
experimentando con CD4, -Herramientas y técnicas de manipulacion y
herramientas de  simulacién CPSAA4, mecanizado de materiales en la construccion de
para definir problemaé CEL1. 1.3 Adoptar medidas preventivas para la objetos y prototipos. Introduccion a la
tecnolégicos e iniciar procesos proteccion de los dispositivos, los datos y la fabricacion digital. Respeto de las normas de
d " UG salud personal, identificando problemas y seguridad e higiene.
e creacion de soluciones a . lacionad | de | 5 D Digitalizacion del " | d
partir de la informacién obtenida. riesgos relacionados con el uso de la . Digitalizacion del entorno personal de
tecnologia y analizdndolos de manera ética y aprendizaje.
critica. - Técnicas de tratamiento, organizacion y
almacenamiento seguro de la informacion.
Copias de seguridad.
2. Idear y dissflr soluciones eficaces, 2 crategias,tbonioas y marcos de resoiucion de
o TS | e, | e e 2 Do problmas o dferentes cotetos s ases
nolog - . y ! 0s, aplical conceptos, p; Y 10 -Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y
actitud  creativa, aplicando | STEM1, procedimientos interdisciplinares, asi como .
. . R o o . creatividad para abordar problemas desde una
conocimientos interdisciplinares | STEM3, criterios de sostenibilidad, con actitud va interdiscioli
trabaiand d ¢ CD3 ded t i perspectiva interdisciplinar.
y rabajando e orma , emprendedora, perseverante y creativa.
cooperativa y colaborativa, para | CPSAA3, - — -
disefiar y planificar soluciones a | CPSAAS, | 2:2: Seleccionar, planificar y organizar los >
un poma o necescad ce | CEL, | TeETAES y heramentss, s como s e e e ot cion | A, PIOG850deresoicin d probleas.
forma  eficaz, innovadora y | CES3. solucion a unpproblema planteado, trabajando 5 10 de problgma's en difer){entes contextos y sus - Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de
nible. o ' i .
sostenible individualmente o en grupo de manera fases. problemas en diferentes contextos y sus fases
cooperativa y colaborativa.
. . . A. Proceso de resolucion de problemas.
CES3. Aplicar de forma apropiada %;ﬁil:jl?;\ rtl:(i:c’?r: Objgé?]?ofmr:ggﬁlojemnfggﬂt;lels - Estructuras para la construccién de modelos.
y segura distintas tecnicas y | STEM2, Ip q 3;] ient. PN - Sistemas mecanicos basicos: montajes fisicos
conocimientos interdisciplinares | STEM3, | €mp'eando erramienias y  maquinas 0 uso de simuladores.
utilizando operadores, sistemas | STEMs, | @decuadas, aplicando los fundamentos de | 30 - Electricidad y electrénica basica: montaje de
tecnologicos y herramientas, | CD5 estructuras, mecanismos,  electricidad - y esquemas ycircuitos fisicos o simulédos
teniendo _en  cuenta  la | CPSAA1 | €lectronica y respetando las normas de d Y '

planificacion y el disefio previo,

seguridad y salud correspondientes.

Interpretacion, célculo, disefio y aplicacion en
proyectos.
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para construir o fabricar | CES3, - Materiales tecnolégicos y su impacto

soluciones  tecnolégicas y | CCEC3. ambiental.

sostenibles que den respuesta a A. Proceso de resolucién de problemas.

necesidades en diferentes 3.2 Construir o seleccionar operadores y - Estructuras para la construccion de modelos.

contextos. componentes tecnolégicos, analizando su - Sistemas mecanicos basicos: montajes fisicos
funcionamiento y haciendo uso de estos en el 0 uso de simuladores.
disefio de soluciones tecnoldgicas, partiendo 25 - Electricidad y electrénica basica: montaje de
de los conocimientos adquiridos de esquemas Yy circuitos fisicos o simulados.
estructuras, mecanismos, electricidad y Interpretacion, calculo, disefio y aplicacién en
electronica. proyectos.
- Materiales tecnolégicos y su impacto ambiental

CE4. Describir, representar e

intercambiar ideas o soluciones B. Comunicacion y difusiéon de ideas.

a problemas tecnolégicos o 4.1. Representar y comunicar el proceso de -Habilidades  basicas de  comunicacién o s .

L " : o o . . A . B. Comunicacién y difusién de ideas.

digitales, utilizando medios de creacion de un producto desde su disefio hasta interpersonal: vocabulario técnico apropiado y S - -

. - P CCL1, L, IR . . - Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres

representacion, simbologia y su difusion, elaborando documentacion técnica pautas de conducta propias del entorno virtual : - A

; . | STEM4, s - : S dimensiones para la representacion de
vocabulario adecuados, asi y grafica con la ayuda de herramientas (etiqueta digital). Lo .

i CD3, . 15 15 L AN . L esquemas, circuitos, planos y objetos.
como los instrumentos vy digitales, empleando los formatos y el - Expresion gréafica: boceto y croquis. Acotacion ; o i
recursos disponibles y CCEC3, vocabulario técnico adecuados, de manera y escalas ) H(_arrarnlenta§ d!gltales para la elg}borgmqn,
- CCEC4. . : ’ NS . . publicacion y difusion de documentacion técnica

valorando la utilidad de las colaborativa, tanto presencialmente como en - Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en . L . . .

) - ) : i e informacién multimedia relativa a proyectos.
herramientas digitales, para remoto. tres dimensiones para la representacion de

comunicar y difundir informacién esquemas, circuitos, planos y objetos.

y propuestas.

5.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones %bgggzamlento computacional, programacion y
a problemas informaticos a través de C. Pensamiento computacional, programacion y o . )
. . . ; o - Algoritmia y diagramas de flujo.
algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los | 10 10 robética. ; iniciativa: el |
elementos y técnicas de programacion de - Algoritmia y diagramas de flujo ) Autoco_r]ﬂanza e |n|C|_e}t|va. el efor, 'a
. ) reevaluacion y la depuracion de errores como
. manera creativa. -

CE5. Desarrollar algoritmos y parte del proceso de aprendizaje.

aplicaciones informéaticas en 5.2. Programar aplicaciones sencillas para C. Pensamiento computacional. proaramacion

distintos entornos, aplicando los cp2 distintos dispositivos (ordenadores, robética P » Prog y

principios del pensamiento ! dispositivos moviles y otros) empleando los S AT . - .

. . STEM1, i D. Digitalizacion del entorno personal | - Aplicaciones informaticas sencillas, para
computacional e incorporando STEM3 elementos de programacion de manera 5 10 deaprendizaje ordenador y dispositivos mdviles, e introduccion
las tecnologias emergentes, ' apropiada y aplicando herramientas de edicion, P e nacor y GiSpostiv '

. CD5, p ° A . o a la inteligencia artificial.

para crear soluciones a CPSAA5. | asf como madulos de inteligencia artificial que

problemas concretos, CE3 ' | afiadan funcionalidades a la solucién.

automatizar procesos y ' C. Pensamiento computacional, programacion y

aplicarlos en sistemas de control robética.

0 en robotica. 5.3. Automatizar procesos, maquinas y objetos - Sistemas de control programado: montaje fisico
de manera autbnoma, con conexion a internet, 5 y uso de simuladores y programacion sencilla de
mediante el andlisis, construccion y dispositivos. Internet de las cosas.
programacion de robots y sistemas de control. -Fundamentos de robdtica: montaje y control

programado de robots de manera fisica o por
medio de simuladores.
6.1. Usar de manera eficiente y segura los o

CES6. Comprender los | ~py dispositivos digitales de uso cotidiano en la g.relril)égi];tzlézacmn del entorno personal de

fundamentos del | ~po resolucién de problemas sencillos que en ellos 5 % 't'J < digitales. El tos del hard

funcionamiento de los | Spa’ se pudieran producir, analizando los - Dispositivos digitales. Hlementos def hardware

dispositivos y  aplicaciones | ~p. componentes y los sistemas de comunicacion, y del software. Identificacion y resolucion de

habituales de su entorno digital

conociendo los riesgos y adoptando medidas

problemas técnicos sencillos.
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de aprendizaje, analizando sus
componentes y funciones vy
ajustandolos a sus necesidades,
para hacer un uso mas eficiente
y seguro de los mismos y para
detectar y resolver problemas
técnicos sencillos.

CPSAA4,
CPSAAS.

de seguridad para la proteccién de datos y
equipos.

- Sistemas de comunicacién digital de uso
comin. Transmisién de datos. Tecnologias
inalambricas para la comunicacion.

6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y
difundirlos en distintas plataformas,
configurando correctamente las herramientas
digitales habituales del entorno de aprendizaje,
ajustandolas a sus necesidades y respetando
los derechos de autor y la etiqueta digital.

D. Digitalizacion del entorno personal de
aprendizaje.

- Herramientas y plataformas de aprendizaje:
configuracién, mantenimiento y uso critico.

- Herramientas de ediciébn y creacién de
contenidos: instalacion, configuracion y uso
responsable. Propiedad intelectual.

6.3. Organizar la informaciéon de manera
estructurada, aplicando técnicas de
almacenamiento seguro.

D. Digitalizacion del entorno personal de
aprendizaje.

- Técnicas de tratamiento, organizacion vy
almacenamiento seguro de la informacion.
Copias de seguridad.

- Seguridad en la red: amenazas y ataques.
Medidas de proteccion de datos y de
informacion. Bienestar digital: practicas seguras
y riesgos (ciberacoso, sextorsion, vulneracion
de la propia imagen y de la intimidad, acceso a
contenidos inadecuados, adicciones, etc.).

CE7. Hacer un uso responsable
y ético de la tecnologia,
mostrando interés por un
desarrollo sostenible,
identificando sus repercusiones
y valorando la contribucion de
las tecnologias emergentes,
para identificar las aportaciones
y el impacto del desarrollo
tecnoldgico en la sociedad y en
el entorno.

STEM2,
STEMS,
CD4,
CC4.

7.1. Reconocer la influencia de la actividad
tecnolégica en la sociedad y en la
sostenibilidad ambiental a lo largo de su
historia, identificando sus aportaciones y
repercusiones y valorando su importancia para
el desarrollo sostenible

A. Proceso de resolucién de problemas.
-Materiales tecnolégicos y su impacto ambiental.
E. Tecnologia sostenible.

-Tecnologia sostenible. Valoracién critica de la
contribucion a la consecucion de los Objetivos
de Desarrollo Sostenible.

7.2. ldentificar las aportaciones de las
tecnologias emergentes al bienestar, a la
igualdad social y a la disminucion del impacto
ambiental, haciendo un uso responsable y ético
de dichas tecnologias.

E. Tecnologia sostenible.
- Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacion,
investigacion, obsolescencia e impacto social y

ambiental.

tecnologias emergentes.

Etica y aplicaciones de las

3.3.3 Secuenciacion y ponderacion de los criterios de evaluacién para 1° ESO.

12 eval 22 eval 32 eval
Tecnologiay digitalizacion 1° ESO Relacion de criterios y unidades de programacion.
UPO1 UP02 UPO3 UP0O4 UPO05 UPO06
Criterios de evaluacion % Crit
1.1. Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacién procedente de diferentes fuentes de manera critica, 504 504
evaluando su fiabilidad y pertinencia. 0 0
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1.2. Comprender y examinar productos tecnoldgicos de uso habitual a través del andlisis de objetos y sistemas, empleando el método cientifico y
utilizando herramientas de simulacion en la construccién de conocimiento.

5%

5%

1.3 Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud personal, identificando problemas y riesgos
relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos de manera ética y critica.

5%

2,5%

2,5%

2.1. Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa.

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para la construccién de una solucién a un
problema planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.

5%

2,5%

2,5%

3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y conformacién de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas,
aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica y respetando las normas de seguridad y salud correspondientes.

30%

15%

15%

3.2 Construir o seleccionar operadores y componentes tecnolégicos, analizando su funcionamiento y haciendo uso de estos en el disefio de
soluciones tecnolégicas, partiendo de los conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica.

4.1. Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto desde su disefio hasta su difusién, elaborando documentacion técnica y
grafica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto.

15%

7,5%

7,5%

5.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informéticos a través de algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos y
técnicas de programacion de manera creativa.

15%

10%

5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos moviles y otros) empleando los elementos de
programacion de manera apropiada y aplicando herramientas de edicién, asi como mddulos de inteligencia artificial que afiadan funcionalidades
a la solucion.

5%

5.3. Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera autbnoma, con conexion a internet, mediante el andlisis, construccién y programacion
de robots y sistemas de control.

6.1. Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucion de problemas sencillos que en ellos se pudieran
producir, analizando los componentes y los sistemas de comunicacion, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la
proteccion de datos y equipos.

5%

5%

6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las herramientas digitales habituales
del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.

5%

5%

6.3. Organizar la informacién de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro.

5%

5%

7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnolégica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia, identificando sus
aportaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible

5%

2.5%

2,5%
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7.2. |dentificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucién del impacto ambiental, haciendo

un uso responsable y ético de dichas tecnologias.

TOTALES 100% 17,5% 15% 7,5% 25% 20% 15%
32,5% 32,5% 35%
3.3.4 Caracteristicas y secuenciacion de las Unidades de Programacion para 1° ESO.

UNIDADES DE PROGRAMACION Evaluacion Saberes Criterios eval. Peso %
UPO01. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.
Uso de la plataforma de EducamosCLM. a 0
TEAMS, PAPAS (seguimiento Educativo), AULA VIRTUAL 1 A D E 6.1,6.2,6.3 | 17,50%
(Actividad relacionada con el impacto ambiental - sostenibilidad)
UPO02. El proyecto tecnoldgico. Método de proyectos.
- Materiales (madera, metales y plasticos)
- Andlisis de objetos a 1.1,1.2, o
- Herramientas 1 A D E 13,22, 7.1 15,00%
- Proyecto basico
(Actividad relacionada con el impacto ambiental - sostenibilidad)
UPO03. Expresion grafica:
- Boceto y croquis. a 0
- Acotacion y escalas 2 B 4.1 7,50%
- Programa gréfico 2D: librecad, paint, qcad
UPO4. Estructuras y mecanismos.
- Estructuras: tipos de estructuras, elementos estructurales, esfuerzos. a 0
- Mecanismos basicos: la palanca, poleas y engranajes. 2 A B, D 2.2,3.1,4.1 | 25,00%
- Proyecto
UPO5 Electricidad:
- Simbologia, elementos de un circuito, serie-paralelo, ley de ohm y montajes 22131
béasicos. 32 A B, D, E 4' 1’ 7' 1’ 20,00%
(Actividad relacionada con el impacto ambiental - energias renovables) s e
- Proyecto
UPO06. Programacion por bloques: manejo basico de Scratch.
- Bloques de repeticion, condicionales. 32 C 5.1,5.2 15,00%

- Practica: uso de la tarjeta Makey Makey

ACLARACIONES A LA TABLA: Las Ud 1 u Ud 2 se explica al comienzo de curso y se debe poner en practica a lo largo de todo el curso. Se
calificara solamente la 12 evaluacion. En el resto de evaluaciones se valora dentro de las tareas propias de los saberes trabajados.
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3.3.5 Secuenciacion y ponderacion de los criterios de evaluacién para 3° ESO.

Tecnologiay digitalizacion 3° ESO Relacion de criterios y unidades de programacion.

12 eval

22 eval

32 eval

uPO1

upP02

UPO3 UP04

UP05

Criterios de evaluacion

% Crit

1.1. Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informaciéon procedente de diferentes fuentes de manera critica,
evaluando su fiabilidad y pertinencia.

10%

5%

5%

1.2. Comprender y examinar productos tecnoldgicos de uso habitual a través del andlisis de objetos y sistemas, empleando el método cientifico y
utilizando herramientas de simulacién en la construccién de conocimiento.

1.3 Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud personal, identificando problemas y riesgos
relacionados con el uso de la tecnologia y analizadndolos de manera ética y critica.

2.1. Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa.

10%

5%

5%

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para la construccién de una solucién a un
problema planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.

10%

5%

5%

3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y conformaciéon de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas,
aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electronica y respetando las normas de seguridad y salud correspondientes.

3.2 Construir o seleccionar operadores y componentes tecnolégicos, analizando su funcionamiento y haciendo uso de estos en el disefio de
soluciones tecnoldgicas, partiendo de los conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos, electricidad y electronica.

25%

12,5%

12.5%

4.1. Representar y comunicar el proceso de creaciéon de un producto desde su disefio hasta su difusion, elaborando documentacion técnica y
gréfica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto.

15%

7,5%

7,5%

5.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos y
técnicas de programacion de manera creativa.

10%

5%

5%

5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos moviles y otros) empleando los elementos de
programacion de manera apropiada y aplicando herramientas de edicién, asi como mddulos de inteligencia artificial que afiadan funcionalidades
a la solucion.

10%

5%

5%

5.3. Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera autbnoma, con conexion a internet, mediante el andlisis, construccién y programacion
de robots y sistemas de control.

5%

5%
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6.1. Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucién de problemas sencillos que en ellos se pudieran
producir, analizando los componentes y los sistemas de comunicacién, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la
proteccion de datos y equipos.

6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las herramientas digitales habituales
del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.

6.3. Organizar la informacién de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro.

7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnolégica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia, identificando sus
aportaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible

7.2. |dentificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucién del impacto ambiental, haciendo

un uso responsable y ético de dichas tecnologias. 5% e e
TOTALES 100% 7,5% 15% 35% 12,5% 30%
22,5% 47,5% 30%
3.3.6 Caracteristicas y secuenciacion de las Unidades de Programacion para 3° ESO.
UNIDADES DE PROGRAMACION Evaluacion Saberes Criterios eval/ | o o
Valoracion

UPO1. Método de proyectos y Expresion grafica
- Documentacion técnica y grafica de proyectos tecnolégicos.
- Repaso expresion gréfica. a 0 0
- Uso de algun programa CAD 3D: Freecad, Tinkercad o 1 B 4.117,5% 7,50%
Sketchup.
- Practicas del programa anterior.
UP02. Mecanismos.
- Transformacion circular.
- Célculos.
- Transformacion de movimiento. 3.2/12,5%
- Actividad relacionada con el impacto ambiental — 12 A E 7.2125% | 15,00%
sostenibilidad: Tecnologias emergentes, aportaciones para la
mejora del bienestar, para la reduccién del impacto ambiental
y para la igualdad social, partiendo de un uso ético y
responsable.
UII;OS. I_EI_((ejct(rjénica basica. 1.1/5%
- Electricidad. 0
- Célculo de variables eléctricas. 22 A B — ; 50/0 35.00%
- Componentes (resistencias, tipos de resistencias, diodos, 2.2/ 5%
condensadores y transistores). 3.2/12,5%
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- Montajes, simulacién y practicas. 4.1/ 7,5%
- Proyecto
UPO04. Programacion
- Algoritmos. Diagramas de flujo.
- Herramientas principales: condicionales, bucles de 5.1/5%
repeticion y variables. 52 /5%
- Programacion utilizando Tinkercad, Scratch o similar. 22 C,E ’ o 15,00%
Simulacion. 7.215%
- Actividad relacionada con el impacto ambiental —
sostenibilidad: Andlisis de dispositivos que utilizan tecnologias
emergentes y su contribucion a la sostenibilidad.
0,

UPO5. Sistemas de control. Robotica. 117/ 50/0
- Tarjeta Arduino 2.1/5%
- Tinkercad con Arduino. (Opcion Arduinoblocks,...) 3a AC 2.2 /5% 27 50%
- Practicas de simulacion con tarjeta Arduino y componentes ! 5.1/ 5% J
electronicos. - . » . 5.2/ 5%

Proyecto: Construccion de Sistemas automaticos sencillos. 5.3/25%

ACLARACIONES A LA TABLA: Las Ud 1 u Ud 2 se explica al comienzo de curso y se debe poner en practica a lo largo de todo el curso. Se
calificara solamente la 12 evaluacion. En el resto de evaluaciones se valora dentro de las tareas propias de los saberes trabajados.



3.4 Desarrollo Digital. 2° ESO.
3.4.1 Introduccién ala materia.

Las nuevas generaciones han nacido en un mundo digital y, por ello, muestran multiples
destrezas en el uso de diferentes dispositivos electronicos, como teléfonos maviles y tabletas. Sin
embargo, realizar una generalizacién de estas destrezas supone ignorar las desigualdades
existentes entre los diferentes individuos, con respecto a diferentes variables, como pueden ser su
distinto nivel socioeconémico y cultural, entre otras. A esto tenemos que afiadir que muchas
herramientas digitales se diseflan para ser intuitivas y faciles de utilizar, lo que puede generar
conocimientos muy superficiales y rudimentarios. Para evitar estos problemas, es necesario
promover entre los jévenes una educacion digital igualitaria, también en lo concerniente a posibles
estereotipos de género, que, ademas, permita usos mas complejos y relevantes, que lleguen incluso
a contemplar la generacion de aportaciones novedosas para favorecer el desarrollo digital de
nuestra sociedad.

La materia de Desarrollo Digital pretende introducir al alumnado en el uso critico, consciente
e informado del amplio abanico de herramientas digitales empleadas actualmente, de forma
cotidiana, en multitud de sectores de nuestra sociedad. El objetivo principal es que nuestro
alumnado pueda participar, activamente, en el mundo digital, de manera segura, ética y
responsable, reflexionando de forma consciente sobre sus derechos, obligaciones y posibilidades,
mediante el desarrollo de ciertas destrezas de naturaleza cognitiva y procedimental a la vez que
actitudinal que esta materia pretende aportarles.

Esta materia optativa facilita el aprovechamiento practico del conocimiento digital y presenta
un cardcter instrumental e interdisciplinar que contribuye a la consecucion del perfil de salida del
alumnado al término de la Educacién Bésica y a la adquisicion de los objetivos de la etapa.
Responde al desafio de analizar, de manera critica, las aportaciones y oportunidades que ofrece la
sociedad digital. Para ello, en esta materia se aborda el desarrollo de elementos esenciales como
el uso de los entornos virtuales para la comunicacion y el intercambio de informacion, la basqueda
y seleccién de informacién de una forma eficaz y critica, la utilizacion de las diferentes herramientas
digitales disponibles para la produccion y difusién de contenidos, junto con las técnicas basicas para
desarrollar nuevas herramientas y resolver problemas de la vida cotidiana. Todo ello orientado a
poder ejercer una ciudadania digital critica, activa, ética y comprometida, fomentando los valores
de respeto mutuo y trabajo en equipo.

Las competencias especificas de Desarrollo Digital estan estrechamente relacionadas con
los ejes estructurales que vertebran la materia y que condicionan el proceso de ensefianza-
aprendizaje de la misma. La aplicacion de la resolucion de problemas mediante el desarrollo del
pensamiento computacional, la incorporacién de las tecnologias digitales en los procesos de
aprendizaje, la naturaleza interdisciplinar propia de la materia, su aportacion a la consecucion de
los Objetivos de Desarrollo Sostenible y su conexién con el mundo real, asi como el fomento de
actitudes como la creatividad, la cooperacion, el desarrollo tecnolégico sostenible o el
emprendimiento, son algunos de los elementos esenciales que la conforman.

Los criterios de evaluacion, como indicadores que sirven para valorar el grado de desarrollo
de las competencias especificas y estan enfocados a que el alumnado reflexione sobre su propia
practica, adoptando habitos saludables, sostenibles y seguros, a la vez que criticos frente a posibles
practicas inadecuadas. Este enfoque competencial conduce al desarrollo de conocimientos,
destrezas y actitudes que fomentan diferentes formas de organizacion del trabajo en equipo, ante
la diversidad de situaciones de aprendizaje que intervienen en la materia.

El desarrollo de esta materia implica la transferencia de conocimientos de otras disciplinas,
conocimientos que quedan recogidos en bloques de saberes basicos interrelacionados y que se
presentan diferenciados entre si para dar especial relevancia a la resolucion de problemas, la
digitalizacion y el desarrollo sostenible. Tales saberes no deben entenderse de manera aislada y su
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tratamiento debe ser integral. Su presentacioén no supone una forma de abordar los saberes basicos
en el aula, sino una estructura que ayuda a la comprension del conjunto de conocimientos,
destrezas y actitudes que se pretende que el alumnado adquiera y movilice a lo largo de la etapa.
Supone una ocasion para mostrar como los saberes pueden actuar como motor de desarrollo para
hacer frente a las incertidumbres que genera el progreso tecnoldgico y la vida en una sociedad cada
vez mas digitalizada. Por otro lado, el uso de herramientas digitales permite al alumnado el trabajo
en equipo, la aplicacion practica de los conocimientos adquiridos y el desarrollo de proyectos
multidisciplinares.

La materia se organiza en cuatro bloques interrelacionados de saberes béasicos:

El primero: «<Uso de entornos virtuales en el aula», pretende introducir a los alumnos en
el uso critico, complejo e informado de herramientas que faciliten su aprendizaje y promuevan su
desarrollo social y profesional. Existen multitud de entornos que se utilizan en diferentes
modalidades de aprendizaje, tanto presencial como a distancia (online); en la comunidad autonoma
de Castilla-La Mancha se ha apostado por desarrollar uno de ellos: la plataforma Educamos CLM,
utilizada por los alumnos durante los primeros cursos de la Educacion Secundaria Obligatoria.

El segundo bloque: «Blsquedas en Internet», tiene como objetivo fundamental conocer las
herramientas 6ptimas de busqueda de informacién de cualquier indole, lo que resulta imprescindible
dada la complejidad y cantidad de contenidos disponibles actualmente en Internet. Otro aspecto de
vital importancia en estos momentos es la verificacion y el contraste, con una actitud critica, de la
informacion obtenida, siendo conscientes de la importancia de que sea fiable y evitando riesgos
como el acceso a informaciones falsas o manipuladas.

El bloque: «Disefio y produccién digital», sirve para que los alumnos sean capaces de
producir y gestionar informacién digital en sus diferentes formatos, tanto en dispositivos electrénicos
individuales como a través de la red. Actualmente, la informacion se puede producir y manipular en
multitud de formatos, que incluyen, entre otros, textos, imagenes, sonidos y videos.

Por ultimo, el bloque: «Programacioén creativa», pretende introducir los conceptos basicos
de elaboracién de un programa de ordenador, fomentando la iniciativa, la creatividad y la resolucién
de problemas, de una forma ordenada, critica y eficiente. De esta manera, el alumnado dispondra
de herramientas para desarrollar el dominio de las técnicas de funcionamiento de las nuevas
tecnologias y su empleo en la resolucién de problemas de su vida cotidiana, evitando las
desigualdades y los estereotipos.

El caracter esencialmente practico de Desarrollo Digital y el enfoque competencial del
curriculo requieren metodologias especificas, junto con el uso de estrategias que favorezcan la
aplicacion de distintas técnicas de trabajo adecuadas a la diversidad de situaciones de aprendizaje
que intervienen en la materia. Se debe promover la participaciéon de alumnos y alumnas con una
vision integral de la disciplina, resaltando su esfera social ante los desafios y retos tecnoldgicos que
plantea nuestra sociedad para reducir la brecha digital y de género, prestando especial atencién a
la desaparicion de estereotipos que dificultan la adquisicibn de competencias digitales en
condiciones de igualdad. Competencias especificas, criterios de evaluacion y saberes basicos.

3.4.2 Competencias especificas, criterios de evaluacion y saberes basicos.

La siguiente tabla establece un peso porcentual de cada criterio de evaluacion en el curso
de 2° de ESO, ademés de desglosar los saberes basicos en funcién de la competencia y de los
criterios que se califican.

También relaciona los descriptores del perfil de salida de la ESO con las competencias
especificas de la materia.



Desarrollo Digital. 2° de ESO

Val.
Competencias especificas Descript. Criterios de evaluacion " Saberes basicos.
0
CEL. Realizar una configuracion avanzada del entorno personal digital de aprendizaje, 1.1 Identificar los métodos de acceso a un
a través de plataformas digitales y entornos virtuales, interactuando con los demas y entorno virtual de aprendizaje, utilizando 5%
aprovechando los recursos del ambito digital, para construir conocimiento de forma contrasefias seguras y realizando su
colaborativa. recuperacion, en caso de ser necesario.
La competencia hace referencia al uso de plataformas digitales virtuales para mejorar . . i .
la gestién del trabajo en el aula y la comunicacion entre los distintos miembros de la 1.2 Conectar y gestionar dispositivos en linea,
comunidad educativa. En un mundo donde predomina la conexion y el intercambio de seleccionando las plataformas apropiadas para 504
informacion a través de Internet, la pandemia sufrida por la infeccién por COVID-19, ha la publicacién de informacion y datos, siguiendo
puesto de manifiesto la necesidad de revisién de la presencialidad, tanto en el propio las normas basicas de seguridad en la red.
sistema educativo como en el entorno laboral, planteandose la necesidad de A. Uso de entornos virtuales en el aula.
evolucionar hacia formas mixtas, que permitan, por ejemplo, que el alumnado pueda L .
acceder a los contenidos en linea en cualquier momento o que sea capaz de enviar - Presentacion del entorno. Seguridad de las
tareas realizadas desde la localizacion en que se halle, ademas de facilitar, por otro | cpy cp3, contrasefas.
Ia(_io, gue exista una comunicacion mas fluida y por diferentes vias entre los distintos | cpg4 Y - Acceso a los contenidos de las aulas
miembros de la comunidad educativa. CPSAAS5 virtuales.
S_e pretende que el alumn_ado puefia pen‘eccior)ar e_zl uso de las herr_amientas digitales - Actividades, tareas y otros recursos.
virtuales, que cada vez tienen mas peso en ambitos como el social, el laboral y el
educativo. En este Ultimo, la Comunidad de Castilla-La Mancha ha realizado un gran 1.3 Instalar y mantener sistemas operativos, - Comunicaciones y mensajeria.
esfuerzo técnico para disponer de la plataforma EducamosCLM, que pone a disposicion configurando sus caracteristicas en funcion de | 10%
de la comunidad educativa una serie de herramientas que facilitan y optimizan el trabajo sus necesidades personales.
diario en el aula.
La adaptacion del alumnado al trabajo en estos entornos virtuales no solamente
pretende servir de apoyo a su aprendizaje, sino que también debe prepararlos para un
futuro entorno laboral donde el teletrabajo ya no sea una excepcion. Su adaptaciéon a
estas herramientas es vital para su desarrollo intelectual, para desarrollar su capacidad
de socializacion y para poder acceder a ese enorme mercado laboral, sin limites de
fronteras, que este tipo de recursos técnicos han hecho surgir.
CE2. Seleccionar informacion y contenidos digitales reutilizables, de forma critica e ;
informada, atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, ademas de . . B. Blsquedas en Internet.
respetando la propiedad intelectual, para desarrollar una ciudadania digital activa y | CD1, CD3 2.1 . Conqcer las herramientas que p}ermlten ’
responsable ' oy | realizar blsquedas en Internet y sus parametros - Motores de busqueda.
' ' de configuracion, identificando las mas ) .
. . . . » . CD5, - ; 5% - Configuraciones avanzadas.

La competencia hace referencia a la capacidad de obtener informacion de diferentes | cpgapo v | @decuadas para obtener diferentes tipos de
fuentes de Internet, contrastarla y asegurar su veracidad. Internet es actualmente una | cpsaag, informacion 'y comparando los resultados - Credibilidad y contraste de la informacién.

enorme fuente de informacion, accesible para toda la sociedad, pero tiene sus
inconvenientes. Por un lado, requiere una serie de conocimientos previos: sobre sus
parametros de configuracion o para el uso de sus herramientas especializadas, por

obtenidos.

- Propiedad intelectual en el &mbito digital.
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ejemplo. Por otro lado, no toda la informacién que hay disponible en esta red es correcta
y veraz, por lo que se hace imprescindible contrastarla con diferentes fuentes e
identificar cuéles de ellas son lo suficientemente fiables.

Esta competencia engloba aspectos técnicos sobre los diferentes parametros de
configuracién que se pueden especificar en los diferentes buscadores de Internet,
aborda los métodos empleados para identificar fuentes fiables de informacion,
diferenciandolas de las que ofrecen informacién falsa, incluyendo, ademas, técnicas
que permiten contrastar la informacion obtenida de diversas fuentes.

2.2 Identificar las diferentes fuentes de
informacién disponibles en Internet,
diferenciando las mas fiables y seleccionando
las que son mas (tiles.

5%

2.3 Valorar la autenticidad de la informacién
obtenida en Internet, contrastandola con otras
fuentes y ofreciendo herramientas que permitan
corroborar su veracidad.

10%

CE3. Utilizar, con destreza y solvencia, el entorno personal digital de aprendizaje,
seleccionando y configurando las herramientas informéaticas mas adecuadas, en funcion
de las tareas y necesidades de aprendizaje, para crear contenidos digitales y
compartirlos.

Los sistemas digitales ofrecen, hoy en dia, una enorme variedad de herramientas que
permiten manejar diferentes tipos de informacién, tanto de forma individual como
colaborativa. La enorme variedad de formatos de informacién disponibles ofrece a los
usuarios infinitas posibilidades para la publicacién de sus contenidos, ademés del
acceso a otros que pueden incluir una gran variedad de informacién, ya sea en forma
de textos, imagenes, diagramas, graficos, sonidos, animaciones, videos, etc. Ademas,
los sistemas digitales ofrecen multitud de formatos de archivos en los que almacenar y
publicar esos contenidos.

En el tercer curso de Educacion Secundaria Obligatoria, esta competencia pretende
afianzar a los alumnos en el uso, con destreza y solvencia, de las herramientas digitales
basicas que permiten editar contenidos de texto, imagen, sonido y video. Estas
herramientas no solamente pueden estar disponibles en un equipo aislado, sino que
también pueden ser accesibles en linea, a través de Internet, lo que facilita
enormemente su creacion simultanea por equipos de usuarios, de forma colaborativa.

CD2, CD3,
CD5,
CPSAA3 Y
CPSAAS5,

3.1 Conocer el uso de las herramientas digitales
Optimas que permitan crear contenidos y
presentaciones que incluyan, entre otros, textos,
imagenes y sonidos, reconociendo los formatos
mas utilizados.

10%

3.2 Utilizar herramientas que permitan la edicion
de iméagenes, retocando sus parametros basicos
para ajustar su tamafio, calidad y otros defectos.

10%

3.3 Realizar ediciobn basica de videos,
conociendo y aplicando distintas herramientas y
los formatos més utilizados.

10%

C. Disefio y produccién digital
- Procesadores de textos.
- Elaboracion de presentaciones.

- Programas de edicién de imagen, sonido y
video.

CEA4. Crear aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas originales y
sostenibles, desarrollando algoritmos mediante herramientas digitales, para resolver
problemas concretos o responder a retos propuestos.

Las nuevas tecnologias forman parte integral de la vida cotidiana presente y futura, lo
que provoca que la programacién sea un conocimiento esencial, que permite interactuar
en un mundo gobernado de forma creciente por los sistemas digitales. Ensefiar
programacién basica persigue no solo introducir a los alumnos en conceptos abstractos,
sino que, ademas, entiendan que los sistemas informaticos simplemente ejecutan
instrucciones transmitidas por los seres humanos. En consecuencia, no se pretende
generar un conocimiento meramente técnico, sino que las nuevas generaciones puedan
participar en el mundo digital de manera segura y responsable, siendo conscientes de
sus derechos, obligaciones y posibilidades. Aspiramos a que puedan apropiarse del
conocimiento y manejo de las nuevas tecnologias, para facilitarles el poder

STEM1,
CD2,

CD5,
CPSAA3,
CPSAA5 Y
CE3

4.1 Conocer el entorno de programacion y las
herramientas visuales disponibles, ofreciendo
las opciones necesarias para crear un programa
y ejecutarlo.

10%

4.2 ldentificar el orden en el que se ejecuta un
programa, comprendiendo las instrucciones
condicionales y repetitivas que permiten cambiar
dicho orden.

10%

D. Programacion creativa.

- Introduccién a la programacion. Entornos y
herramientas de programacion.

- Tipos de instrucciones en un programa.
Secuencia de ejecucion.

- Cambio en la ejecucion de un programa:
sentencias condicionales y repetitivas.

- Sentencias para el manejo de imagenes,
sonidos y animacion de objetos.

- Colaboracion en el desarrollo de proyectos
de programacion.
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desenvolverse en el mundo digital con la finalidad de ser capaces de resolver problemas
de su vida cotidiana.

Evidentemente, el mero hecho de haber nacido en un mundo altamente digitalizado no
es sinbnimo de saber utilizar las nuevas tecnologias; estas, en general, suelen ser,
actualmente, bastante intuitivas, lo que supone que los jévenes que las utilizan tengan
con frecuencia unos conocimientos sobre ellas bastante rudimentarios. Conocer como
funcionan y como deben utilizarse para generar nuevos contenidos convierte a los
individuos en creadores y no solamente en meros consumidores. Ademas, el
conocimiento de estas tecnologias facilita que los individuos, independientemente de
su género, raza o condicién social, se sientan incentivados en su estudio y desarrollo
profesional futuro. La iniciacién en el aprendizaje de la programaciéon hace que los
individuos se ejerciten en habilidades como la creatividad, la resolucion de problemas, comparando diferentes soluciones para un
la abstraccion, la recursividad, la iteracién, el proceso ensayo- error y los métodos de mismo problema.

aprendizaje colaborativo, entre otros. Ademas, les proporciona un mecanismo de
reflexion acerca de su propio pensamiento y sobre su proceso de aprendizaje.

4.3 Disefiar programas sencillos que resuelvan
tareas simples, desarrollando estrategias de

En el tercer curso de Educacion Secundaria Obligatoria, esta materia proporciona
conocimientos béasicos sobre el uso de un entorno de programacion, resolviendo
cuestiones como la definicion de programa, la secuencia en la que es ejecutado por una
maquina y las instrucciones de control que permiten cambiar este orden de ejecucién o
repetir instrucciones un nimero determinado de veces.

colaboracién para el trabajo en equipo y | 10%

3.4.3 Secuenciacion y ponderacion de los criterios de evaluacién.

12 eval 22 32
. ., o . ., eval eval
Desarrollo Digital 2° ESO. Relacion de criterios y unidades de programacion.
UPO1 UPO02 UP03 UP04
Criterios de evaluacién % Crit

1.1 Identificar los métodos de acceso a un entorno virtual de aprendizaje, utilizando contrasefias seguras y realizando su recuperacion, en caso de ser necesario. 5% 5%
1.2 Reconocer las opciones bésicas y avanzadas en la configuracion del entorno personal digital de aprendizaje, haciendo uso de ellas para acceder a los 5% 5%
contenidos y a las tareas, entre otras finalidades.
1.3 Interactuar en el entorno virtual, comunicandose con el resto de usuarios de una forma activa, eficaz y respetuosa. 10% 10%
2.1 Conocer las herramientas que permiten realizar busquedas en Internet y sus parametros de configuracion, identificando las mas adecuadas para obtener 5% 5%
diferentes tipos de informacién y comparando los resultados obtenidos.
2.2 Identificar las diferentes fuentes de informacion disponibles en Internet, diferenciando las mas fiables y seleccionando las que son mas Utiles. 5% 5%
2.3 Valorar la autenticidad de la informacion obtenida en Internet, contrastandola con otras fuentes y ofreciendo herramientas que permitan corroborar su 10% 10%
veracidad.
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3.1 Conocer el uso de las herramientas digitales 6ptimas que permitan crear contenidos y presentaciones que incluyan, entre otros, textos, imagenes y sonidos,

reconociendo los formatos mas utilizados.

10%

10%

3.2 Utilizar herramientas que permitan la edicion de imagenes, retocando sus parametros basicos para ajustar su tamafio, calidad y otros defectos.

10%

10%

3.3 Realizar edicion bésica de videos, conociendo y aplicando distintas herramientas y los formatos mas utilizados.

10%

10%

4.1 Conocer el entorno de programacion y las herramientas visuales disponibles, ofreciendo las opciones necesarias para crear un programa y ejecutarlo.

10%

10%

4.2 Identificar el orden en el que se ejecuta un programa, comprendiendo las instrucciones condicionales y repetitivas que permiten cambiar dicho orden.

10%

10%

4.3 Disefiar programas sencillos que resuelvan tareas simples, desarrollando estrategias de colaboracién para el trabajo en equipo y comparando diferentes

soluciones para un mismo problema.

10%

10%

TOTALES

100%

20%

20%

30%

30%

40%

30%

30%

3.4.4 Caracteristicas y secuenciacion de las Unidades de Programacion.

UNIDADES DE PROGRAMACION

Evaluacién

Saberes

Criterios eval.

Peso %

UPOL1. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

Uso de la plataforma de EducamosCLM.

TEAMS, PAPAS (seguimiento Educativo), AULA VIRTUAL

(Actividad relacionada con seguridad en contrasefias y organizacion de OneDrive)

1&

A

1.1,1.2,13

20%

UPOQ2. Busquedas en Internet.

- Motores de busqueda. Google académico y motores especificos.

- Configuraciones avanzadas de los motores.

- Credibilidad y contraste de informacion. Paginas de verificacion.

- Propiedad intelectual. Copyright y Copyleft. Creative Commons.
(Actividad de creacién de contenidos respetando derechos de autor)

1&

21,22,23

20%

UPO03. Disefio y produccion digital.

- Uso de MS WORD 365 y escritorio. Uso de estilos. Insercion de objetos.

- Uso de MS POWER POINT 365. Trabajo colaborativo. Formatos pptx y ppsx.
- Programas de edicién de imagen, sonido y video.

(Actividades de creacion de contenidos)

26

3.1,3.2,33

30%

UPO04 Programacion creativa.

- Introduccién a la programacion. Entornos de consola y programacion por bloques.
- Tipos de instrucciones. Constantes, variables, condicionales y bucles.

- Programacion con imagenes, sonidos y animaciones. MIT APP Inventor.
(Actividad de creacion de APP funcional para Android)

3&

4.1,4.2,4.3

30%




3.5 Tecnologia. 4° ESO.
3.5.1 Introduccién ala materia.

La materia de Tecnologia contribuye a dar respuesta a las necesidades de la ciudadania
digital ante los desafios y retos tecnoldgicos que plantea la sociedad actual. Esta materia sirve de
base no solo para comprender la evolucién social, sino también para poder actuar con criterios
técnicos, cientificos y éticos en el ejercicio de una ciudadania responsable y activa, utilizando la
generacion del conocimiento como motor de desarrollo y fomentando la participacion del alumnado
en igualdad con una vision integral de la disciplina, resaltando su aspecto social. En este sentido,
los retos del siglo XXI orientan el desarrollo de esta materia como aspecto esencial en la formacion
del alumnado. Asi, se abordan aspectos econémicos, sociales y ambientales relacionados con la
influencia del desarrollo tecnoldgico y de la automatizacion y robotizacién, tanto en la organizaciéon
del trabajo como en otros ambitos de la sociedad Utiles para la gestion de la incertidumbre ante
situaciones de inequidad y exclusion, favoreciendo la igualdad de oportunidades entre mujeres y
hombres. Asimismo, la sostenibilidad esta muy ligada a los procesos de fabricacién, a la correcta
seleccién de materiales y técnicas de manipulacion y a los sistemas de control que permiten
optimizar los recursos. Por otro lado, la tecnologia proporciona medios esenciales para abordar los
Objetivos de Desarrollo Sostenible como el acceso universal a la energia y la comunicacion, asi
como a la educacion, a la alimentacién y la salud, incluida la afectivo-sexual, entre otros. La
accesibilidad es también un componente necesario del proceso tecnolégico, pues, quien disefia ha
de tener en cuenta las diferentes necesidades, contemplando la diversidad y favoreciendo asi la
inclusién efectiva de todas las personas en una sociedad moderna y plural.

La materia «Tecnologia» da continuidad tanto al abordaje transversal de la disciplina durante
la etapa de Educacion Primaria, donde el alumnado se inicia en el desarrollo de proyectos de disefio
y en el pensamiento computacional, como a la materia de «Tecnologia y Digitalizacién» en la etapa
de Educacion Secundaria Obligatoria. Permite, ademas, profundizar en la adquisicion de
competencias, asi como desarrollar una actitud emprendedora de cara a estudios posteriores o al
desempefio de actividades profesionales.

El caracter interdisciplinar de la materia contribuye a la adquisicién de los objetivos de etapa
y de los descriptores de las distintas competencias clave que conforman el Perfil de salida del
alumnado al término de la ensefianza basica. Ambos elementos -los objetivos de etapa y el Perfil
de salida- orientan las competencias especificas de la materia. Los ejes vertebradores sobre los
que se asientan dichas competencias especificas son: la naturaleza transversal propia de la
tecnologia; el impulso de la colaboracion y el trabajo en equipo; el pensamiento computacional y
sus implicaciones en la automatizacion y en la conexion de dispositivos a internet; asi como el
fomento de actitudes como la creatividad, la perseverancia, la responsabilidad en el desarrollo
tecnolégico sostenible o el emprendimiento incorporando las tecnologias digitales. Cabe destacar
la resolucién de problemas interdisciplinares como eje vertebrador de la materia que refleja el
enfoque competencial de la misma.

Los criterios de evaluacion son los elementos que sirven para valorar el grado de adquisicion
de las competencias especificas y estan formulados a partir de una orientacion competencial.

La materia se organiza en cuatro bloques de saberes bésicos interrelacionados: «Proceso
de resoluciébn de problemas», «Operadores tecnolégicos», «Pensamiento computacional,
automatizacion y robética» y «Tecnologia sostenible.

La puesta en préctica del bloqgue «Proceso de resolucion de problemas», mediante
estrategias y metodologias para un aprendizaje basado en el desarrollo de proyectos, incorpora
técnicas actuales adaptadas del mundo empresarial e industrial. Si bien se da una gran importancia
a las fases de investigacion, ideacion, disefio y fabricacion, también se incluye un adecuado
tratamiento de la fase de presentacion y comunicacion de resultados como aspecto clave para la
difusion de los trabajos realizados.



Departamento de Tecnologia Curso 2023-2024 IES Hermdgenes Rodriguez

El bloque «Operadores tecnoldgicos» ofrece una vision sobre los elementos mecanicos y
electronicos que permiten resolver problemas mediante técnicas de control digital en situaciones
reales.

El bloque «Pensamiento computacional, automatizacién y roboética» establece las
bases, no solamente para entender, sino también para saber disefiar e implementar sistemas de
control programado, asi como programar ordenadores o dispositivos méviles. La incorporacion de
maodulos de inteligencia artificial y técnicas de ingenieria de datos ofrecen aqui un valor afiadido. En
esta misma linea, la integracién de telecomunicaciones en los sistemas de control abre la puerta al
internet de las cosas y permite su uso en aplicaciones practicas pudiendo dar respuesta a las
necesidades personales o colectivas.

Por ultimo, el bloque «Tecnologia sostenible» incluye los saberes necesarios para la
aplicacion de criterios de sostenibilidad en el uso de materiales, el disefio de procesos y en
cuestiones energéticas, reconociendo la importancia de la diversidad personal, social y cultural e
incidiendo sobre temas como las comunidades abiertas de aprendizaje y los servicios a la
comunidad con un compromiso activo tanto en el ambito local como en el global.

La materia se plantea en el Ultimo curso de la etapa de ensefianza obligatoria desde una
perspectiva competencial y eminentemente practica, basada en la idea de aprender haciendo. Esta
idea consiste en propiciar un entorno adecuado para que el alumnado tenga la oportunidad de llevar
a cabo ciertas tareas mientras explora, descubre, experimenta, aplica y reflexiona sobre lo que hace.
La propuesta de situaciones de aprendizaje desarrolladas en un taller o laboratorio de fabricacion,
entendido como un espacio para materializar los proyectos interdisciplinares con un enfoque
competencial y practico, que permita incorporar técnicas de trabajo, prototipado rapido y fabricacién
offline con sistemas de impresion en tres dimensiones y otras herramientas de fabricacion digital,
favorece la implicacion del alumnado en su proceso de aprendizaje y, por lo tanto, este sera mas
significativo y duradero.

En este sentido, resulta conveniente tener presente que el desarrollo de proyectos
tecnolégicos supone una opcion muy adecuada como elemento vertebrador de los saberes basicos
de la materia «Tecnologia».

3.5.2 Competencias especificas, criterios de evaluacion y saberes basicos.

La siguiente tabla establece un peso porcentual de cada criterio de evaluacion en el curso
de 4° de ESO, ademas de desglosar los saberes basicos en funcion de la competencia y de los
criterios que se califican.

También relaciona los descriptores del perfil de salida de la ESO con las competencias
especificas de la materia.



Tecnologia. 4° de ESO

Val.
Competencias especificas Descript. Criterios de evaluacion " Saberes basicos.
()
. . L . 1.1 Idear y planificar soluciones tecnologicas y
CE1. lIdentificar y plantear problemas tecpqloglcos con iniciativa y creatividad, emprendedoras que generen un valor para la A. Proceso de resolucion de problemas.
estudiando las necesidades de su entorno proximo y aplicando estrategias y procesos comunidad a partir de la observacién y el o 1. Estrateqi técnicas:
colaborativos e iterativos relativos a proyectos, para idear y planificar soluciones de analisis del entorno mas cercano, estudiando 5% - ESlrategias y tecnicas:
manera eficiente, accesible, sostenible e innovadora. sus necesidades, requisitos y posibilidades de - Estrategias de gestion de proyectos
Esta competencia parte del estudio de las necesidades del entorno cercano (centro, mejora. colaborativos y técnicas iterativas de
barrio, localidad, region, etc.) para detectar y abordar los problemas tecnoldgicos resolucion de problemas. Método de
encontrados que, posteriormente y tras su andlisis, seran la base del proceso de | STEM1, 1.2 Aplicar con iniciativa estrategias proyectos
_resolucic’)n de problemas, a_portando soluciones_a las necgsidades detectadas. Se | STEM2, coIaboraFiva_s de g_es_tié_n de pr_oygctos con una - Estudio de necesidades del centro,
incluyen en esta competencia los aspectos relativos a la busqueda de soluciones a | CD1, CDS3, | perspectiva interdisciplinar y siguiendo un 5% locales, regionales, etc. Planteamiento de
través de metodologias cercanas a la investigacion cientifica y a las técnicas de | CPSAA3, proceso iterativo de validacion, desde la fase Y I ]
h L AR > o ) . o " proyectos colaborativos o cooperativos.
indagacion, planificacion y gestion de tareas siguiendo las fases de un proyecto | CPSAA4, de ideacion hasta la difusion de la solucion.
secuencial, y se incorporan estrategias para iniciar al alumnado en la gestion de | CE1 Y CE3 - Técnicas de ideacion.
proyectos cooperativos e iterativos de mejora continua de la solucién. 1.3 Abordar la gestion del proyecto de forma - Emprendimiento, perseverancia  y
En esta competencia se abordan también diversas técnicas para estimular y potenciar creativa a la vez que funcional, aplicando creatividad en la resolucion de problemas
la creatividad con el objetivo de hacerla més eficiente. Se fomenta igualmente el espiritu estrategias ~ y  técnicas  colaborativas desde una perspectiva interdisciplinar de la
emprendedor desde un enfoque que incluye el liderazgo y la coordinacién de equipos adecuadas, asi como métodos de investigacion 5% | actividad tecnologica y satisfaccion e
de trabajo, con una visi6n global y un tratamiento coeducativo, garantizando el para la busqueda en la ideacion de soluciones interés por el trabajo realizado y la calidad
desarrollo de la iniciativa y la proactividad de todo el alumnado. g)osnl]:)?; eficientes, accesibles e innovadoras del mismo.
| .
CE2. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos 2.1 Analizar el disefio de un producto que dé A. Proceso de resolucién de problemas.
interdisciplinares, utilizando procedimientos y recursos tecnoldgicos y analizando el respuesta a una necesidad planteada, .
ciclo de vida de productos, para fabricar objetos o sistemas y obtener soluciones evaluando su demanda, evolucion y prevision | 59 | 2 Productos y materiales:
tecnoldgicas accesibles y sostenibles que den respuesta a necesidades planteadas. de fin deblciclo_ d:a \{ida con un criterio ético, - Ciclo de vida de un producto y sus fases.
Esta competencia hace referencia tanto al proceso de fabricacion de productos o responsable € inclusivo. Andlisis sencillos.
desarrc_)llo dg sisFemas gue aportan soluciones a problemag pl_anteados como a las - Estrategias de seleccién de materiales en
actuaciones implicadas en dlc_ho proceso:’Se abordan las técnicas y procedlrr]le_ntos STEM2 base a sus propiedades o requisitos.
necesarios para la construccién y creacion de productos o sistemas tecnolégicos, '
incluyendo tanto la fabricacion manual como la fabricacion mediante tecnologias STEMS, 3. Fabricacion:
asistidas por ordenador. De esta forma, se pretende desarrollar las destrezas cDh2, . . . L L
necesarias para la creacién de productos, fomentando la aplicacién de técnicas de | CPSAA4, 2.2 Fabricar productos y obtener soluciones - Herramientas de disefio asistido por
fabricacion digitales y el aprovechamiento de los recursos tecnoldgicos. Las distintas | €C4 Y | tecnologicas, aplicando herramientas  de ordenador en tres dimensiones en la
actuaciones que se desencadenan en el proceso creativo implican la intervencion de | CCEC4. disefio - asistido, técnicas de elaboracién 0 representacion o fabricacion de piezas
manual, mecanica y digital y utilizando los | 5%

conocimientos propios de esta materia (operadores mecanicos, eléctricos y
electronicos) que se integran con otros, contribuyendo asi a un aprendizaje
competencial en el que toman partido distintos ambitos.

Ademas, se hace referencia al estudio de las fases del ciclo de vida del producto,
analizando las caracteristicas y condiciones del proceso que pudieran mejorar el
resultado final, haciéndolo méas sostenible y eficiente. Se incluyen, por ejemplo,
aspectos relativos al consumo energético del proceso de fabricacion, a la

materiales y recursos mecanicos, eléctricos,
electrénicos y digitales adecuados.

aplicadas a proyectos.

- Técnicas de fabricacion manual y
mecanica. Aplicaciones practicas.

- Técnicas de fabricacion digital. Impresion
en tres dimensiones y corte. Aplicaciones
practicas.
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obsolescencia, a los ciclos de uso o a las repercusiones medioambientales tanto de la
fabricacion del producto como de su uso o retirada del ciclo, fomentando actitudes y
héabitos responsables en el uso y en la creacion de productos y conciencia ecosocial.

CE3. Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones tecnoldgicas en
diferentes foros de manera efectiva, usando un lenguaje inclusivo y no sexista,
empleando los recursos disponibles y aplicando los elementos y técnicas necesarias,
para intercambiar la informacion de manera responsable y fomentar el trabajo en
equipo.

La competencia abarca aspectos necesarios para comunicar, expresar y difundir ideas,
propuestas y opiniones de manera clara y fluida en diversos contextos, medios y
canales. Se hace referencia al buen uso del lenguaje y a la incorporacién de la
terminologia técnica requerida en el proceso de disefio y creacion de soluciones
tecnoldgicas. En este sentido, se abordan aspectos necesarios para una comunicacion
efectiva; asertividad, gestion del tiempo de exposicién, buena expresion y entonacion,
uso de un lenguaje inclusivo y no sexista, asi como otros aspectos relativos al uso de
herramientas digitales para difundir y compartir recursos, documentos e informacion en
diferentes formatos.

La necesidad de intercambiar informacion con otras personas implica una actitud
responsable y de respeto con los protocolos establecidos en el trabajo colaborativo,
aplicables tanto en el contexto personal como en las interacciones en la red a través de
herramientas digitales, plataformas virtuales o redes sociales de comunicacion.

CCL1,
STEM4,
CD3,
CPSAA3
CCECa.

3.1 Intercambiar informacion y fomentar el
trabajo en equipo de manera asertiva,
empleando las  herramientas  digitales
adecuadas junto con el vocabulario técnico,
simbolos y esquemas de sistemas tecnoldgicos
apropiados.

5%

3.2 Presentar y difundir las propuestas o
soluciones tecnologicas de manera efectiva,
empleando la entonacion, expresion, gestion
del tiempo y adaptacién adecuada del discurso,
asi como un lenguaje inclusivo y no sexista.

5%

A. Proceso de resolucién de problemas.
4. Difusion:

- Presentacion y difusion del proyecto.
Elementos, técnicas y herramientas.
Comunicacién efectiva: entonacion,
expresion, gestion del tiempo, adaptacion
del discurso y uso de un lenguaje inclusivo,
libre de estereotipos sexistas.

CEA4. Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados, aplicando los
conocimientos necesarios e incorporando tecnologias emergentes, para disefiar y
construir sistemas de control programables y robéticos.

Esta competencia hace referencia a la aplicacién de los conocimientos cientifico-
tecnolégicos y de los principios del pensamiento computacional en el proceso de disefio,
simulacién o construccion de sistemas capaces de realizar funciones de forma
auténoma. Por un lado, implica actuaciones dirigidas a la modelizacion y dimensionado
de sistemas automaticos o roboéticos que permitan la incorporacion de la automatizacion
de tareas: la seleccién de los materiales adecuados, la implementacion del sistema
tecnoldgico que fundamenta el funcionamiento de la maquina, y el disefio y
dimensionado de sus elementos electro-mecénicos. Por otro lado, se incluyen aspectos
relativos a la implementacion de los algoritmos adecuados para el control automatico
de méaquinas o el desarrollo de aplicaciones informaticas que resuelvan un problema
concreto en diversos dispositivos: computadores, dispositivos moviles y placas
microcontroladoras.

La comunicacién y la interaccién con objetos son aspectos estrechamente ligados al
control de procesos o sistemas tecnologicos. En este sentido, se debe considerar la
iniciacion en las tecnologias emergentes -como son el internet de las cosas, el big data
o lainteligencia artificial (IA) y la incorporacion de estas y otras metodologias enfocadas
a la automatizaciéon de procesos en sistemas tecnolégicos de distintos tipos con un
sentido critico y ético.

CP2,
STEM1,
STEMS3,
CD5,
CPSAA5
CEs.

4.1 Disefiar, construir, controlar o simular
sistemas automaticos programables y robots
que sean capaces de realizar tareas de forma
auténoma, aplicando conocimientos de
mecanica, electrénica, neumatica y
componentes de los sistemas de control, asi
como otros conocimientos interdisciplinares.

15%

4.2 Integrar en las maquinas y sistemas
tecnoldgicos aplicaciones informaticas y
tecnologias digitales emergentes de control y
simulacién como el internet de las cosas, el big
data y la inteligencia artificial con sentido critico
y ético.

15%

B. Operadores tecnolégicos.

- Electronica analégica. Componentes
béasicos, simbologia, analisis y montaje
fisico y simulado de circuitos elementales.

- Electronica digital basica.
- Neumatica basica. Circuitos.

- Elementos mecanicos, electronicos y
neumaticos aplicados a la robética. Montaje
fisico o simulado.
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CES5. Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las
herramientas digitales, adaptandolas a sus necesidades, configurandolas y aplicando
conocimientos interdisciplinares, para la resolucion de tareas de una manera mas
eficiente.

La integracion de la tecnologia digital en multitud de situaciones es un hecho en la
actualidad y se hace imprescindible en el proceso de aprendizaje permanente. Esta
competencia aborda la incorporacién de las herramientas y de los dispositivos digitales
en las distintas fases de dicho proceso; por ejemplo, el uso de herramientas de disefio
en tres dimensiones o la experimentacion mediante simuladores en el disefio de
soluciones, la aplicacion de tecnologias CAM/CAE en la fabricacién de productos, el
uso de gestores de presentacién o herramientas de difusién en la comunicaciéon o
publicacion de informacién, el desarrollo de programas o aplicaciones informaticas en
el control de sistemas, el buen aprovechamiento de herramientas de colaboracién en el
trabajo grupal, etc. En cada fase del proceso, la aplicacién de la tecnologia digital se
hace necesaria para mejorar los resultados.

En suma, esta competencia se centra en el uso responsable y eficiente de la tecnologia
digital aplicada al proceso de aprendizaje. Todo ello implica el conocimiento y
comprension del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones empleados,
permitiendo adaptarlos a las necesidades personales. Se trata de aprovechar, por un
lado, la diversidad de posibilidades que ofrece la tecnologia digital y, por otro, las
aportaciones de los conocimientos interdisciplinares para mejorar las soluciones
aportadas

CP2,
CD5,
CPSAA4 Y
CPSAA5

CD2,

5.1 Resolver tareas propuestas de manera
eficiente, mediante el uso y configuraciéon de
diferentes  aplicaciones 'y herramientas
digitales, aplicando conocimientos
interdisciplinares con autonomia.

20%

C. Pensamiento
automatizacién y robética.

computacional,

- Componentes de sistemas de control
programado: controladores, sensores y
actuadores.

- El ordenador y los dispositivos moviles
como elementos de programacion y control.
Trabajo con simuladores informaticos en la
verificacion y comprobacion del
funcionamiento de los sistemas disefiados.
Iniciacién a la inteligencia artificial y el big
data: aplicaciones. Espacios compartidos y
discos virtuales.

- Telecomunicaciones en sistemas de
control digital: internet de las cosas;
elementos, comunicaciones y control.

- Aplicaciones practicas.

- Robédtica. Disefio, construccion y control
de robots o sistemas automaticos sencillos
de manera fisica o simulada.

CES6. Analizar procesos tecnoldgicos, teniendo en cuenta su impacto en la sociedad y
el entorno y aplicando criterios de sostenibilidad y accesibilidad, para hacer un uso ético
y ecosocialmente responsable de la tecnologia.

La tecnologia ha ido respondiendo a las necesidades humanas a lo largo de la historia,
mejorando las condiciones de vida de las personas, pero repercutiendo también
negativamente en algunos aspectos de la misma y en el medio ambiente. Esta
competencia incluye el andlisis necesario de los criterios de sostenibilidad
determinantes en el disefio y en la fabricacién de productos y sistemas a través del
estudio del consumo energético, el ciclo de vida del producto, la contaminacion
ambiental y el impacto ecosocial. Ademas, se pretende mostrar en ella la actividad de
determinados equipos de trabajo en internet y la repercusién que pueden tener algunos
proyectos sociales por medio de comunidades abiertas, acciones de voluntariado o
proyectos de servicio a la comunidad, asi como el efecto de la seleccion de materiales,
del sistema mecanico o de la eleccion de las fuentes de energia y sus conversiones.

El objetivo es fomentar el desarrollo tecnoldgico para mejorar el bienestar
social, minimizando las repercusiones en otros ambitos mencionados anteriormente.
Para ello se deben tener presentes todos los criterios desde el momento inicial de
deteccion de la necesidad y estimarlos en cada una de las fases del proceso creativo.
En este sentido, se aplican estas cuestiones al disefio de la arquitectura bioclimatica en
edificios y de los medios de transporte sostenibles. Finalmente, se abordan aspectos
actitudinales relativos a la valoracion del ahorro energético en beneficio del medio
ambiente y de la contribuciéon de las nuevas tecnologias, aplicables actualmente en
cualquier ambito, a la consecucién de los Objetivos de Desarrollo Sostenible

STEM2,
STEMS5,
CD4 Y CCA4.

6.1 Hacer un uso responsable de la tecnologia,
mediante el analisis y aplicacion de criterios de
sostenibilidad y accesibilidad en la seleccion de
materiales y en el disefio de estos, asi como en
los procesos de fabricacion de productos
tecnoldgicos, minimizando el impacto negativo
en la sociedad y en el planeta.

5%

6.2 Analizar los beneficios que, en el cuidado
del entorno, aportan la arquitectura biocliméatica
y el ecotransporte, valorando la contribucién de
las tecnologias al desarrollo sostenible.

5%

6.3 Identificar y valorar la repercusion y los
beneficios del desarrollo de proyectos
tecnoldgicos de caracter social realizados por
medio de comunidades abiertas, acciones de
voluntariado o proyectos de servicio a la
comunidad.

5%

D. Tecnologia sostenible.

- Sostenibilidad y accesibilidad en la
seleccion de materiales y disefio de
procesos, de productos y sistemas
tecnoldgicos.

- Arquitectura bioclimética y sostenible.
Ahorro energético en edificios.

- Transporte y sostenibilidad.

- Comunidades de aprendizaje abiertas,
voluntariado tecnoldgico y proyectos de
servicio a la comunidad.
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12 eval 22 eval 32 eval
Tecnologia 4° ESO. Relacion de criterios y unidades de programacion.
upPo1 UP02 UPO3 uUP04 UP05 UP06 upPo7 uP08
Criterios de evaluacién % Crit
1.1 Idear y planificar soluciones tecnolégicas emprendedoras que generen un valor para la comunidad a partir de la 5% 5%
observacion y el andlisis del entorno més cercano, estudiando sus necesidades, requisitos y posibilidades de mejora.
1.2 Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestién de proyectos con una perspectiva interdisciplinar y siguiendo un
: ) o - '~ AR i 5% 5%

proceso iterativo de validacion, desde la fase de ideacién hasta la difusién de la solucion.
1.3 Abordar la gestion del proyecto de forma creativa a la vez que funcional, aplicando estrategias y técnicas colaborativas
adecuadas, asi como métodos de investigacion para la busqueda en la ideacion de soluciones lo mas eficientes, accesibles 5% 5%
e innovadoras posibles.
2.1 Analizar el disefio de un producto que dé respuesta a una necesidad planteada, evaluando su demanda, evolucion y 5% 5%
prevision de fin de ciclo de vida con un criterio ético, responsable e inclusivo.
2.2 Fabricar productos y obtener soluciones tecnoldgicas, aplicando herramientas de disefio asistido, técnicas de elaboracion 5% 5%
manual, mecanica y digital y utilizando los materiales y recursos mecénicos, eléctricos, electronicos y digitales adecuados.
3.1 Intercar_nb|ar informacioén y fqmgntar el t,rabajo en equipo de manera asertiva, ’er_npleando _Ias herramientas digitales 5% 1% 1% 1% 1% 1%
adecuadas junto con el vocabulario técnico, simbolos y esquemas de sistemas tecnoldgicos apropiados.
3.2 l_:”resente}r y difundir las prppuestas o squu_ones tecnqloglcas de manera _efectl\_/a, emplean_do la entonacion, expresion, 5% 1% 1% 1% 1% 1%
gestion del tiempo y adaptacion adecuada del discurso, asi como un lenguaje inclusivo y no sexista.
4.1 Disefiar, construir, controlar o simular sistemas automaticos programables y robots que sean capaces de realizar tareas
de forma auténoma, aplicando conocimientos de mecénica, electronica, neumatica y componentes de los sistemas de control, 15% 5% 5% 5%
asi como otros conocimientos interdisciplinares.
4.2 Integrar en las maquinas y sistemas tecnoldgicos aplicaciones informaticas y tecnologias digitales emergentes de control 15% 5% 5% 5%
y simulacién como el internet de las cosas, el big data y la inteligencia artificial con sentido critico y ético.
5.1 Resolver tareas propuestas de manera eficiente, mediante el uso y configuracion de diferentes aplicaciones y herramientas

- . > . S > 20% 10% 10%
digitales, aplicando conocimientos interdisciplinares con autonomia.
6.1 Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el analisis y aplicacion de criterios de sostenibilidad y accesibilidad
en la seleccion de materiales y en el disefio de estos, asi como en los procesos de fabricacion de productos tecnolégicos, 5% 5%
minimizando el impacto negativo en la sociedad y en el planeta.
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6.2 Analizar los beneficios que, en el cuidado del entorno, aportan la arquitectura biocliméatica y el ecotransporte, valorando la 5% 5%
contribucion de las tecnologias al desarrollo sostenible.

6.3 Identificar y valorar la repercusion y los beneficios del desarrollo de proyectos tecnoldgicos de caracter social realizados 5% 5%
por medio de comunidades abiertas, acciones de voluntariado o proyectos de servicio a la comunidad.

TOTALES 100% 15% 10% 12% 12% 12% 12% 12% 15%

49% 24% 27%

3.5.4 Caracteristicas y secuenciacion de las Unidades de Programacion.

UNIDADES DE PROGRAMACION Evaluacién | Saberes Criterios eval. Peso %

UPOL1. Disefio de productos tecnoldgicos.
- Proceso tecnoldgico y creacion de ideas.
- El disefio del producto tecnoldgico. 12 Al 1.1,1.2,1.3 15%
- El proyecto técnico.
(Actividad relacionada con lluvia de ideas)
UPO02. Fabricacién de productos tecnoldgicos.
- Materiales y productos.
- Evolucion de la produccion. 12 A2, A3 2.1,2.2 10%
- Técnicas de fabricacion.
(Actividad relacionada con uso de materiales)
UPOQ3. Electrénica analogica.
- Componentes pasivos.
- Componentes activos. 12 A4, B 3.1,3.2,4.1,4.2 12%
- Tinkercad como herramienta de disefio y simulacion.
(Actividades de disefio de circuitos)
UPO04. Electronica digital.
- Logica binaria.
- Puertas légicas. 12 A4, B 3.1,3.2,4.1,4.2 12%
- Simulacion de circuitos con Logisim.
(Actividad de disefio de circuito digital de seguridad)
UPO5. Hidraulica y neumatica.
- Principios de funcionamiento.
- Componentes de sistemas hidraulicos y neumaticos. a
- Simbologia y circuitos basicos. 2 A4, B 3.1,3.2,4.1,4.2 12%
- Simulacion
(Actividades de disefio de circuito muy basico)
UPO06. Programacion, simulacién y control.
- Qué es Pyton. A
- Entorno de desarrollo de Pyton. 2 A4, C 3.1,32,51 12%
- Operadores, variables y tipos de datos.
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Estructuras de control.
Médulos de Pyton.
Declaracion de funciones.
Control por ordenador.

(Disefia y programa un sistema innovador para controlar el seméaforo)

UPQ7. Control y robética.

Los sistemas de control.

Arduino.

Sensores.

Actuadores.

Fundamentos de las comunicaciones.

(Actividad de creacion de gemelo digital para controlar un seméaforo)

33

A4,C

3.1,32,51

22%

UPO08. Tecnologia sostenible.

Desarrollo sostenible.
Arquitectura bioclimatica.
El transporte sostenible.

Las comunidades abiertas y los proyectos de servicio a la comunidad.
(Actividad de disefio de proceso sostenible)

33.

6.1,6.2, 6.3

15%




3.6 Proyectos de Robodtica. 4° ESO.
3.6.1 Introduccién ala materia.

La evolucion tecnolégica que se esta produciendo en el siglo actual, en concreto en el sector
de la robética, hace necesaria la incorporaciéon y el desarrollo de conocimientos relacionados con el
pensamiento computacional y su aplicacion en los sistemas automaticos y robots. Ademas, la
aparicion y el rapido crecimiento, en estos ultimos afios, de aplicaciones préacticas basadas en
tecnologias emergentes, como, por ejemplo, el internet de las cosas, hace que este sector de la
robdtica esté adquiriendo especial relevancia actualmente. El campo de la tecnologia y, en concreto,
la robdtica, estan intimamente relacionados con el entorno del alumnado: ordenador, internet,
comunicaciones, aplicaciones, simuladores, domética, robots industriales y domésticos, entre otros.

La materia de Proyectos de Robotica contribuye a dar respuesta a las necesidades que
presenta el alumnado ante situaciones que requieren una solucidon mediante la comprensién, la
programacion y la puesta en funcionamiento de un sistema automatico o robot, problemas que
actualmente son cada vez mas comunes en la sociedad en la que vivimos. El desarrollo de esta
materia persigue que los alumnos y las alumnas puedan usar criterios técnicos, cientificos y
sostenibles, valorar la repercusion de la robética, en general, en la sociedad y trabajar de manera
activa, en colaboracion con otros, respetando la opinién de los demas y fomentando la participacion
del alumnado en igualdad.

Esta materia pretende proporcionar al alumnado experiencias relacionadas con la
programacion, los robots, los sistemas de control automatico y los entornos de desarrollo rapido de
prototipos o sistemas de fabricacion a medida, facilitandole la comprensién de todos los aspectos
gue son necesarios para resolver un problema tecnoldgico real, desde su analisis hasta la solucién
definitiva. Este proceso incluye: la elaboracibn de un programa informatico que controle el
funcionamiento de un sistema automatico o un robot, su disefio, su fabricacion, montaje y la
experimentacion con él. Todo ello con el fin de realizar los ajustes necesarios en el control y el
funcionamiento del mismo, para que el robot proporcione la solucion definitiva al problema inicial.

El caréacter interdisciplinar de la materia contribuye no solo a la adquisicion de los objetivos
de etapa, sino también a garantizar el desarrollo de las competencias clave, previsto en el Perfil de
salida del alumnado, al término de la educaciéon basica. En el desarrollo de la materia se favorecen
los procesos cognitivos que se requieren para resolver un problema, integrando conocimientos
relacionados con las tecnologias de la informacion y la comunicacion, las matematicas, las ciencias
experimentales y contenidos técnicos. Proyectos de Robética desarrolla aspectos relacionados, en
mayor o menor medida, con todas las competencias clave de la etapa.

Las competencias especificas recogen la finalidad dltima de la materia y determinan el
proceso de ensefianza aprendizaje de la misma. Algunos de los elementos esenciales que
conforman la naturaleza transversal propia de la materia son: el pensamiento computacional, el
montaje de sistemas automaticos y robots, el fomento de actitudes como el trabajo en equipo, la
creatividad, el compromiso con un desarrollo tecnoldgico sostenible, ademas del desarrollo de la
capacidad de emprendimiento y la incorporacion de las tecnologias digitales. Por sus
caracteristicas, la materia presenta un enfoque competencial, destacando la resolucion de
problemas interdisciplinares como eje vertebrador.

Los criterios de evaluacién establecidos van dirigidos a comprobar el grado de adquisicion
de las competencias especificas en un momento determinado de su proceso de aprendizaje, esto
es, el nivel de desempefio cognitivo, instrumental y actitudinal que pueda ser aplicado en situaciones
o actividades del &mbito personal, social y académico con una futura proyeccion profesional.

Los saberes basicos de esta materia se organizan en torno a seis bloques interrelacionados:

El primero: «Proceso de resolucién de problemas», es un bloque en el que se persigue,
basandose en el desarrollo de proyectos, un aprendizaje centrado en el estudio del entorno
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domeéstico e industrial como estrategia para la investigacion, disefio y fabricacion de soluciones a
problemas planteados.

Mediante el segundo bloque: «Disefio 3D y fabricacion digital», se pretende un
acercamiento, cada vez mas necesario, a procesos de fabricacién digitales propios de la industria,
partiendo del conocimiento y manejo de programas CAD.

En el bloque: «Electrénica analégica y digital aplicadas a la robética», se presenta la
identificacion, estudio y funcionamiento de componentes electrénicos como una parte importante
para la resolucion de problemas en la realizacion de proyectos.

En el cuarto blogue: «Pensamiento computacional», se establecen las bases para
programar aplicaciones en ordenadores y dispositivos méviles, mediante el aprendizaje y uso de
algoritmos, diagramas de flujo, variables, estructuras de repeticion, secuenciales y condicionales
orientados al control de robots.

En el bloque denominado: «Automatizacién y robética», confluyen los conocimientos y
contenidos del resto de los blogues de saberes, pues es necesario utilizarlos en la realizacion y
construccién de un sistema automatico o robot. Se aprenden los elementos basicos de estos
sistemas cuando se disefia, proyecta y construye ayudandose de plataformas de software y
hardware, siguiendo el método de proyectos. Ademas, la integracion de las telecomunicaciones en
los sistemas de control abre la puerta al internet de las cosas y permite su uso en aplicaciones
practicas, pudiendo dar respuesta a necesidades tanto individuales como colectivas.

En el tltimo bloque: «Desarrollo sostenible en larobotica», se analiza y valora, de manera
critica, el impacto ecosocial de la seleccion de materiales, del disefio de procesos y de los sistemas
automaticos y robots, en el entorno que nos rodea. Se investiga también la inteligencia artificial y su
contribucion a la mejora de la sostenibilidad.

El planteamiento de la materia, basada en el desarrollo de proyectos técnicos, favorece el
trabajo activo y colaborativo, la implicacion del alumnado y la construccion de su propio aprendizaje.
La investigacion, el disefio, la experimentacion, la fabricacion, junto con la comprobacion vy
evaluacion del resultado son fases que se deben ir desarrollando para la obtencién del objeto final.
Para ello, resulta fundamental disponer de un espacio donde llevar a cabo los proyectos, de una
manera competencial y practica, con dispositivos informaticos para simular y programar, ademas
de recursos materiales para construir con sistemas de impresion 3D y otras herramientas de
fabricacion digital.

La materia de Proyectos de Robética, optativa en el dltimo curso de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria, da continuidad a la materia de Tecnologia y Digitalizacion de cursos
anteriores, refuerza y amplia conocimientos en el alumnado que opte por cursar Tecnologia en 4°
ESO, preparandolos también para su posible incorporacion al mundo laboral o para continuar sus
estudios, especialmente si deciden cursar tanto la modalidad de Bachillerato de Ciencias e
Ingenieria como si optan por elegir entre una amplia variedad de ciclos formativos relacionados con
esta materia.

3.6.2 Competencias especificas, criterios de evaluacion y saberes basicos.

La siguiente tabla establece un peso porcentual de cada criterio de evaluacion en el curso
de 4° de ESO, ademés de desglosar los saberes basicos en funcién de la competencia y de los
criterios que se califican.

También relaciona los descriptores del perfil de salida de la ESO con las competencias
especificas de la materia.



Proyectos de robdtica. 4° de ESO

Competencias especificas

Descript.

Criterios de evaluacion

Val.

%

Saberes basicos.

CEL. |dentificar, plantear y resolver problemas tecnolégicos, mediante la realizacion
de proyectos, adecuados a las necesidades del entorno, haciendo uso de sistemas
de control automaticos, con creatividad, interés y de forma colaborativa, para idear
soluciones funcionales, sostenibles e innovadoras.

Esta competencia hace referencia a la metodologia principal empleada en esta
materia: el proceso de resolucion de problemas. Este método tiene como principal
caracteristica el trabajo en equipo para afrontar el desafio de resolver problemas
tecnoldgicos. Es necesario, por tanto, que el grupo sepa escuchar, con respeto, las
diferentes opiniones, ademas de adoptar las decisiones de forma consensuada y
mostrando una actitud flexible que permita avanzar. Es importante, también,
mantener una actitud activa durante el proceso y trabajar de forma colaborativa.

Los problemas tecnolégicos planteados deben de ser solucionables mediante el
disefio y construccion de sistemas de control automaticos, ademas de estar
vinculados, en lo posible, con el centro y su entorno, empleando como herramientas
para desarrollarlos, los conocimientos adquiridos de programacién y robdtica.
Ademas, se buscaran soluciones funcionales, innovadoras, eficientes y sostenibles
a dichos problemas, de una forma gradual, a medida que los conocimientos
adquiridos lo permitan.

STEM1, STEMS3,
CD3, CPSAA3,
CE1lvy CE3.

1.1. Trabajar activamente, de forma
colaborativa, con motivacion e interés, en la
ideacion, planificacion y realizacién de
proyectos, mostrando actitudes de respeto y
tolerancia hacia los demas y sus opiniones e
ideas.

2%

1.2. Disefiar y planificar soluciones para
problemas surgidos a partir de las
necesidades y posibilidades del centro y del
entorno, ideando sistemas de control
automaticos funcionales, sostenibles e
innovadores, aplicando los conocimientos de
programacion y robética adquiridos.

2%

A. Proceso de resolucién de problemas.

- Técnicas o estrategias de generacion de
ideas para la resolucion de problemas
cotidianos, mediante la programacién y su
aplicaciébn en sistemas automaticos y
robots.

- Proyectos colaborativos y cooperativos
gue resuelvan necesidades del centro y el
entorno.

- Motivacién e interés en la resolucién de
problemas.

- Herramientas digitales de programacion
y simulacién que faciliten la comprension
de sistemas roboéticos y ayuden a la
resolucion de problemas.

CEZ2. Obtener soluciones automatizadas, destinadas a la construccién de sistemas
automaticos y robots, aplicando conocimientos de estructuras, mecanismos,
electricidad y electrénica, haciendo uso del pensamiento computacional, el disefio
3D y la fabricacion digital, para generar productos que solucionen una necesidad o
problema, de forma creativa.

La realizacion de sistemas automaticos y robots implica tener conocimientos de
diferentes campos, especialmente de los de tipo eléctrico, electrénico e informatico.
Este Ultimo aporta el pensamiento computacional para usar lenguajes de
programacion, que se emplea en el disefio de sistemas automaticos y robots.
Ademads, también serian necesarios conocimientos de otras especialidades:
estructuras, mecanismos, neumatica, entre otros, dependiendo de la naturaleza del
problema que se quiera resolver.

En el proceso de obtencion de soluciones automatizadas se realizaran las fases de
disefio y construccion, para poder garantizar su funcionalidad; en dichas fases se
han de emplear los materiales y componentes adecuados, cumpliendo las normas
de seguridad y salud en el uso de las herramientas. La simulacion de una situaciéon
real, mediante el uso de herramientas digitales, se considera conveniente, opcién
muy valida, por ejemplo, cuando existan limitaciones que imposibiliten la realizacion
practica de la solucion elegida.

STEM2, STEMS3,

cD2, CD5,
CPSAA4,
CPSAAS y CE3.

2.1. Obtener soluciones técnicas vy
constructivas en el desarrollo de sistemas
automaticos 'y robots, aplicando los
fundamentos de estructuras, mecanismos,
electricidad y electrénica, asi como otros
conocimientos interdisciplinares.

8%

2.2. Disefiar y construir piezas u objetos que
formen parte de la solucion a un problema,
aplicando herramientas de disefio asistido por
ordenador, fabricandolos con ayuda de una
impresora 3D e incorporandolos al sistema
final.

8%

2.3. Construir, controlar y simular sistemas
automaticos y robots que sean capaces de
realizar tareas de forma auténoma, buscando
la soluciébn mas adecuada, haciendo una
seleccion de los materiales y componentes
necesarios, ademéas de respetando las
normas de seguridad y salud en su
construccion.

8%

B. Disefio 3D y fabricacion digital.

- Uso de programas CAD en 3D para el
disefio y fabricacion de piezas aplicadas a
proyectos.

- Técnicas de fabricacion digital: impresion
3Dy corte.

C. Electronica analodgicay digital aplicadas
a la robética.

- Sefiales analdgica y digital en robotica.

- Electrénica analégica y digital:
componentes aplicados a la robética y su
funcionamiento. Simbologia

- Analisis, montaje y simulacién de
circuitos sencillos con componentes
analégicos y digitales aplicados a la
robdtica.




Departamento de Tecnologia Curso 2023-2024

IES Hermdgenes Rodriguez

Se recomienda el uso de la Impresora 3D como recurso de fabricacién de
piezas empleadas en la construccién, con la finalidad de conocer este tipo de disefio
y el funcionamiento de herramientas digitales propias de estos dispositivos.

2.4. Aplicar el pensamiento computacional en
la robética, como herramienta de solucién y

mejora a problemas planteados, valorando su 8%
repercusion en el entorno.
CE3. Conocer y utilizar lenguajes de programacion en diferentes entornos, aplicando 3.1. Conocer y usar, de forma correcta, el . ool
los principios del pensamiento computacional y realizando algoritmos que posibiliten entorno o entornos de programacion en el D. Pensamiento computacional:
disefiar sistemas de control, para solucionar problemas concretos o responder a control de los sistemas automaticos 10% programacion de sistemas técnicos.
retos propuestos con interés y creatividad. programados, conociendo sus normas de - Programacion por blogues y con c6digo.
funcionamiento y su aplicacién en prototipos
En el disefio de sistemas automaticos o robots es imprescindible usar un lenguaje de disefiados o sistemas fisicos construidos. - Algoritmos, diagramas de flujo.
programacion, para indicar las instrucciones que debe seguir la tarjeta electronica
integrada en el sistema. Cada lenguaje de programacion tiene un entorno de trabajo | CCL2, CP2, -Elementos basicos de programacion.
con sus propias normas e instrucciones, que se deben conocer para programar | STEM1, STEM4, Variables: tipos. Operadores aritméticos y
adecuadamente, ya sea por blogues o por codigo, eligiendo el que se considere mas | CD2, CD5 y l6gicos. Estructuras de decision: bucles y
acorde con el nivel del alumnado. CPSAAS. ) . condicionales. Funciones.
3.2. Resolver problemas mediante sistemas
Se persigue que, de forma gradual, el alumnado aprenda a programar, usando los de control programado de forma adecuada y - Aplicacion de plataformas de control en
principios de pensamiento computacional, ademas de los elementos de eficiente, entendiendo y aplicando los 10% |6} experimentacion  con  prototipos
programacién bésicos, tales como: el uso de variables, operaciones, sentencias principios del pensamiento computacional y 0| disefiados.
condicionales, funciones, etc. Con esta competencia especifica se define no solo que usando los elementos béasicos de - Programacién de aplicaciones en
el alumnado sea capaz de programar correctamente, sino también que lo haga de la programacion aprendidos. disposigt]ivos méviles p
forma mas adecuada y eficiente. '
CE4_. Emplear herra_mient_as digitales qe simulacic’_)n de circuito;, procesosy siste_mas, E. Automatizacién y robética.
analizando su funcionamiento, ademas de las diferentes posibilidades y soluciones
que puedan plantear, para comprender diferentes situaciones y resolverlas de forma 4.1. Utilizar adecuadamente herramientas - Sensores y actuadores basicos.
practica y eficiente. STEM2, CD2, | digitales de simulacién de circuitos y sistemas, Caracteristicas técnicas y funcionamiento.
CD5, CPSAA4 vy | investigando en fuentes de informacion | 15% | Aplicaciones préacticas.

Uno de los principales objetivos de la materia es disefiar y construir sistemas
automaticos o robots. El uso de herramientas digitales para simular procesos es uno
de los recursos utilizables para mejorar la comprension y el andlisis de su
funcionamiento, ya que facilitan el aprendizaje de conceptos y del funcionamiento de
dispositivos, al simular situaciones que no se puedan realizar fisicamente por

CES.

adecuadas, aprendiendo su funcionamiento y
valorando la necesidad de su uso.

- Componentes de un robot. Grados de
libertad (articulaciones), movimientos y
sistemas de posicionamiento para robot.




Departamento de Tecnologia Curso 2023-2024

IES Hermdgenes Rodriguez

diferentes motivos. Estas herramientas para simular diferentes situaciones permiten
mostrar los conocimientos adquiridos y, ademas, puede ser un buen punto de partida
para introducir otros que puedan resolver los problemas planteados, encontrando
mejores soluciones, mas funcionales y eficientes.

4.2. Disefiar y comprender las simulaciones

- Disefio, construccién y control de robots
y/o sistemas automaticos sencillos, de
manera fisica.

- Iniciacion a la inteligencia artificial y big

. . . . . L. . ., , realizadas con herramientas digitales, - e
Localizar e |nves.t|gar Nuevas herramientas |nf0r_mat|cas de simulacion, ademés de afianzando los conocimientos adquiridos y | 15% data: aplicaciones.
aprender su funcionamiento, es una tarea esencial para el alumnado. posibilitando eI' desarro’llo' de otro's' nuevos, . sistemas de  comunicacién  en
buscando soluciones précticas y eficientes. plataformas de control: aldmbrica e
inaldmbricas. Internet de las cosas.
Aplicaciones practicas.
CES5. Investigar y descubrir las posibilidades que nos brindan las diferentes 51 B locali d L b
tecnologias emergentes en relacion con el desarrollo sostenible, utilizando distintas o uscary oclalgar ocumentacm‘r;_ SO crle
fuentes de informacion, preferiblemente digitales y aplicando dichas tecnologias en c?s nuevas tecr;o ogias emerger;tes ut ',Zadn IO 7%
el desarrollo de soluciones de automatizacion de procesos, mas eficientes, sociales glersa(sj uentes,b . Ze e(_:c;onan oa % | F. Desarrollo sostenible en la robética.
y ecologicas para fomentar un espiritu critico y ético. adecua amente y obteniendo informacion o )
o ) _ S fiable y contrastada. - Sostenibilidad en la seleccién de
El surgimiento de nuevas tecnologias, como: el internet de las cosas, |nt_e||g§n(:|a materiales y en el disefio de procesos y
artificial, big data, etc. y su desarrollo vertiginoso, debido a las mdltiples aplicaciones | CCL3, STEMZ2, sistemas automaéticos y robéticos.
que se les estan encontrando, exige un esfuerzo constante de actualizacion. En | STEMS, CD1, o ] )
general, estas tecnologias han mejorado mdltiples sistemas automaticos y robots, | CPSAA4, CC3 y - Fabrlp’acmn sostenible mediante rol_aots:
haciéndolos mas funcionales y eficientes, por lo que resulta necesario que el | CEL. reduccion tanto de los materiales
alumnado se inicie en su conocimiento, buscando y recogiendo informacién sobre ) N ) " empleados como del consumo energético.
ellas en fuentes fiables y realizando, en lo posible, alguna practica o proyecto para 5.2.‘Invest|gar e |de‘ntlflcar, con sentido critico L S . .
- ! ’ ' y ético, las alternativas que ofrece el uso de - Contribucion de la inteligencia artificial al
Ssu mejor comprension. " .
las tecnologias emergentes en el desarrollo 7% desarrollo sostenible.
Es necesario, ademas estudiar y analizar las consecuencias del uso de de soluciones de automatizacion de procesos,
estas tecnologias para poder utilizarlas de una manera que beneficie a la sociedad analizando las repercusiones en el entorno
en su conjunto y preserve el medioambiente. que nos rodea.
3.6.3 Secuenciacion y ponderacion de los criterios de evaluacién.
12 eval 22 eval 32 eval
Proyectos de Robotica 4° ESO. Relacién de criterios y unidades de programacion.
UPO1 UP02 UP03 UP04 UPO05
Criterios de evaluacion % Crit
1.1. Trabajar activamente, de forma colaborativa, con motivacion e interés, en la ideacién, planificacion y realizacion de proyectos, mostrando 206 206
actitudes de respeto y tolerancia hacia los demas y sus opiniones e ideas.
1.2. Disefiar y planificar soluciones para problemas surgidos a partir de las necesidades y posibilidades del centro y del entorno, ideando sistemas 206 206

de control autométicos funcionales, sostenibles e innovadores, aplicando los conocimientos de programacioén y robética adquiridos.
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2.1. Obtener soluciones técnicas y constructivas en el desarrollo de sistemas automaticos y robots, aplicando los fundamentos de estructuras, 8% 8%
mecanismos, electricidad y electrénica, asi como otros conocimientos interdisciplinares.
2.2. Disefiar y construir piezas u objetos que formen parte de la solucién a un problema, aplicando herramientas de disefio asistido por ordenador, 8% 8%
fabricandolos con ayuda de una impresora 3D e incorporandolos al sistema final. 0 0
2.3. Construir, controlar y simular sistemas automaticos y robots que sean capaces de realizar tareas de forma autbnoma, buscando la solucion
mas adecuada, haciendo una seleccion de los materiales y componentes necesarios, ademas de respetando las normas de seguridad y salud en 8% 8%
su construccion.
2.4. Aplicar el pensamiento computacional en la robética, como herramienta de solucién y mejora a problemas planteados, valorando su 8% 8%
repercusion en el entorno.
3.1. Conocer y usar, de forma correcta, el entorno o entornos de programacion en el control de los sistemas automaticos programados, conociendo 10% 10%
sus normas de funcionamiento y su aplicacion en prototipos disefiados o sistemas fisicos construidos.
3.2. Resolver problemas mediante sistemas de control programado de forma adecuada y eficiente, entendiendo y aplicando los principios del 10% 10%
pensamiento computacional y usando los elementos béasicos de programacién aprendidos.
4.1. Utilizar adecuadamente herramientas digitales de simulacién de circuitos y sistemas, investigando en fuentes de informacion adecuadas, 15% 15%
aprendiendo su funcionamiento y valorando la necesidad de su uso.
4.2. Disefiar y comprender las simulaciones realizadas con herramientas digitales, afianzando los conocimientos adquiridos y posibilitando el 15% 15%
desarrollo de otros nuevos, buscando soluciones préacticas y eficientes.
5.1. Buscar y localizar documentacion sobre las nuevas tecnologias emergentes utilizando diversas fuentes, seleccionandola adecuadamente y
. ; e 7% 1% 1% 5%
obteniendo informacion fiable y contrastada.
5.2. Investigar e identificar, con sentido critico y ético, las alternativas que ofrece el uso de las tecnologias emergentes en el desarrollo de 7% 1% 1% 5%
soluciones de automatizacion de procesos, analizando las repercusiones en el entorno que nos rodea.
TOTALES 100% 4% 10% 10% 36% 40%
24% 36% 40%
3.6.4 Caracteristicas y secuenciacion de las Unidades de Programacion.
UNIDADES DE PROGRAMACION Evaluacién | Saberes Criterios eval. Peso %
UPOL1. El proceso tecnolégico.
- Técnicas de generacion de ideas.
- Proyectos colaborativos. 12 A 1.1,1.2 4%
- Herramientas digitales de simulacién.
(Actividad de lluvia de ideas)
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UPO02. Disefio y fabricacién 3D.
- Uso de programas CAD 3D.
- Técnicas de fabricacién digital: impresion 3D y corte laser. a 0
- Sostenibilidad de los materiales utilizados. 1 B, F 2.2,5.1,5.2 10%
- Fabricacion sostenible mediante méaquinas digitales.

(Actividad de disefio en Tinkercad y fabricacién en impresora 3D y cortadora laser)

UPO03. Electrénica analégica y digital.
- Senfales analégica y digital en robdética.
- Componentes analdgicos y digitales aplicados a robética. a 0
- Anadlisis, montaje y simulacion de circuitos sencillos. 1 C F 2.1,5.1,5.2 10%
- Reciclado y reutilizacion de componentes y circuitos.

(Actividades de disefio y simulacién de sistema electrénico de temporizador)

UPO04. Programacion, simulacion y control. Arduino.
- Programacion por cédigo. Placa Arduino UNO.
- Elementos basicos de programacion.
- Variables, operadores, condicionales y bucles. Funciones y subprogramas. 22 D 2.3,24,3.1,3.2 30%
- Sensores y actuadores.
- Aplicacion a prototipos construidos.
(Simulacién de circuitos con Arduino en Tinkercad)

UPO05. Control y robética.
- Comunicacién y control con Arduino.
- Componentes de un robot. 32 E, F 4.1,4.2,5.1,5.2 40%
- Disefio, construccion y control de un robot. Bluetooth y APP Inventor.
(Disefio y fabricacion de un robot Arduino controlado por Android BT en APP Inventor)




3.7 Digitalizacion. 4° ESO.
3.7.1 Introduccién ala materia.

La materia Digitalizacion da respuesta a la necesidad de adaptacion a la forma en que la
sociedad actual se informa, se relaciona y produce conocimiento, ayudando al alumnado a
satisfacer necesidades, individuales o colectivas, que se han ido estableciendo de forma progresiva
en la vida de las personas y en el funcionamiento de la sociedad y la cultura digital. Pero la formacion
de la ciudadania actual va mas alla de la alfabetizacion digital, ya que requiere una atencion
especifica a la adquisicion de los conocimientos necesarios para usar los medios tecnoldgicos de
manera ética, responsable, segura y critica. En cuanto a los retos y desafios del siglo XXI, la materia
aborda determinados temas que tienen una clara relaciébn con las caracteristicas propias de la
sociedad y la cultura digital, tales como el consumo responsable, el logro de una vida saludable, el
compromiso ante situaciones de inequidad y exclusién, la resolucion pacifica de los conflictos en
entornos virtuales, el aprovechamiento critico, ético y responsable de la cultura digital, la aceptacién
y manejo de la incertidumbre, la valoracion de la diversidad personal y cultural, el compromiso
ciudadano en el ambito local y global y la confianza en el conocimiento como motor del desarrollo.

Asi, ante los desafios tecnoldgicos que plantea nuestra sociedad, la materia promueve, a
través de la participacion de todo el alumnado, el logro de una vision integral de los problemas, el
desarrollo de una ciudadania digital critica, y la consecucién de una efectiva igualdad entre hombres
y mujeres. De igual modo, esta materia trata de favorecer aprendizajes que permitan al alumnado
hacer un uso competente de las tecnologias, tanto en la gestion de dispositivos y entornos de
aprendizaje, como en el fomento del bienestar digital, lo que posibilita que el alumnado tome
conciencia y construya una identidad digital adecuada. El caracter interdisciplinar de la materia
contribuye a la consecucion de las competencias clave del Perfil de salida del alumnado al término
de la ensefianza basica y a la adquisicion de los objetivos de etapa.

El valor educativo de esta materia esté relacionado con la integracién de sus competencias
especificas en los contextos del dia a dia de la ciudadania, lo que se constituye como uno de los
ejes principales del curriculo. La materia pretende proporcionar al alumnado competencias en la
resolucion de problemas sencillos a la hora de configurar dispositivos y periféricos de uso cotidiano.
De manera paralela, desarrolla la capacidad para organizar el entorno personal de aprendizaje,
fomentando el aprendizaje permanente y el bienestar digital con objeto de proteger los dispositivos
y a si mismo. Asi mismo, contribuye también a generar una ciudadania digital critica, informada y
responsable, que favorezca el desarrollo de la autonomia, la igualdad y la inclusion. Todo ello,
mediante la creacion y difusidon de nuevos conocimientos para hacer frente a la brecha digital, entre
ellas la de género, prestando especial atencién a la desaparicion de estereotipos sexistas que
dificultan la adquisicion de competencias digitales en condiciones de igualdad.

En la etapa de Educacion Primaria el alumnado desarrolla su alfabetizacion digital y
comienza a interactuar y comunicarse en entornos digitales, por lo que necesita aprender a
gestionar su identidad digital y salvaguardarla. A lo largo de la Educacién Secundaria Obligatoria,
la materia de «Tecnologia y Digitalizacién» asienta los conocimientos, destrezas y actitudes en
competencia digital. Por su parte, la materia «Digitalizacion» trata temas necesarios para poder
ejercer una ciudadania digital activa y comprometida, completando asi el proceso formativo.

Por otro lado, los criterios de evaluacibn como elemento que permite valorar el grado de
desarrollo de las competencias especificas, estan orientados a que el alumnado reflexione sobre la
propia practica, tome conciencia de sus habitos, y genere rutinas digitales saludables, sostenibles
y seguras, a la vez que criticas con practicas inadecuadas. La aplicacion de este enfoque
competencial conduce al desarrollo de conocimientos, destrezas y actitudes en el alumnado que
fomentan distintas formas de organizacion del trabajo en equipo y el debate interdisciplinar ante la
diversidad de situaciones de aprendizaje que intervienen en la materia.
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La materia se organiza en cuatro bloques interrelacionados de saberes basicos:
«Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacion», «Digitalizacién del entorno
personal de aprendizaje», «Seguridad y bienestar digital» y «Ciudadania digital critica».

El primer bloque, «Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacion»,
comprende una serie de saberes relacionados entre si. Parten tanto del conocimiento de la
arquitectura y componentes de dispositivos digitales y sus dispositivos conectados (hardware) como
de la instalacion y configuracién de los sistemas operativos (software). Se persigue trabajar con
saberes de tipo procedimental, tanto relativos a la configuracion y conexién de dispositivos, como a
la resolucion de problemas que puedan aparecer. También se incide aqui en la adquisicién de
habitos de reutilizacién de materiales y ahorro energético.

El segundo bloque, «Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje», permite
fortalecer los conocimientos relacionados con la alfabetizacion digital adquiridos desde los primeros
afos de la escolarizacion, aportando mas recursos para la busqueda, seleccion y archivo de la
informacién, para la creacion y programacion informatica de contenidos digitales y para la
colaboracién y difusion de sus aprendizajes. Se pretende, ademas, la adquisicién de conocimientos,
destrezas y actitudes que permitan la creacidn y reutilizacion de contenidos digitales, manteniendo
una actitud critica con la informacion y una actitud de respeto a los derechos de autor y la propiedad
intelectual para un aprendizaje permanente.

El bloque «Seguridad y bienestar digital» se centra en los tres pilares de la seguridad: el
de los dispositivos, el de los datos y el de la integridad de las personas. Busca que el alumnado
conozca e implemente medidas preventivas para hacer frente a los posibles riesgos y amenazas a
los que los dispositivos, los datos y las personas estan expuestos en un mundo en el que se
interactla constantemente en entornos digitales. Pone especial énfasis en hacer consciente al
alumnado de la importancia de cuidar la identidad, la reputacién digital, la privacidad de los datos y
la huella digital que se deja en la red. En este bloque también se abordan problemas como los
discursos de odio, el ciberacoso, la suplantacion de identidades, los contenidos inadecuados y el
abuso en los tiempos de conexion, asuntos que pueden suponer amenazas para el bienestar fisico
y mental del alumnado. Se trata de un bloque de naturaleza eminentemente actitudinal dirigido a
promover estrategias que permitan al alumnado tomar conciencia de esta realidad y generar
actitudes de prevencion y proteccion, a la par que promover el respeto a los demas.

El dltimo bloque, «Ciudadania digital critica», tiene por objeto que el alumnado reflexione
sobre las interacciones que realiza en la red, considerando la libertad de expresion, la etiqueta digital
gue debe primar en sus interacciones y el correcto uso de las licencias y la propiedad intelectual de
los recursos digitales compartidos. Las gestiones administrativas y las interacciones comerciales en
linea también son elementos emergentes que conviene conocer y que estan presentes en este
bloque. Por ultimo, el activismo en linea y la ética en la sociedad conectada son temas que van a
consolidar una ciudadania digital critica del hoy y del mafiana para ir mas alla del consumo pasivo
de pantallas, aplicaciones o datos.

3.7.2 Competencias especificas, criterios de evaluacion y saberes basicos.

La siguiente tabla establece un peso porcentual de cada criterio de evaluacion en el curso
de 4° de ESO, ademés de desglosar los saberes basicos en funcion de la competencia y de los
criterios que se califican.

También relaciona los descriptores del perfil de salida de la ESO con las competencias
especificas de la materia.



Digitalizacion. 4° de ESO

Val.
Competencias especificas Descript. Criterios de evaluacion " Saberes basicos.
0

1.1. Conectar dispositivos y gestionar redes

locales aplicando los conocimientos vy A. Dispositivos  digitales,  sistemas
CEL. Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar procesos asociados a sistemas de | 10% | operativos y de comunicacion.
dispositivos a redes domésticas, aplicando los conocimientos de hardware y comunicacion alambrica e inalambrica con una )
sistemas operativos para gestionar las herramientas e instalaciones informaticas y actitud proactiva. - Arquitectura de ordenadores: elementos,
de comunicacién de uso cotidiano. montaje, configuracion y resolucion de

. . problemas.

La competencia hace referencia a la gestion y mantenimiento de los dispositivos 1.2. Instalar y mantener sistemas operativos
digitales habituales en el entorno del alumnado. El uso extendido de las tecnologias configurando sus caracteristicas en funcién 10% | - Sistemas operativos: instalacion 'y
digitales implica que el alumnado debe adquirir destrezas relativas al mantenimiento | o' <TEM2 de sus necesidades personales. configuracion de usuario.
de los dlqu3|t|yos, al ayuste de los mismos y alla_ identificacion y‘resoluuon de CD4, CD5, ~ — - Instalacion de software de propésito
problemas técnicos habituales garantizando el maximo aprovechamiento de estas CPSAAL 1.3. Identificar y resolver problemas técnicos general, Privilegios del sistema operativo
tecnologias y enfrentdndose a los mismos con una actitud resiliente. CPSAAS’ CE3 sencillos analizando componentes y funciones ' ’
La competencia engloba aspectos técnicos relativos al funcionamiento de los equipos del |°§ dISp%SItIVOS d|g|talfa_s, evall;andollasd 5% d Slstgtr_nas dde ((:jomfumc_amon_ et internet:
y a las aplicaciones y programas requeridos para su uso. Asimismo, se debe S? uuongz_s _ertnanera critica y reformulando ISpositivos de red y funcionamiento.
considerar el papel que asumen en la actualidad las tecnologias de la comunicacion €l procedimiento, en caso necesarlo. - Procedimiento de configuracion de una red
y su implicacién en la sociedad. Por ello, se considera fundamental abordar las o ] domeéstica y conexién de dispositivos.
funcionalidades de internet, los elementos de distintos sistemas de comunicacion y 1.4. Instalar y eliminar software de propdsito
la incorporacion de las nuevas tecnologias relativas a la digitalizacion y conexion de general, conociendo los diferentes niveles de - Dispositivos  conectados ~ (loT  +
objetos (IoT). privilegios que ofrece el sistema operativo a 5% | Wearables): configuracion y conexion de

los usuarios y valorando la idoneidad del dispositivos.

mismo.
CE2.2. Configurar el entorno personal de aprendizaje interactuando y 2.1. Gestionar el aprendizaje en el ambito
aprovechando los recursos del ambito digital para optimizar y gestionar el digital, configurando el entorno personal de | 4qq, italizacion del |
aprendizaje permanente. aprendizaje mediante la integracion de B. Digitalizacién del entorno personal de

recursos digitales de manera auténoma. aprendizaje.
La presencia de elementos tecnolégicos y medios digitales en nuestras vidas es un . Bisqueda, seleccion y archivo de
hecho que, progresivamente, va adqwnen_do mayor trascendencia. Por ello, con el 2.2. Buscar, seleccionar y archivar informacion informacion.
fin de optimizar y garantizar un aprendizaje permanente en contextos formales, no > ' .
formales e informales, se hace necesaria la integracion de recursos digitales en el | cp1, CD2, CD3, gn {unc;lon de sus negefldades haciendo Iu;o 10% | - Edicion y creacin de contenidos:
proceso formativo del alumnado, asi como la gestién adecuada del entorno personal | CPSAA1L e las herramientas de entp_rno personal de 0 aplicaciones de productividad. desarrollo de

A ) ! ' aprendizaje con sentido critico y siguiendo plicaci proc » des -~

de aprendizaje (Personal Learning Environment, PLE). CPSAA4, normas basicas de seguridad en la red. aplicaciones sencillas para dispositivos
La competencia abarca aspectos relacionados con la alfabetizacion informacional y CPSAAS, CE3. 53 C - b m_0\t/|Ies y web, realidad virtual, aumentada.y
el aprovechamiento apropiado de las estrategias de busqueda y tratamiento de 3. Crear, programar, Integrar y reelaborar mixta.
informacion, asi como con la generacién de nuevo conocimiento mediante la edicion, conter_udos dlglt_ales de forma |n_d|V|duaI 0 - Comunicacion y colaboracién en red.
programacion y desarrollo de contenidos, empleando aplicaciones digitales. De esta colect_lva, seleccionando las herramlent_als_mas
manera, el alumnado puede desarrollar la creatividad y el espiritu de innovacion para apropiadas para generar nuevo conocimiento | 10oq | - Publicacion y difusiéon responsable en

responder a los retos que se presentan en su vida personal, académica y profesional,
respetando los derechos de propiedad intelectual y las licencias de uso y
posibilitando su aprendizaje permanente. Asimismo, se abordan las posibilidades

y contenidos digitales de manera creativa,
respetando los derechos de autor y licencias

de uso.

redes.
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que aportan las herramientas para la comunicacion y para el trabajo colaborativo,
permitiendo compartir y difundir experiencias, ideas e informacién de distinta
naturaleza haciendo uso de la etiqueta digital.

2.4. Interactuar en espacios virtuales de
comunicacion y plataformas de aprendizaje
colaborativo, compartiendo y publicando

. ) . . 10%

informacion y datos, adaptandose a diferentes

audiencias con una actitud participativa y

respetuosa.
CE3. Desarrollar habitos que fomenten el bienestar digital, aplicando medidas 3.'1.‘ Proteger los dat'os personalgs y la huella . ) .
preventivas y correctivas, para proteger dispositivos, datos personales y la propia digital generada en intemet, configurando las | o, | C. Seguridad y bienestar digital.
salud. condiciones de privacidad de las redes . ) L .

sociales y espacios virtuales de trabajo. - Seguridad de dispositivos: medidas
La competencia hace referencia a las medidas de seguridad que han de adoptarse preventivas y correctivas para hacer frente
para cuidar dispositivos, datos personales y la salud individual. La estrecha 3.2. Configurar y actualizar contrasefias, a riesgos, amenazas y ataques a
interaccién que se rqaliza de forma habitual con la tecnologia y con los dispositivos sistemas operativos y antivirus de forma o dispositivos.
aumenta la exposicion a riesgos, amenazas y ataques. Por eso, el alumnado debe periddica en los distintos dispositivos digitales % | Seguridad 'y proteccion de datos:
adqumr_ héabitos que le permitan preservary cuidar su bienestar y su |dent|dad digital, | CCL3, STEMS, | {e uso habitual. identidad, reputacion digital, privacidad y
aprend[endo a protegerse ante posibles amenazas que supongan un riesgo para la | CD1, CD4, huella digital. Medidas preventivas en la
sall_Jd f|5|c_e} y mental y adqu[rlendo p_aut‘a_s adecuadas_ de respuesta, eligiendo la | CPSAA2, configuracién de redes sociales y la gestion
mejor opcién y evaluando el bienestar individual y colectivo. g(PEAAS CC2, de identidades virtuales.
Esta_comp_gtencia engloba, pues, tanto aspectos técnic_o,s relativos a la configuracion 3.3. Identificar y saber reaccionar ante - Seguridad en la salud fisica y mental.
de dls_pos_ltlv_os como Ios_(elac_lonados con Ig proteccion de los datos pe_rsonales. situaciones que representan una amenaza en Riesgos y amenazas al bienestar personal.
Ta_mblen incide en la gestion eficaz de la identidad d_|9|ta| de‘I alumnado, orientada al la red, escogiendo la mejor solucién entre 50/ Opciones de respuesta y practicas de uso
cuidado de su presencia en Ia_ red, prestando atencion a la imagen que se proyecta diversas opciones, desarrollando practicas 0 saludable. Situaciones de violencia y de
y aI‘ rastro que se deja. Asimismo, se aborda el tema del bienestar p_ersonal ante saludables y seguras, y valorando el bienestar riesgo en la red (ciberacoso, sextorsion,
p03|ble§, amenazas exter_nas en e’I pontexto de problemas_comp el ciberacoso, la fisico y mental, tanto personal como colectivo. acceso a contenidos inadecuados,
sextorsion, [a dependencia tecnologlca, el acceso a contenidos inadecuados como dependencia tecnolégica, etc.).
la pornografia o el abuso en el juego.
CEA4. Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las posibles acciones que ﬁéj;.ral;eiagﬁtragndi:ist;:st:cgpl(iisarl%so ?:;Oio¥n:gz D. Ciudadania digital critica.
realizar en la red, e identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, de etiqueta digital y respetando la privacidad y o - Interactividad en la red: libertad de
responsable y ético de la tecnologia. las licencias de uso y propiedad intelectual en 3% | expresion, etiqueta digital, propiedad
La competencia hace referencia al conocimiento de las posibles acciones que se la comunicacion, colaboracién y participacion intelectual y licencias de uso.
pueden realizar para el ejercicio de una ciudadania activa en la red mediante la activa en la red. - Educacién mediatica: periodismo digital,
participacion proactiva en actividades en linea. El uso extendido de las gestiones blogosfera, estrategias comunicativas y uso
realizadas con tecnologias digitales implica que cada vez mas servicios publicos y | cp3, CD4, | 4.2. Reconocer las aportaciones de las critico de la red. Herramientas para detectar
privados demanden que la ciudadania interactie en medios digitales, por lo que el | CPSAA1, CC1, | tecnologias digitales en las gestiones noticias falsas y fraudes.
conocimiento de estas gestiones es necesario para garantizar el correcto | CC2, CC3, CC4, | administrativas y el comercio electrénico, 204 ] o ] o
aprovechamiento de la tecnologia y para concienciar al alumnado de la brecha social | cg1. siendo consciente de la brecha social de 0 | - Gestiones administrativas: servicios
de acceso y uso para diversos colectivos y del impacto ecosocial de las mismas. acceso, Uso y aprovechamiento de dichas pablicos en linea, registros digitales y

) ) B ) tecnologias para diversos colectivos. certificados oficiales.

En este curso, esta competencia engloba aspectos de interaccién con usuarios y de
contenido en la red, de forma que se trabajan tanto el trato correcto al internauta ] ] ] - Comercio electronico: facturas digitales,
como el respeto a las acciones que otras personas realizan y a la autoria de los ?.3"|';|/acliora|r'blarlmdp3rtanm? de 'na oportunldnadr; formas de pago y criptomonedas.
materiales ajenos. Aborda también las gestiones administrativas telematicas, las acllidad y libertad de expresion que supone 2% | - Etica en el uso de datos y herramientas

acciones comerciales electrénicas y el activismo en linea. Asimismo, hace reflexionar
al alumnado sobre las tecnologias emergentes y el uso ético de los datos que

los medios digitales conectados, analizando de
forma critica los mensajes que se reciben y
transmiten teniendo en cuenta su objetividad,

digitales: inteligencia artificial, sesgos
algoritmicos e ideol6gicos, obsolescencia




Departamento de Tecnologia Curso 2023-2024

IES Hermdgenes Rodriguez

gestionan estas tecnologias; todo ello para educar a usuarios y usuarias digitales ideologia, intencionalidad, sesgos y programada, soberania tecnolégica y
activos, pero sobre todo criticos en el uso de la tecnologia. caducidad. digitalizacién sostenible.
) ) = - Activismo en linea: plataformas de
4.4. Analizar la necesidad y los beneficios iniciativa ciudadana, cibervoluntariado y
globales ~de un uso 'y desarrollo comunidades de hardware y software libres.
ecosociaimente  responsable  de las 204 | Tipos de licencias de codigo libre.
tecnologias digitales, teniendo en cuenta
criterios de accesibilidad, sostenibilidad e
impacto.
4.5. Utilizar estrategias de colaboracion para la
resolucion de problemas sencillos, fomentando
el trabajo en equipo y promoviendo el respeto | 3%
y las buenas practicas en el desarrollo de
proyectos.
4.6. Conocer los principios del software libre y
sus implicaciones éticas en el desarrollo de 30
programas informéticos, analizando distintos 0
tipos de licencias libres.
3.7.3 Secuenciacion y ponderacion de los criterios de evaluacién.
12 eval 22 eval 32 eval
Digitalizacion 4° ESO. Relacion de criterios y unidades de programacion.
UPO1 | UP02 | UP0O3 | UP04 | UPO5 | UPO6 | UPO7
Criterios de evaluacion % Crit
1.1. Conectar dispositivos y gestionar redes locales aplicando los conocimientos y procesos asociados a sistemas de comunicacion 10% 10%
alambrica e inalambrica con una actitud proactiva.
1.2. Instalar y mantener sistemas operativos configurando sus caracteristicas en funcion de sus necesidades personales. 10% 10%
1.3. Identificar y resolver problemas técnicos sencillos analizando componentes y funciones de los dispositivos digitales, evaluando 5% 5%
las soluciones de manera critica y reformulando el procedimiento, en caso necesario.
1.4. Instalar y eliminar software de propoésito general, conociendo los diferentes niveles de privilegios que ofrece el sistema operativo 5% 5%
a los usuarios y valorando la idoneidad del mismo.
2.1. Gestionar el aprendizaje en el &mbito digital, configurando el entorno personal de aprendizaje mediante la integracion de recursos 10% 50 5%
digitales de manera auténoma. 0 ° 0
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2.2. Buscar, seleccionar y archivar informacion en funcién de sus necesidades haciendo uso de las herramientas del entorno personal 10% 10%
de aprendizaje con sentido critico y siguiendo normas basicas de seguridad en la red.
2.3. Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas méas
apropiadas para generar nuevo conocimiento y contenidos digitales de manera creativa, respetando los derechos de autor y licencias 10% 10%
de uso.
2.4. Interactuar en espacios virtuales de comunicacion y plataformas de aprendizaje colaborativo, compartiendo y publicando 10% 10%
informacién y datos, adaptandose a diferentes audiencias con una actitud participativa y respetuosa.
3.1. Proteger los datos personales y la huella digital generada en internet, configurando las condiciones de privacidad de las redes 5% 5%
sociales y espacios virtuales de trabajo.
3.2. Configurar y actualizar contrasefias, sistemas operativos y antivirus de forma periédica en los distintos dispositivos digitales de 5% 5%
uso habitual.
3.3. Identificar y saber reaccionar ante situaciones que representan una amenaza en la red, escogiendo la mejor solucién entre
diversas opciones, desarrollando practicas saludables y seguras, y valorando el bienestar fisico y mental, tanto personal como 5% 5%
colectivo.
4.1. Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales, aplicando las normas de etiqueta digital y respetando la privacidad 3% 3%
y las licencias de uso y propiedad intelectual en la comunicacion, colaboracion y participacion activa en la red.
4.2. Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestiones administrativas y el comercio electrénico, siendo 201 204
consciente de la brecha social de acceso, uso y aprovechamiento de dichas tecnologias para diversos colectivos. 0 °
4.3. Valorar laimportancia de la oportunidad, facilidad y libertad de expresion que suponen los medios digitales conectados, analizando
de forma critica los mensajes que se reciben y transmiten teniendo en cuenta su objetividad, ideologia, intencionalidad, sesgos y 2% 2%
caducidad.
4.4. Analizar la necesidad y los beneficios globales de un uso y desarrollo ecosocialmente responsable de las tecnologias digitales,
; . L S 5 2% 2%
teniendo en cuenta criterios de accesibilidad, sostenibilidad e impacto.
4.5. Utilizar estrategias de colaboracién para la resolucién de problemas sencillos, fomentando el trabajo en equipo y promoviendo el 3% 3%
respeto y las buenas préacticas en el desarrollo de proyectos.
4.6. Conocer los principios del software libre y sus implicaciones éticas en el desarrollo de programas informaticos, analizando distintos 3% 3%
tipos de licencias libres.
TOTALES 15% 15% 10% 15% 15% 15% 15%
40% 30% 30%
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UNIDADES DE PROGRAMACION

Evaluacién

Saberes

Criterios eval.

Peso %

UPO1. Sistemas informaticos.
- Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje, configuracion y resolucion de
problemas.
- Sistemas operativos: instalacion y configuracion de usuario.
- Instalacion de software de propoésito general. Privilegios del sistema operativo.
(Actividad de desmontaje y montaje de PC)

18.

12,14

15%

UPO02. Redes.

- Sistemas de comunicacion e internet: dispositivos de red y funcionamiento.

- Procedimiento de configuracion de una red doméstica y conexién de dispositivos.

- Dispositivos conectados (IoT + Wearables): configuracién y conexién de dispositivos.
(Actividad de mapeado y modelado de la red del centro)

1a

11,13

15%

UPO03. Busqueda, seleccion y organizacion de la informacion.
- Servicios de internet.
P&ginas y sitios web. Navegadores.
Busqueda y seleccion de contenidos en internet.
Seleccion y organizacién de contenidos.
- Gestién de archivos y carpetas. One Drive corporativo.
(Actividades de organizacion de documentos en OneDrive EducamosCLM))

1a

2.2

10%

UP04. Comunicacién, publicacién y colaboracion en la red.
-  Entornos personales de aprendizaje.
- Gestioén del correo electronico.
- Edicion de wikis.
- Creacion de blogs con Blogger.
- Creacion de sitios web con Google Sites.
(Actividad de creacion de pagina web personal)

26.

21,23

15%

UPO05. Creacion y difusion de contenidos digitales.
- Produccién de audiovisuales.
- Géneros y lenguaje audiovisual.
- Creacion de contenidos con Office 365 corporativo.
- Creacion de recursos interactivos.
- Screencast con OBS Studio.
(Simulacién de circuitos con Arduino en Tinkercad)

2a

21,24

15%

UPO06. Seguridad y bienestar digitales.
- Seguridad informatica.
- Amenazas.
- Proteccion del sistema informatico.
- Riesgos y precauciones en el uso de la red.
- Preservar el bienestar digital y evitar fraudes en la red.

33.

3.1,3.2,33

15%




Departamento de Tecnologia Curso 2023-2024

IES Hermdgenes Rodriguez

- Consecuencias del uso prolongado de la tecnologia.
(Actividad de creacién de mapa de riesgos digitales)

UPOQ7. Ciudadania digital critica.
- Sociedad digital.
- Interactividad en la red.
- Proteccion de datos personales.
- Educacion mediatica.
- Gestiones administrativas en linea.
- Comercio electrénico.
- Etica en el uso de datos y herramientas digitales.
- Activismo en linea.
(Actividad de busqueda de sitios con datos personales de cada alumno)

32 D

4.1,4.24.3,4.4,
4.5,4.6

15%
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4 BACHILLERATO.

4.1 Objetivos generales de etapa para Bachillerato.

Los objetivos de Bachillerato se concretan en los articulos 7 del Real Decreto 224/2022 y del
Decreto 83/2022, de 14 de julio, por el que se establecen la ordenacion y el curriculo de Bachillerato
para la Comunidad Auténoma de Castilla la Mancha.

El Bachillerato contribuird a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades que
les permitan:

a) Ejercer la ciudadania democratica desde una perspectiva global y adquirir una
conciencia civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucion Espafiola y por los
derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construccion de una sociedad justa y
equitativa.

b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar de
forma respetuosa, responsable y autbnoma, desarrollar su espiritu critico, ademas de prever,
detectar y resolver pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales, asi como las
posibles situaciones de violencia.

c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres,
analizar y valorar criticamente las desigualdades existentes, asi como el reconocimiento y
ensefianza del papel de las mujeres en cualquier momento y lugar, particularmente en Castilla-La
Mancha, impulsando la igualdad real y la no discriminacién por razén de nacimiento, sexo, origen
racial o étnico, discapacidad, edad, enfermedad, religién o creencias, orientacién sexual o identidad
de género, ademas de por cualquier otra condicion o circunstancia, tanto personal como social.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina como condiciones necesarias para
el eficaz aprovechamiento del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

e) Dominar la lengua castellana tanto en su expresion oral como escrita.

f) Expresarse, con fluidez y correccibn, en una o mas lenguas extranjeras,

aproximandose, al menos en una de ellas, a un nivel B1 del Marco Comun Europeo de Referencia
de las Lenguas, como minimo.

Q) Utilizar, con solvencia y responsabilidad, las tecnologias de la informacion y la
comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus
antecedentes historicos y los principales factores de su evolucién. Participar de forma solidaria en
el desarrollo y mejora de su entorno social, respetando y valorando especificamente, los aspectos
béasicos de la cultura y la historia, con especial atencion a los de Castilla-La Mancha, asi como su
patrimonio artistico y cultural.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnolégicos fundamentales, ademas de
dominar las habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

i) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de
los métodos cientificos. Conocer y valorar, de forma critica, la contribucion de la ciencia y la
tecnologia al cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia
el medio ambiente. k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad,
iniciativa, trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

) Desarrollar la sensibilidad artistica, literaria y el criterio estético como fuentes de
formacion y enriquecimiento cultural, conociendo y valorando creaciones artisticas, entre ellas las
castellano-manchegas, sus hitos, sus personajes y representantes mas destacados.
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m) Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social,
afianzando los habitos propios de las actividades fisico-deportivas para favorecer el bienestar fisico
y mental.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la movilidad segura y
saludable.

fi) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio climatico
y en la defensa del desarrollo sostenible.

0) Conocer los limites de los recursos naturales del planeta y los medios disponibles
para procurar su preservacion, durante el maximo tiempo posible, abandonando el modelo de
economia lineal seguido hasta el momento y adoptando tanto los habitos de conducta como los
conocimientos propios de una economia circular.

4.2 Competencias clave y perfiles de salida.

El Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, y el Decreto 83/2022, de 14 de julio, adoptan la
denominacion de las competencias clave definidas por la Unién Europea. Asi, los articulos 16 y 17
respectivamente de dichas normas establecen 8 competencias clave:

a) Competencia en comunicacion linguistica.

b) Competencia plurilingte.

¢) Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
d) Competencia digital.

e) Competencia personal, social y de aprender a aprender.

f) Competencia ciudadana.

g) Competencia emprendedora.

h) Competencia en conciencia y expresion culturales.

Para alcanzar estas competencias clave se han definido un conjunto de descriptores
operativos, partiendo de los diferentes marcos europeos de referencia existentes. Los descriptores
operativos de las competencias clave constituyen, junto con los objetivos de la etapa, el marco
referencial a partir del cual se concretan las competencias especificas de cada ambito o materia.

Relacion entre las Competencias Clave y los Descriptores Operativos en ESO

Competencia en comunicacién linglistica | CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o

(CCL). multimodal con fluidez, coherencia, correccién y
: T ion I iferen ntex ial

La competencia en comunicacion linguistica Zgzgg;ﬁgos a los d Zrzcite; coetne to?nti?gc?:i%ie)s/

supone interactuar de forma oral, escrita, ! y P P

comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa

signada o multimodal de manera coherente y
adecuada en diferentes ambitos y contextos y
con diferentes propositos comunicativos. Implica
movilizar, de manera consciente, el conjunto de
conocimientos, destrezas y actitudes que
permiten comprender, interpretar y valorar
criticamente mensajes orales, escritos, signados
0 multimodales evitando los riesgos de
manipulacion y desinformacién, asi como

tanto para intercambiar  informacion, crear
conocimiento y argumentar sus opiniones como para
establecer y cuidar sus relaciones interpersonales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud
critica textos orales, escritos, signados o multimodales
de los distintos ambitos, con especial énfasis en los
textos académicos y de los medios de comunicacion,
para participar en diferentes contextos de manera
activa e informada y para construir conocimiento.
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comunicarse eficazmente con otras personas de
manera cooperativa, creativa, ética y respetuosa.

La competencia en comunicacion linglistica
constituye la base para el pensamiento propio y
para la construccion del conocimiento en todos
los ambitos del saber. Por ello, su desarrollo esta
vinculado a la reflexion explicita acerca del
funcionamiento de la lengua en los géneros
discursivos especificos de cada éarea de
conocimiento, asi como a los usos de la oralidad,
la escritura o la signacion para pensar y para
aprender. Por ultimo, hace posible apreciar la
dimensidn estética del lenguaje y disfrutar de la
cultura literaria.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera
auténoma informacién procedente de diferentes
fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcién
de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de
manipulacién y desinformaciéon, y la integra y
transforma en conocimiento para comunicarla de
manera clara y rigurosa adoptando un punto de vista
creativo y critico a la par que respetuoso con la
propiedad intelectual.

CCL4. Lee con autonomia obras relevantes de la
literatura poniéndolas en relacion con su contexto
sociohistdrico de produccion, con la tradicion literaria
anterior y posterior y examinando la huella de su
legado en la actualidad, para construir y compartir su
propia interpretacion argumentada de las obras, crear
y recrear obras de intencién literaria y conformar
progresivamente un mapa cultural.

CCL5. Pone sus préacticas comunicativas al servicio de
la convivencia democratica, la resolucion dialogada de
los conflictos y la igualdad de derechos de todas las
personas, evitando y rechazando los usos
discriminatorios, asi como los abusos de poder, para
favorecer la utilizacién no solo eficaz sino también ética
de los diferentes sistemas de comunicacion.

Competencia plurilingtie (CP).

La competencia plurilingle implica utilizar
distintas lenguas, orales o signadas, de forma
apropiada y eficaz para el aprendizaje y la
comunicacion. Esta competencia supone
reconocer y respetar los perfiles linglisticos
individuales y aprovechar las experiencias
propias para desarrollar estrategias que permitan
mediar y hacer transferencias entre lenguas,
incluidas las clasicas, y, en su caso, mantener y
adquirir destrezas en la lengua o lenguas
familiares y en las lenguas oficiales. Integra,
asimismo, dimensiones historicas e
interculturales orientadas a conocer, valorar y
respetar la diversidad linglistica y cultural de la
sociedad con el objetivo de fomentar la
convivencia democrética.

CP1. Utiliza con fluidez, adecuacién y aceptable
correccién una o mas lenguas, ademas de la lengua
familiar o de las lenguas familiares, para responder a
sus necesidades comunicativas con espontaneidad y
autonomia en diferentes situaciones y contextos de los
ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A npartir de sus experiencias, desarrolla
estrategias que le permitan ampliar y enriquecer de
forma sistematica su repertorio linglistico individual
con el fin de comunicarse de manera eficaz.

CP3. Conoce y valora criticamente la diversidad
linglistica y cultural presente en la sociedad,
integrandola en su desarrollo personal y anteponiendo
la comprensién mutua como caracteristica central de la
comunicacion, para fomentar la cohesion social.

Competencia mateméatica y competencia en
ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM).

La competencia matematica y competencia en
ciencia, tecnologia e ingenieria (competencia
STEM por sus siglas en inglés) entrafa la
comprension del mundo utilizando los métodos
cientificos, el pensamiento y representacion
matematicos, la tecnologia y los métodos de la
ingenieria para transformar el entorno de forma
comprometida, responsable y sostenible.

STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y
deductivos propios del razonamiento matematico en
situaciones propias de la modalidad elegida y emplea
estrategias variadas para la resolucion de problemas
analizando criticamente las soluciones y reformulando
el procedimiento, si fuera necesario.

STEMZ2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender
y explicar fenébmenos relacionados con la modalidad
elegida, confiando en el conocimiento como motor de
desarrollo, planteandose hipotesis y contrastandolas o
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La competencia matematica permite desarrollar
y aplicar la perspectiva y el razonamiento
matematicos con el fin de resolver diversos
problemas en diferentes contextos.

La competencia en ciencia conlleva la
comprension y explicacion del entorno natural y
social, utilizando un conjunto de conocimientos y
metodologias, incluidas la observacion y la
experimentacion, con el fin de plantear preguntas
y extraer conclusiones basadas en pruebas para
poder interpretar y transformar el mundo natural
y el contexto social.

La competencia en tecnologia e ingenieria
comprende la aplicacion de los conocimientos y
metodologias propios de las ciencias para
transformar nuestra sociedad de acuerdo con las
necesidades o deseos de las personas en un
marco de seguridad, responsabilidad y
sostenibilidad.

comprobandolas mediante la observacién, la
experimentacion 'y la investigacion, utilizando
herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precision y la veracidad y mostrando
una actitud critica acerca del alcance y limitaciones de
los métodos empleados.

STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y
creando prototipos o modelos para generar o utilizar
productos que den solucibn a una necesidad o
problema de forma colaborativa, procurando la
participacion de todo el grupo, resolviendo
pacificamente los conflictos que puedan surgir,
adaptandose ante la incertidumbre y evaluando el
producto obtenido de acuerdo a los objetivos
propuestos, la sostenibilidad y el impacto
transformador en la sociedad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas
relevantes de investigaciones de forma clara y precisa,
en diferentes formatos (gréficos, tablas, diagramas,
férmulas, esquemas, simbolos.) y aprovechando la
cultura digital con ética y responsabilidad y valorando
de forma critica la contribucion de la ciencia y la
tecnologia en el cambio de las condiciones de vida
para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS. Planea y emprende acciones fundamentadas
cientificamente para promover la salud fisica y mental,
y preservar el medio ambiente y los seres vivos,
practicando el consumo responsable, aplicando
principios de ética y seguridad para crear valor y
transformar su entorno de forma sostenible
adquiriendo compromisos como ciudadano en el
ambito local y global.

Competencia digital (CD).

La competencia digital implica el uso seguro,
saludable, sostenible, critico y responsable de
las tecnologias digitales para el aprendizaje, para
el trabajo y para la participaciéon en la sociedad,
asi como la interaccién con estas.

Incluye la alfabetizacion en informacién y datos,
la comunicacion y la colaboracién, la educacion
mediatica, la creacién de contenidos digitales
(incluida la programacién), la seguridad (incluido
el bienestar digital y las competencias
relacionadas con la ciberseguridad), asuntos
relacionados con la ciudadania digital, la
privacidad, la propiedad intelectual, la resolucion
de problemas y el pensamiento computacional y
critico.

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo
cémo funcionan los motores de blusqueda en internet
aplicando criterios de validez, calidad, actualidad y
fiabilidad, seleccionando los resultados de manera
critica y organizando el almacenamiento de la
informacion de manera adecuada y segura para
referenciarla y reutilizarla posteriormente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de
forma individual o colectiva, aplicando medidas de
seguridad y respetando, en todo momento, los
derechos de autoria digital para ampliar sus recursos y
generar nuevo conocimiento.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos
digitales, herramientas, aplicaciones y servicios en
linea y los incorpora en su entorno personal de
aprendizaje digital para comunicarse, trabajar
colaborativamente y compartir informacion,
gestionando de manera responsable sus acciones,
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presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Evallta riesgos y aplica medidas al usar las
tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los
datos personales, la salud y el medioambiente y hace
un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de
dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla soluciones tecnolégicas innovadoras
y sostenibles para dar respuesta a necesidades
concretas, mostrando interés y curiosidad por la
evolucion de las tecnologias digitales y por su
desarrollo sostenible y uso ético.

Competencia personal, social y de aprender a
aprender (CPSAA).

La competencia personal, social y de aprender a
aprender implica la capacidad de reflexionar
sobre uno mismo para autoconocerse, aceptarse
y promover un crecimiento personal constante;
gestionar el tiempo y la informacion eficazmente;
colaborar con otros de forma constructiva;
mantener la resiliencia; y gestionar el aprendizaje
alolargo de la vida. Incluye también la capacidad
de hacer frente a la incertidumbre y a la
complejidad; adaptarse a los cambios; aprender
a gestionar los procesos metacognitivos;
identificar conductas contrarias a la convivencia
y desarrollar estrategias para abordarlas;
contribuir al bienestar fisico, mental y emocional
propio y de las demés personas, desarrollando
habilidades para cuidarse a si mismo y a quienes
lo rodean a través de la corresponsabilidad; ser
capaz de llevar una vida orientada al futuro; asi
como expresar empatia y abordar los conflictos
en un contexto integrador y de apoyo.

CPSAAl.1 Fortalece el optimismo, la resiliencia, la
autoeficacia y la busqueda de objetivos de forma
auténoma para hacer eficaz su aprendizaje.

CPSAAL1.2 Desarrolla una personalidad auténoma,
gestionando constructivamente los cambios, la
participacién social y su propia actividad para dirigir su
vida.

CPSAA2. Adopta de forma autébnoma un estilo de vida
sostenible y atiende al bienestar fisico y mental propio
y de los demés, buscando y ofreciendo apoyo en la
sociedad para construir un mundo mas saludable.

CPSAA3.1 Muestra sensibilidad hacia las emociones y
experiencias de los demds, siendo consciente de la
influencia que ejerce el grupo en las personas, para
consolidar una personalidad empatica e independiente
y desarrollar su inteligencia.

CPSAA3.2 Distribuye en un grupo las tareas, recursos
y responsabilidades de manera ecuanime, segun sus
objetivos, favoreciendo un enfoque sistémico para
contribuir a la consecucion de objetivos compartidos.

CPSAA4. Compara, analiza, evalla y sintetiza datos,
informacion e ideas de los medios de comunicacion,
para obtener conclusiones logicas de forma auténoma,
valorando la fiabilidad de las fuentes.

CPSAA5. Planifica a largo plazo evaluando los
propositos y los procesos de la construccion del
conocimiento, relacionando los diferentes campos del
mismo para desarrollar procesos autorregulados de
aprendizaje que le permitan transmitir ese
conocimiento, proponer ideas creativas y resolver
problemas con autonomia.
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Competencia ciudadana (CC).

La competencia ciudadana contribuye a que
alumnos y alumnas puedan ejercer una
ciudadania responsable y participar plenamente
en la vida social y civica, basandose en la
comprension de los conceptos y las estructuras
sociales, econOmicas, juridicas y politicas, asi
como en el conocimiento de los acontecimientos
mundiales y el compromiso activo con la
sostenibilidad y el logro de una ciudadania
mundial. Incluye la alfabetizacién civica, la
adopcion consciente de los valores propios de
una cultura democrética fundada en el respeto a
los derechos humanos, la reflexion critica acerca
de los grandes problemas éticos de nuestro
tiempo y el desarrollo de un estilo de vida
sostenible acorde con los Objetivos de Desarrollo
Sostenible planteados en la Agenda 2030.

CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la
dimensién social, historica, civica y moral de su propia
identidad, para contribuir a la consolidacion de su
madurez personal y social, adquirir una conciencia
ciudadana y responsable, desarrollar la autonomiay el
espiritu critico, y establecer una interaccion pacifica y
respetuosa con los demas y con el entorno.

CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos
contextos, de forma critica y consecuente, los
principios, ideales y valores relativos al proceso de
integracion europea, la Constitucion Espafiola, los
derechos humanos, y la historia y el patrimonio cultural
propios, a la vez que participa en todo tipo de
actividades grupales con una actitud fundamentada en
los principios y procedimientos democraticos, el
compromiso ético con la igualdad, la cohesion social,
el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania
mundial.

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante
problemas éticos y filoséficos fundamentales y de
actualidad, afrontando con actitud dialogante la
pluralidad de valores, creencias e ideas, rechazando
todo tipo de discriminacion y violencia, y promoviendo
activamente la igualdad y corresponsabilidad efectiva
entre mujeres y hombres.

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y
ecodependencia entre nuestras formas de vida y el
entorno, realizando un analisis critico de la huella
ecoldgica de las acciones humanas, y demostrando un
compromiso ético y ecosocialmente responsable con
actividades y habitos que conduzcan al logro de los
Objetivos de Desarrollo Sostenible y la lucha contra el
cambio climatico.

Competencia emprendedora (CE).

La competencia  emprendedora implica
desarrollar un enfoque vital dirigido a actuar
sobre oportunidades e ideas, utilizando los
conocimientos especificos necesarios para
generar resultados de valor para otras personas.
Aporta estrategias que permiten adaptar la
mirada para  detectar necesidades vy
oportunidades; entrenar el pensamiento para
analizar y evaluar el entorno, y crear y replantear
ideas utilizando la imaginacion, la creatividad, el
pensamiento estratégico y la reflexién ética,
critica y constructiva dentro de los procesos
creativos y de innovacion; y despertar la
disposicién a aprender, a arriesgar y a afrontar la
incertidumbre.  Asimismo, implica tomar
decisiones basadas en la informacion y el

CELl. Evalta necesidades y oportunidades y afronta
retos, con sentido critico y ético, evaluando su
sostenibilidad y comprobando, a partir de
conocimientos técnicos especificos, el impacto que
puedan suponer en el entorno, para presentar y
ejecutar ideas y soluciones innovadoras dirigidas a
distintos contextos, tanto locales como globales, en el
ambito personal, social y académico con proyeccion
profesional emprendedora.

CE2. Evalla y reflexiona sobre las fortalezas vy
debilidades propias y las de los demas, haciendo uso
de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia,
interioriza los conocimientos econémicos y financieros
especificos y los transfiere a contextos locales y
globales, aplicando estrategias y destrezas que
agilicen el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir
y optimizar los recursos necesarios, que lleven a la
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conocimiento y colaborar de manera &gil con
otras personas, con motivacién, empatia y
habilidades de comunicacién y de negociacién,
para llevar las ideas planteadas a la accion
mediante la planificacion y gestién de proyectos
sostenibles de valor social, cultural y econémico-
financiero.

accion una experiencia o iniciativa emprendedora de
valor.

CES3. Lleva a cabo el proceso de creacién de ideas y
soluciones innovadoras y toma decisiones, con sentido
critico y ético, aplicando conocimientos técnicos
especificos y estrategias agiles de planificacion vy
gestion de proyectos, y reflexiona sobre el proceso
realizado y el resultado obtenido, para elaborar un
prototipo final de valor para los demas, considerando
tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una
oportunidad para aprender.

Competencia en conciencia y expresion
culturales (CCEC).

La competencia en conciencia y expresion
culturales supone comprender y respetar el
modo en que las ideas, las opiniones, los
sentimientos y las emociones se expresan y se
comunican de forma creativa en distintas culturas
y por medio de una amplia gama de
manifestaciones artisticas y culturales. Implica
también un compromiso con la comprension, el
desarrollo y la expresion de las ideas propias y
del sentido del lugar que se ocupa o del papel
gue se desempefia en la sociedad. Asimismo,
requiere la comprension de la propia identidad en
evolucién y del patrimonio cultural en un mundo
caracterizado por la diversidad, asi como la toma
de conciencia de que el arte y otras
manifestaciones culturales pueden suponer una
manera de mirar el mundo y de darle forma

CCECL1. Reflexiona, promueve y valora criticamente el
patrimonio cultural y artistico de cualquier época,
contrastando sus singularidades y partiendo de su
propia identidad, para defender la libertad de
expresion, la igualdad y el enriquecimiento inherente a
la diversidad.

CCEC2. Investiga las especificidades e
intencionalidades de diversas manifestaciones
artisticas y culturales del patrimonio, mediante una
postura de recepcién activa y deleite, diferenciando y
analizando los distintos contextos, medios y soportes
en que se materializan, asi como los lenguajes y
elementos técnicos y estéticos que las caracterizan.

CCEC3.1 Expresa ideas, opiniones, sentimientos y
emociones con creatividad y espiritu critico, realizando
con rigor sus propias producciones culturales vy
artisticas, para participar de forma activa en la
promocién de los derechos humanos y los procesos de
socializacién y de construccion de la identidad personal
gue se derivan de la practica artistica.

CCEC3.2 Descubre la autoexpresion, a través de la
interactuacion corporal y la experimentacién con
diferentes herramientas y lenguajes artisticos,
enfrentandose a situaciones creativas con una actitud
empatica y colaborativa, y con autoestima, iniciativa e
imaginacion.

CCEC4.1 Selecciona e integra con creatividad
diversos medios y soportes, asi como técnicas
plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o0
corporales, para disefiar y producir proyectos artisticos
y culturales sostenibles, analizando las oportunidades
de desarrollo personal, social y laboral que ofrecen
sirviendose de la interpretacion, la ejecucion, la
improvisacion o la composicion.
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CCEC4.2 Planifica, adapta y organiza sus
conocimientos, destrezas y actitudes para responder
con creatividad y eficacia a los desempefos derivados
de una produccion cultural o artistica, individual o
colectiva, utilizando diversos lenguajes, cdédigos,
técnicas, herramientas y recursos plasticos, visuales,
audiovisuales, musicales, corporales o escénicos,
valorando tanto el proceso como el producto final y
comprendiendo las oportunidades personales,
sociales, inclusivas y econémicas que ofrecen.

4.3 Desarrollo Digital. 1° Bachillerato.
4.3.1 Introduccion ala materia.

La adquisicion de capacidades en el &mbito de la digitalizacién es un pilar basico para el
desarrollo personal y profesional de los ciudadanos. La conexién global de los dispositivos esta
creando nuevas formas de comunicacién y cambia el paradigma de las relaciones entre individuos
en cualquier ambito, generando un rapido progreso tecnolégico y social, que requiere nuevos
saberes y destrezas que eviten la brecha digital.

La materia de Desarrollo Digital persigue dar continuidad a las materias afines cursadas en
la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria y contribuir a la consecucién de las competencias y
los objetivos previstos para la etapa de Bachillerato, proporcionando un conjunto de saberes que
permita dar solucién a variadas necesidades digitales en su entorno de trabajo y permita adoptar
actitudes responsables y criticas en el uso de la tecnologia.

La materia se organiza en seis bloques de saberes basicos que se deben plantear a través
de proyectos o situaciones de aprendizaje de caracter practico.

El blogue «Dispositivos digitales y sistemas operativos», aborda los métodos de instalacion
y gestion de los dispositivos del entorno personal de trabajo, indagando tanto en la parte fisica del
ordenador(hardware) como en el sistema operativo que sirve de base para la ejecucion de
aplicaciones. También se hace referencia a los dispositivos conectados (lIoT) que permiten la
interaccién con el entorno doméstico de forma remota.

El blogue «Sistemas interconectados», hace referencia a los fundamentos de internet y las
redes de dispositivos en particular. Se aporta una visién global del flujo de datos entre dispositivos
electrénicos. conociendo distintas topologias y formas de conexidn entre equipos, tanto en el ambito
del ordenador personal como con dispositivos méviles y conectados (loT).

El bloque «Produccién digital de contenidos», tiene como finalidad el desarrollo de productos
digitales, bien para el intercambio de informacién a través de documentos, elementos graficos y
datos, bien para la expresion de ideas mediante la realizacion de productos visuales y multimedia.

El blogue «Programacién de dispositivos», introduce al alumnado en la creaciéon de
programas informaticos, mediante lenguajes de programacién que permitan resolver tareas o
algoritmos sencillos y evaluar el proceso de desarrollo de una aplicacion informatica.

El bloque «Seguridad digital», plantea las medidas de proteccién de los dispositivos
informaticos frente a amenazas y ataques de software malicioso. Asimismo, se abordan temas sobre
el mantenimiento de la privacidad de los datos, violencia en la red, asi como riesgos fisicos y
mentales del mal uso de la tecnologia.

El bloque «Ciudadania digital», plantea sistemas para la gestion online de los tramites
administrativos y comerciales y, ademas, aporta una vision transversal en el uso de la tecnologia
relacionada con la ética de la informacién disponible en la red: andlisis critico, sesgos, uso de
contenidos digitales respetando los tipos de licencias, asi como los fundamentos de la inteligencia
artificial y sus repercusiones sociales.
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Para el desarrollo de la materia conviene que los saberes se enfoquen mediante un
aprendizaje basado en proyectos o a través de situaciones de aprendizaje en practicas
contextualizadas. Asi, el alumnado podré resolver de forma competente y creativa necesidades
concretas de su contexto personal, mejorando su motivacion y compromiso con su entorno social y
educativo.

4.3.2 Competencias especificas, criterios de evaluacion y saberes basicos.

La siguiente tabla establece un peso porcentual de cada criterio de evaluacion en el curso
de 1° de Bachillerato, ademéas de organizar los saberes basicos en funcién de la competencia
especifica y del criterio de evaluacién con el que se corresponden.

También relaciona los descriptores del perfil de salida de Bachillerato (segunda columna)
con las competencias especificas de la materia.



Desarrollo Digital. 1° de Bachillerato

Val.
Competencias especificas Descript. Criterios de evaluacion " Saberes basicos.
()
CEl. Instalar y configurar dispositivos, identificando, resolviendo los 1.1 Identificar y resolver problemas técnicos
problemas técnicos sencillos que puedan surgir y aplicando los conocimientos sencillos, analizando componentes y funciones
digitales de hardware y software, para gestionar las herramientas e de los dispositivos digitales, evaluando las 5 A. Dispositivos digitales y sistemas operativos.
instalaciones informaticas del entorno personal de aprendizaje empleadas soluciones de manera critica y reformulando el
para comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir informacion. procedimiento, en caso necesario.
El uso doméstico de las tecnologias digitales lleva asociado tareas de . . . . - Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje y
instalacion, mantenimiento y resolucion de problemas. Esta competencia | STEML, 1.2 Conectar y gestionar dispositivos en linea, resolucién de problemas.
plantea las habilidades que el alumnado necesita para gestionar, con | €D3, seleccionando las plataformas ~apropiadas
autonomia y resiliencia, los dispositivos electrénicos de su entorno de trabajo. | CP4: para la publicacion de informacion y datos, 5
Se analizan aspectos fundamentales de los dispositivos, tanto los sistemas | CPSAALL | siguiendo las normas basicas de seguridad en - Dispositivos méviles y conectados (IoT): Elementos y
operativos como los componentes fisicos(hardware) con una perspectiva | CPSAA3.2 | lared. aplicaciones '
general, enfocada a la resolucién de problemas. Debido a la incorporacién de | ¥ CEl '
dispositivos 10T a la vida cotidiana, bien sea a través de productos
comerciales o de prototipos derivados de la cultura DiY (“Do it Yourself”), es 1.3 Instal t ist ti . L ) . L
imprescindible que el alumnado realice un andlisis de esta tecnologia -5 nstalar y mantener sistemas operativos, . _Slsteme}s operativos:  Tipos, instalacion y
emergente, mediante la programaciéon o configuracion de dispositivos, asi configurando sus caracteristicas en funcion de S configuracion.
como con las técnicas de monitorizacién y visualizacién de informacién en sus necesidades personales.
linea.
CE2. Diseflar y configurar redes de equipos, comprendiendo el
funcionamiento del flujo de informacion digital entre dispositivos y analizando ) )
las amenazas del entorno digital, para velar por la seguridad y la salud de las B. Sistemas interconectados.
personas.
CCL3,
La llegada de Internet supuso un paso evolutivo en la forma de comunicacion | STEM2, - Fundamentos de internet y servicios en linea, como
que impulsé importantes cambios sociales. Los objetivos que persigue esta | STEM3, pueden ser: streaming de video, correo web, medios
competencia especifica son que el alumnado conozca, por un lado, la | STEM4, 2.1 Diseflar y planificar redes locales, sociales y aplicaciones.
evolucién de las redes y sus repercusiones hasta nuestros dias y, por otro, el | CD1, aplicando los conocimientos y procesos
disefio y la implementacién de distintas configuraciones y tipos de conexion | CD2, asociados a sistemas de comunicacion 15
entre dispositivos electronicos, tanto en el &mbito local como en el del lamado | CD3, alambrica e inalambrica, siguiendo las normas . . . . .
“internet de las cosas” (IoT), de manera experimental, mediante montajes | CD4, y valorando los riesgos de seguridad - Redes de dispositivos: configuracién en el ambito
fisicos o simuladores. CD5, asociados. !ocal y doméstico, tipos de conexiones y salida a
] o o CPSAA4, internet.

Se abordard el conocimiento de los distintos componentes para la ccl
comunicacién que integran redes locales y domésticas, asi como las CE3.’

tecnologias alambricas e inalambricas mas comunes. Asimismo, se
investigara sobre los dispositivos de funcionamiento en linea (IoT) y sobre la
trazabilidad de la informacion valorando, ademé&s, de manera critica, los
riesgos de seguridad y privacidad asociados a estos dispositivos.

- Dispositivos 10T: Conexion, almacenamiento y
monitorizacion de datos en internet.
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CE3. Producir y utilizar contenidos digitales destinados a la expresién de
ideas, al intercambio de informacién y comunicacién, teniendo en cuenta las
normas de uso de materiales y herramientas en la red, para fomentar la
creatividad, la colaboracién inclusiva, asi como el uso responsable y ético de

3.1 Buscar y seleccionar informacion en
funcién de sus necesidades, respetando las

) condiciones y licencias de uso, con sentido 5
la tecnologia. critco y siguiendo normas basicas de L )
Esta competencia especifica tiene como objetivo que el alumnado utilice seguridad en la red. C. Produccién digital de contenidos.
distintas herramientas para producir contenidos digitales de distinta
naturaleza tecnolégica, tanto para intercambiar informacién en forma de
textos, datos y formatos numéricos, como para la representacion de ideas de -Seleccion de fuentes de informacion.
origen cientifico o artistico, a través de la creacién de producciones | CCL3.1,
multimedia. STEMS, 3.2 Crear contenidos digitales, de forma
STEM4, indivi i i L . .
Las te_cnologias asociadas_ a Iz_:l_ pro_c!uccién digital avanzan rapidamente, | cD1, ::gg?nui:lmaz a(’:)?(l)ep(i:g\ég,s ps;laecscdogsjr&i%d(ljansv 5 -Edicion de textos, hoja de calculo y base de datos.
evolucionando hacia una simplificacién de los procedimientos, lo que les | cp2, respetando los derechos de autor y las
convierte en adecuadas para su empleo en el entorno academico. El | cp3, licencias de uso. L o ) )
modelado de productos en 3D, laimpresion de objetos, la realidad aumentada | cps, -Edicion multimedia: imagen, sonido y video.
o la edicién de video son ejemplos de tecnologias disponibles para que el | CPSAA3.1,
alumnado pueda desarrollar su creatividad, asi como su capacidad | CE3,
comunicativa, a través del disefio y la produccion de materiales digitales. El | cCEC3.1, -Modelado 3D y animacién. Realidad virtual y
proceso de produccién requiere busquedas de informaciéon en linea, que | CCEC4.1 aumentada.
implica el conocimiento y respeto de las licencias de uso para la descarga y
reutilizacion de materiales. 3.3 Intercambiar informacién y productos
Igualmente se ha de realizar la busqueda y seleccion de programas digitales, a través de entornos colaborativos en -Publicacién de contenidos en plataformas en linea y
adecuados para la implementacién del producto final, dentro de las linea,  publicando  contenidos  digitales 5 redes sociales.
posibilidades de nuestro entorno de trabajo. Asimismo, debe fomentarse la creativos, con una actitud proactiva y
capacidad del alumnado en la investigacion y aprendizaje auténomos de los respetuosa.
métodos y técnicas especificas para la creacion del producto digital. En cada
una de las fases desarrolladas se fomentara la creatividad y la colaboracion,
desde un enfoque inclusivo.
CE4. Crear soluciones tecnoldgicas innovadoras, desarrollando algoritmos » ) .
con tecnologias digitales, de forma individual o colectiva, respetando las D. Programacion de dispositivos.
licencias de uso en la reutilizacién de cédigo fuente, ademas de mostrar 4.1 Seleccionar el entorno de programacion
interés por el empleo y la evolucién de las tecnologfas digitales, para dar adecuado, investigando su idoneidad entre
respuesta a necesidades concretas en diferentes contextos. STEM1, distintas soluciones posibles para el desarrollo | 4 | - Herramientas para la creacién de programas o
] o o STEM2, y depuracion de programas, con actitud critica aplicaciones.

Esta competencia especifica tiene como objetivo que el alumnado desarrolle | STEM3, y teniendo en cuenta criterios de rendimiento y
algoritmos, en un entorno de programacion adecuado, que resuelvan distintos | STEMm4, adaptabilidad a los dispositivos.
problemas o situaciones. Para la creacion de algoritmos a través de | cD1, . . »
tecnologias digitales se requiere la habilitacion de un entorno de desarrollo | cp2, - Estructuras basicas de un lenguaje de programacion.
con herramientas de programacion integradas. CD3,
Existen tareas con procesos repetitivos como el tratamiento y explotacién de CD4, 4.2 Disefiar programas sencillos que resuelvan . i

o ; : . ! CD5 : - s - Elementos de un programa: datos, variables,
datos, graficos o animaciones que pueden ser implementados medlqntg CPSMl 1 nece_3|dades tecno_loglcas cpncretas, creando operaciones aritméticas y 6gicas, funciones, bucles y
programas, usando un lenguaje de programacion adecuado. Esto permitira CE3 "' | algoritmos especificos mediante entornos de condicionales.
desarrollar capacidades relacionadas con el pensamiento abstracto, la programacion, de manera individual o 10

organizacion y secuenciacion de eventos y la toma de decisiones, asi como
aplicar distintas destrezas cientificas o artisticas en un contexto digital. En la
red global se dispone de distintos entornos de desarrollo libres que facilitan la
creacion de programas. La seleccion de uno de ellos dependera de la

colectiva, proponiendo las licencias de uso y
teniendo en cuenta criterios de accesibilidad y
durabilidad.

- Diagramas de flujo.
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disponibilidad de requerimientos técnicos y de la complejidad de la aplicacién
a realizar. Asimismo, debe fomentarse el aprendizaje y la documentacién con
las fuentes de informacién disponibles en linea para el desarrollo de la
autonomia y resiliencia necesarias, durante el proceso de creacién de
programas.

- Algoritmos para la resolucién de problemas, disefio de
aplicaciones y depuracion.

CES5. Evaluar los riesgos asociados a problemas de seguridad en las
tecnologias digitales, analizando las amenazas existentes en el entorno
digital y aplicando medidas de proteccion de dispositivos y datos personales,
para promover un uso critico, legal, seguro y saludable de dichas tecnologias.

Esta competencia indaga en los aspectos relevantes de la seguridad
informatica, tanto en el ambito técnico, referido a las vulnerabilidades en
dispositivos, como en el ambito de la salud personal, conociendo las
repercusiones fisicas y mentales provocadas por la exposicion prolongada a
dispositivos.

El alumnado investigara sobre los distintos medios de bloqueo y eliminacion
de virus informaticos y la mejora de las vulnerabilidades en los dispositivos.
También debera reflexionar sobre las consecuencias de la hiperconexién y la
adiccion a dispositivos electronicos.

Para detectar las amenazas que afectan a la privacidad de los datos en la
red, se deben conocer las condiciones de servicio de espacios de trabajo u
ocio, como por ejemplo redes sociales y buscadores, pudiendo configurarlas
para reducir la huella digital generada en internet.

CCL3,
STEMS,
cb1,

CD4,
CPSAAL.2,
CPSAA4 y
cc3

5.1 Aplicar medidas de seguridad preventivas
y correctivas sobre los dispositivos digitales,
instalando y configurando programas de
proteccion.

5.2 Proteger los datos personales y la huella
digital generada en internet, configurando las
condiciones del servicio de las redes sociales,
buscadores y espacios virtuales de trabajo.

5.3 Identificar los riesgos en la red y promover
practicas seguras en el uso de la tecnologia
digital, analizando las situaciones y entornos
gue representen amenazas para el bienestar
fisico y mental de las personas.

E. Seguridad digital.

- Seguridad en dispositivos. Medidas para hacer frente
a amenazas y ataques a los dispositivos por parte de
software malicioso.

- Seguridad en la protecciéon de la privacidad de los
datos. Gestion de la identidad y la huella digital en
internet. Medidas preventivas. Configuraciéon de redes
sociales.

- Seguridad en las personas. Riesgos para la salud
fisica y mental provocados por la hiperconexion.
Reputacién personal en redes sociales. Situaciones de
violencia en la red.

CE6. Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las distintas
posibilidades legales existentes para la creacion, el uso e intercambio de
contenidos digitales en la red e identificando sus repercusiones, para hacer
un uso activo, responsable, civico, sostenible y reflexivo de la tecnologia.

Esta competencia aborda el tema del ejercicio de una ciudadania digital
activa, mediante la participacion en distintas actividades en linea y la
adquisicion de conocimiento, a través de la seleccion critica y fiable de la
informacion.

El uso extendido de las gestiones a realizar con tecnologias digitales implica
que, cada vez mas, servicios publicos y privados demandan que la ciudadania
interactie en medios digitales, por lo que el conocimiento de estas gestiones
es necesario para garantizar el correcto aprovechamiento de la tecnologia,
asi como para hacer consciente al alumnado de la brecha social de acceso y
uso que existe para diversos colectivos, ademas del impacto ecolégico y
social de las mismas.

Asimismo, en el contexto de las redes sociales y comunidades de creacion e
intercambio de contenidos, se requiere que los alumnos y las alumnas
indaguen y reflexionen sobre las normas de conducta que les permitan una
convivencia saludable.

En esta competencia especifica se incorporan la propiedad intelectual y las
licencias de contenidos digitales que serviran de guia al alumnado, para
favorecer un uso apropiado en el intercambio de informacién y productos

CD1,
CD2,
CD3,
CD4,
CD5,
CPSAA1.2,
CC1,
Ccc2,
CCs3,
CC4

y CEL.

6.1 Hacer un uso ético de las herramientas y
contenidos digitales, respetando las licencias
de uso y la propiedad intelectual, reconociendo
las implicaciones legales en su uso y
distribucion, asi como los sesgos asociados en
el manejo de datos.

6.2 Reconocer las aportaciones de las
tecnologias digitales en las gestiones
administrativas y el comercio electrénico,
analizando los métodos de acceso, uso e
impacto ecosocial, siendo conscientes de la
brecha digital y el aprovechamiento de dichas
tecnologias para diversos colectivos.

6.3 Valorar la importancia de la libertad de
expresién que ofrecen los medios digitales

10

F. Ciudadania digital.

- Interaccién social en la red: libertad de expresion y
etiqueta digital. Uso critico de la informacion y
deteccion de noticias falsas.

- Etica en el uso de materiales y herramientas digitales
en lared: propiedad intelectual, licencias de uso, cesién
de datos personales, principios del software libre,
obsolescencia programada.

- Inteligencia artificial: fundamentos y sesgos asociados
al aprendizaje automatico.

- Gestiones administrativas: servicios publicos en linea,
registros digitales y certificados oficiales.
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digitales. También se incluye el paradigma del software libre, cuyos principios conectados, analizando, de forma critica, los
éticos conducen a una sociedad digital mas libre. mensajes que se reciben y transmiten,
teniendo en cuenta su objetividad, ideologia,

La inteligencia artificial esta revolucionando multiples aspectos de la vida y, intencionalidad, sesgos y caducidad.

por supuesto, la tecnologia digital, consiguiendo hitos tecnolégicos no
alcanzados hasta ahora. Gracias a la evolucion de la capacidad de cémputo
de las maquinas y a la ingenieria de datos, se han implementado algoritmos
de aprendizaje profundo, que hacen que las propias maquinas demuestren
conductas “inteligentes”. Esta competencia permitira al alumnado discutir,
desde una perspectiva ética, las ventajas e inconvenientes asociados a esta
nueva tecnologia y sus implicaciones sociales.

- Comercio electrénico: facturas digitales, sistemas de
pago en linea y criptomonedas.

- Huella de carbono digital.

4.3.3 Secuenciacion y ponderacién de los criterios de evaluacién.

Val. 12 eval 22 eval 32 eval
Desarrollo Digital de 1° de Bachillerato. Relacién de criterios y Ud. Didact. Crit.
% UD1 | UD2 | UD3 | UD4 | UD5 | UD6
1.1 Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, analizando componentes y funciones de los dispositivos digitales, evaluando las 5% 5%
soluciones de manera critica y reformulando el procedimiento, en caso necesario. 0 ©
1.2 Conectar y gestionar dispositivos en linea, seleccionando las plataformas apropiadas para la publicacion de informacion y datos, siguiendo 5% 5%
las normas basicas de seguridad en la red. 0 0
1.3 Instalar y mantener sistemas operativos, configurando sus caracteristicas en funcion de sus necesidades personales. 5% 5%
2.1 Disefiar y planificar redes locales, aplicando los conocimientos y procesos asociados a sistemas de comunicacién alambrica e inalambrica, 15% 15%
siguiendo las normas y valorando los riesgos de seguridad asociados. 0 ©
3.1 Buscar y seleccionar informacién en funcion de sus necesidades, respetando las condiciones y licencias de uso, con sentido critico y 5% 5%
siguiendo normas basicas de seguridad en la red. 0 0
3.2 Crear contenidos digitales, de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas apropiadas para su produccion, respetando los 5% 5%
derechos de autor y las licencias de uso. 0 0
3.3 Intercambiar informacién y productos digitales, a través de entornos colaborativos en linea, publicando contenidos digitales creativos, con 5% 5%
una actitud proactiva y respetuosa. 0 ©
4.1 Seleccionar el entorno de programacion adecuado, investigando su idoneidad entre distintas soluciones posibles para el desarrollo y 10% 10%
depuracion de programas, con actitud critica y teniendo en cuenta criterios de rendimiento y adaptabilidad a los dispositivos. 0 ©
4.2 Disefiar programas sencillos que resuelvan necesidades tecnolégicas concretas, creando algoritmos especificos mediante entornos de 10% 10%
programacion, de manera individual o colectiva, proponiendo las licencias de uso y teniendo en cuenta criterios de accesibilidad y durabilidad. 0 ©
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5.1 Aplicar medidas de seguridad preventivas y correctivas sobre los dispositivos digitales, instalando y configurando programas de proteccién. 5%
5.2 Proteger los datos personales y la huella digital generada en internet, configurando las condiciones del servicio de las redes sociales, 5%
buscadores y espacios virtuales de trabajo. 0
5.3 Identificar los riesgos en la red y promover préacticas seguras en el uso de la tecnologia digital, analizando las situaciones y entornos que 5%
representen amenazas para el bienestar fisico y mental de las personas. 0
6.1 Hacer un uso ético de las herramientas y contenidos digitales, respetando las licencias de uso y la propiedad intelectual, reconociendo las 5%
implicaciones legales en su uso y distribucion, asi como los sesgos asociados en el manejo de datos. 0
6.2 Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestiones administrativas y el comercio electrénico, analizando los métodos
de acceso, uso e impacto ecosocial, siendo conscientes de la brecha digital y el aprovechamiento de dichas tecnologias para diversos 5%
colectivos.
6.3 Valorar la importancia de la libertad de expresién que ofrecen los medios digitales conectados, analizando, de forma critica, los mensajes 10%
que se reciben y transmiten, teniendo en cuenta su objetividad, ideologia, intencionalidad, sesgos y caducidad. 0
TOTALES | 100% | 15% | 15% | 15% | 20%
30% 35%
4.3.4 Caracteristicas y secuenciaciéon de las Unidades Didéacticas.
UNIDADES DIDACTICAS Evaluacion Saberes Criterios eval. Peso %
UPO1. Hardware y software. Sistemas operativos.
- Seleccion de hardware y montaje de ordenadores. a 0
- Resolucion de problemas técnicos en dispositivos. 1 A 11,12,13 15%
- Conexién y gestion de dispositivos en linea.
- Clasificacion instalacion y configuracion de sistemas operativos.
UPO02. Redes. Disefio, configuracion y proteccion.
- Configuracion de redes en el &mbito local y doméstico.
- Tipos de conexiones y sus caracteristicas. 12 B 21 15%
- Conexibn a internet.
- Fundamentos de internet y servicios en linea. Plataformas.
- Dispositivos 10T: conexion, configuracion y monitorizacion a través de internet.
UPO03. Produccion de contenidos. Ofimatica y edicion digital.
y g 22 C 3.1,3.2,33 15%
- Seleccién de fuentes de informacion. Filtros y atributos.
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- Edicion de texto, hoja de célculo y base de datos.

- Edicion multimedia: imagen, sonido y video.

- Modelado, animacion e impresion 3D. Realidad virtual y aumentada.
- Publicacién de contenidos en plataformas y redes sociales.

UPO04. Programacion.

- Herramientas para la creacion de aplicaciones.
- Estructuras basicas de un lenguaje de programacion.

- Diagramas de flujo. 2a D 4.1,4.2 20%
- Elementos de un programa: datos, variables, operaciones aritméticas y légicas, bucles

y condicionales.
- Algoritmos para la resolucion de problemas. Disefio de aplicaciones, depuracion y
compilacion.

UPO5. Seguridad informética.

- Identificacion de riesgos. Medidas de prevencion.

- Seguridad en dispositivos. 3a E 5.1,5.2,5.3 15%

- Seguridad y proteccion de datos.

- Seguridad de las personas. Riesgos para la salud fisica y mental. Reputacion y
violencia en la red.

UPO06. Propiedad intelectual de herramientas y contenidos.

- Eticaen el uso de herramientas y contenidos digitales. Propiedad intelectual. Licencias
de uso.

- Obsolescencia programada. 32 E 6.1, 6.2, 6.3 20%

- Interacciones sociales en la red: libertad de expresion y respeto a los demas.

- Inteligencia artificial: fundamentos y sesgos asociados al aprendizaje automatico.

- Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales, certificados
oficiales y firmas digitales.




4.4 Tecnologia e Ingenieria..
4.4.1 Introduccién a la materia.

En la sociedad actual, el desarrollo de la tecnologia por parte de las ingenierias se ha
convertido en uno de los ejes en torno a los cuales se articula la evolucion sociocultural. En los
ultimos tiempos, la tecnologia, entendida como el conjunto de conocimientos y téchicas que
pretenden dar solucion a las necesidades, ha ido incrementando su relevancia en diferentes ambitos
de la sociedad, desde la generacion de bienes basicos hasta las comunicaciones. En definitiva, se
pretende mejorar el bienestar y las estructuras econOmicas sociales y ayudar a mitigar las
desigualdades presentes en la sociedad actual, evitando generar nuevas brechas cognitivas,
sociales, de género o generacionales. Se tratan asi, aspectos relacionados con los desafios que el
siglo XXI plantea para garantizar la igualdad de oportunidades a nivel local y global.

En una evolucién hacia un mundo mas justo y equilibrado, conviene prestar atencién a los
mecanismos de la sociedad tecnoldgica, analizando y valorando la sostenibilidad de los sistemas
de produccién, el uso de los diferentes materiales y fuentes de energia, tanto en el &mbito industrial
como domeéstico o de servicios.

Para ello, los ciudadanos necesitan disponer de un conjunto de saberes cientificos y técnicos
que sirvan de base para adoptar actitudes criticas y constructivas ante ciertas cuestiones y ser
capaces de actuar de modo responsable, creativo, eficaz y comprometido con el fin de dar solucién
a las necesidades que se plantean.

En este sentido, la materia de Tecnologia e Ingenieria pretende aunar los saberes cientificos
y técnicos con un enfoque competencial para contribuir a la consecucién de los objetivos de la etapa
de Bachillerato y a la adquisicién de las correspondientes competencias clave del alumnado. A este
respecto, desarrolla aspectos técnicos relacionados con la competencia digital, con la competencia
matematica y la competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria, asi como con otros saberes
transversales asociados a la competencia linguistica, a la competencia personal, social y aprender
a aprender, a la competencia emprendedora, a la competencia ciudadana y a la competencia en
conciencia y expresiones culturales.

Las competencias especificas se orientan a que el alumnado, mediante proyectos de disefio
e investigacion, fabrique, automatice y mejore productos y sistemas de calidad que den respuesta
a problemas planteados, transfiriendo saberes de otras disciplinas con un enfoque ético y
sostenible. Todo ello se implanta acercando al alumnado, desde un enfoque inclusivo y no sexista,
al entorno formativo y laboral propio de la actividad tecnoldgica e ingenieril. Asimismo, se contribuye
a la promocion de vocaciones en el ambito tecnolégico entre los alumnos y alumnas, avanzando un
paso en relacion a la etapa anterior, especialmente en lo relacionado con saberes técnicos y con
una actitud mas comprometida y responsable, impulsando el emprendimiento, la colaboracién y la
implicacion local y global con un desarrollo tecnolégico accesible y sostenible. La resolucion de
problemas interdisciplinares ligados a situaciones reales, mediante soluciones tecnolégicas, se
constituye como eje vertebrador y refleja el enfoque competencial de la materia.

En este sentido, se facilitard al alumnado un conocimiento panordmico del entorno
productivo, teniendo en cuenta la realidad y abordando todo aquello que implica la existencia de un
producto, desde su creacion, su ciclo de vida y otros aspectos relacionados. Este conocimiento abre
un amplio campo de posibilidades al facilitar la comprension del proceso de disefio y desarrollo
desde un punto de vista industrial, asi como a través de la aplicacion de las nuevas filosofias maker
o DiY («hazlo tu mismo») de prototipado a medida o bajo demanda.

La coherencia y continuidad con etapas anteriores se hace explicita, especialmente en las
materias de Tecnologia y Digitalizacion y Tecnologia de Educacion Secundaria Obligatoria,
estableciendo entre ellas una gradacion en el nivel de complejidad, en lo relativo a la creacion de
soluciones tecnoldgicas que den respuesta a problemas planteados mediante la aplicacion del
método de proyectos y otras técnicas.
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Los criterios de evaluacion en esta materia se formulan con una evidente orientacion
competencial y establecen una gradacién entre primero y segundo de Bachillerato, haciendo
especial hincapié en la participacion en proyectos durante el primer nivel de la etapa y en la
elaboracion de proyectos de investigacion e innovacién en el ultimo.

La materia se articula en torno a siete bloques de saberes basicos, cuyos contenidos deben
interrelacionarse a través del desarrollo de situaciones de aprendizaje competenciales y actividades
0 proyectos de caracter practico.

El bloque «Proyectos de investigacion y desarrollo» se centra en la metodologia de
proyectos, dirigida a la ideacion y creacion de productos, asi como su ciclo de vida.

El bloque «Materiales y fabricacion» aborda los criterios de seleccion de materiales y las
técnicas mas apropiadas para su transformacién y elaboracién de soluciones tecnoldgicas
sostenibles.

Los bloques «Sistemas mecénicos» y «Sistemas eléctricos y electronicos» hacen
referencia a elementos, mecanismos y sistemas que puedan servir de base para la realizacion de
proyectos o ideacion de soluciones técnicas.

El blogue «Sistemas informaticos» presenta saberes relacionados con la informética,
como la programacion textual y las tecnologias emergentes, para su aplicacién a proyectos técnicos.

El bloque «Sistemas automaticos» aborda la actualizacion de sistemas técnicos para su
control automatico mediante simulacién o montaje, contemplando ademas las potencialidades que
ofrecen las tecnologias emergentes en sistemas de control.

El blogue «Tecnologia sostenible» aporta al alumnado una visién de la materia alineada
con algunas metas de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

Con el objetivo de conferir un enfoque competencial a la materia, es conveniente que los
saberes puedan confluir en proyectos que supongan situaciones de aprendizaje contextualizadas,
en las que el alumnado pueda aplicar sus conocimientos y destrezas para dar solucion a una
necesidad concreta, que puede emerger de un contexto personal, social o cultural, a nivel local o
global con una actitud de compromiso creciente. De este modo, se favorece la creacion de vinculos
entre el entorno educativo y otros sectores sociales, econémicos o de investigacion.

A tenor de este enfoque competencial y practico, la propuesta de situaciones de aprendizaje
ligadas a proyectos interdisciplinares en las que el alumnado pueda explorar, descubrir,
experimentar y reflexionar desde la practica en un espacio que permita incorporar técnicas de
trabajo, prototipado rapido y fabricacion offline, a modo de taller o laboratorio de fabricacion, supone
una opcién que aporta un gran potencial de desarrollo, en consonancia con las demandas de
nuestra sociedad y de nuestro sistema productivo.

4.4.2 Competencias especificas, criterios de evaluaciéon y saberes basicos 1°BAC.

La siguiente tabla establece un peso porcentual de cada criterio de evaluacion en el curso
de 1° de Bachillerato, ademéas de organizar los saberes basicos en funcién de la competencia
especifica y del criterio de evaluacion con el que se corresponden.

También relaciona los descriptores del perfil de salida de Bachillerato (segunda columna)
con las competencias especificas de la materia.
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Competencias especificas

Descript.

Criterios de evaluacion

Val.

%

Saberes basicos

1. Coordinar y desarrollar proyectos de investigacion con una actitud critica y
emprendedora, implementando estrategias y técnicas eficientes de resolucion de
problemas y comunicando los resultados de manera adecuada, para crear y mejorar
productos y sistemas de manera continua.

Esta competencia especifica plantea, tanto la participaciéon del alumnado en la
resolucién de problemas técnicos, como la coordinaciéon y gestién de proyectos
cooperativos y colaborativos. Esto implica, entre otros aspectos, mostrar empatia,
establecer y mantener relaciones positivas, ejercitar la escucha activa y la
comunicacién asertiva, identificando y gestionando las emociones en el proceso de
aprendizaje, reconociendo las fuentes de estrés y siendo perseverante en la
consecucion de los objetivos.

Ademas, se incorporan técnicas especificas de investigacion, facilitadoras del
proceso de ideacién y de toma de decisiones, asi como estrategias iterativas para
organizar y planificar las tareas a desarrollar por los equipos, resolviendo de partida
una solucion inicial basica que, en varias fases, sera completada a nivel funcional
estableciendo prioridades. En este aspecto, el método Design Thinking y las
metodologias Agile son de uso habitual en las empresas tecnolédgicas, aportando una
mayor flexibilidad ante cualquier cambio en las demandas de los clientes. Se
contempla también la mejora continua de productos como planteamiento de partida
de proyectos a desarrollar, fiel reflejo de lo que ocurre en el ambito industrial y donde
es una de las principales dinamicas empleadas. Asimismo, debe fomentarse la
ruptura de estereotipos e ideas preconcebidas sobre las materias tecnologicas
asociadas a cuestiones individuales, como por ejemplo las de género o la aptitud para
las materias tecnoldgicas, con una actitud de resiliencia y proactividad ante nuevos
retos tecnologicos.

En esta competencia especifica cabe resaltar la investigacion como un acercamiento
a proyectos de |+D+i, de forma critica y creativa, donde la correcta referencia de
informacion y la elaboracién de documentacion técnica, adquieren gran importancia.
A este respecto, el desarrollo de esta competencia conlleva expresar hechos, ideas,
conceptos y procedimientos complejos verbal, analitica y graficamente, de forma
veraz y precisa utilizando la terminologia adecuada, para comunicar y difundir las
ideas y las soluciones generadas.

CCL1,
STEMS3,
STEM4,
CD1,

CD3,

CD5,
CPSAA1.1,
CE3

21%

1.1 Investigar y disefiar proyectos que
muestren de forma gréfica la creacion y
mejora de un producto, seleccionando,
referenciando e interpretando informacion
relacionada.

3%

1.2 Participar en el desarrollo, gestion y
coordinacion de proyectos de creacion y
mejora continua de productos viables y
socialmente responsables, identificando
mejoras y creando prototipos mediante un
proceso iterativo, con actitud critica, creativa
y emprendedora.

4%

1.3 Colaborar en tareas tecnoldgicas,
escuchando el razonamiento de los demas,
aportando al equipo a través del rol
asignado y fomentando el bienestar grupal y
las relaciones saludables e inclusivas.

5%

1.4 Elaborar documentacion técnica con
precision y rigor, generando diagramas
funcionales y utilizando medios manuales y
aplicaciones digitales.

5%

1.5 Comunicar de manera eficaz y
organizada las ideas y soluciones
tecnoldgicas, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.

4%

. Proyectos de investigacion y desarrollo.

Estrategias de gestion y desarrollo de proyectos:
diagramas de Gantt, metodologias Agile. Técnicas
de investigacion e ideacion: Design Thinking.
Técnicas de trabajo en equipo.

Productos: Ciclo de vida. Estrategias de mejora
continua. Planificacién y desarrollo de disefio y
comercializacion.

Logistica, transporte y distribucion.

Metrologia y normalizacién. Control de calidad.
Expresion gréfica. Aplicaciones CAD-CAE-CAM.
Diagramas funcionales, esquemas y croquis.
Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y
creatividad para abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.

Autoconfianza e iniciativa. Identificacion y gestion de
emaciones. El error y la reevaluacién como parte del
proceso de aprendizaje.
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2. Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios técnicos
y de sostenibilidad para fabricar productos de calidad que den respuesta a problemas
y tareas planteados, desde un enfoque responsable y ético.

2.1 Determinar el ciclo de vida de un
producto, planificando y aplicando medidas
de control de calidad en sus distintas

La competencia se refiere a la capacidad para seleccionar los materiales mas b 4%
adecuados para la creacion de productos en funcion de sus caracteristicas, asi como etapas, y de_s’det el g disefio " a la
realizar la evaluacion del impacto ambiental generado. STEM2, gg?::trecg;?:alszz(gogéj?)p;egori)tiiﬂgonsI eracion B. Materiales y fabricacion.

. . . L . STEMS, ’
A la hora de determinar los materiales se atendera a criterios relativos a sus cD1
propiedades técnicas (aspectos como dureza, resistencia, conductividad eléctrica, CDZ’
aislamiento térmico, etc.). Asimismo, el alumnado tendrd en cuenta aspectos CPS’AAl 1 —Materiales  técnicos 'y nuevos materiales.
relacionados con la capacidad para ser conformados aplicando una u otra técnica, CPSAA4. ' | 2.2 Seleccionar los materiales, tradicionales Clasificacion y criterios de sostenibilidad.
seglin sea conveniente para el disefio final del producto. De igual modo, se deben cca ' o de nueva generacion, adecuados para la —Seleccion y aplicaciones caracteristicas.
considerar los criterios relativos a la capacidad del material para ser tratado, CE1’ fabricacion de productos de calidad 12% —Técnicas de fabricacion: Prototipado rapido y bajo
modificado o aleado con el fin de mejorar las caracteristicas del mismo. Por Ultimo, el basandose en sus caracteristicas técnicas y demanda. Fabricacion digital aplicada a proyectos.
alumnado, valorara aspectos de sostenibilidad para determinar qué materiales son | 209 atendiendo a criterios de sostenibilidad de —Normas de seguridad e higiene en el trabajo.
los méas apropiados en relacién a, por ejemplo, la contaminacién generada y el manera responsable y ética.
consumo energético durante todo su ciclo de vida (desde su extraccion hasta su
aplicacion final en la creacion de productos) o la capacidad de reciclaje al finalizar su 2.3 Fabricar modelos o prototipos
ciclo de vida, la biodegradabilidad del material y otros aspectos vinculados con el uso empleando las técnicas de fabricacién méas
controlado de recursos o con la relacién que se establece entre los materiales y las adecuadas y aplicando los criterios técnicos 4%
personas que finalmente hacen uso del producto. y de sostenibilidad necesarios.
3. Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades, A. Proyectos de investigacion y desarrollo.
configurdndolas de acuerdo a sus necesidades y aplicando conocimientos | STEM1,
interdisciplinares, para resolver tareas, asi como para realizar la presentacion de los | STEM4,
resultados de l.ma manera optima. ' . . o gg% 3.1 Resolver tareas propuestas y funciones — Estrategias de gestion y desarrollo de proyectos:
La competencia aborda los aspectos relativos a la incorporacién de la digitalizacion | <2 asignadas, mediante el uso y configuracion diagramas de Gantt, metodologias Agile. Técnicas
en el proceso habitual del aprendizaje en esta etapa. Continuando con las habilidades CDS’ de diferentes herramientas digitales de 13% d‘? investigacion e |dea_C|0n: Design  Thinking.
adquiridas en la etapa anterior, se amplia y refuerza el empleo de herramientas CPS’AAS manera 6ptima y auténoma. Técnicas de t"_ﬁlbal0 €n equipo. ] )
digitales en las tareas asociadas a la materia. Por ejemplo, las actividades asociadas | J-2" — Productos: Ciclo de vida. Estrategias de mejora
a la investigacion, busqueda y seleccion de informacion o el analisis de productos y continua. Planificacién y desarrollo de disefio y
sistemas tecnoldgicos, requieren un buen uso de herramientas de blsqueda de | 199 comercializacion.

informacion valorando su procedencia, contrastando su veracidad y haciendo un
andlisis critico de la misma, contribuyendo con ello al desarrollo de la alfabetizacion

— Logistica, transporte y distribucién.
— Metrologia y normalizacién. Control de calidad.
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informacional. Asimismo, el trabajo colaborativo, la comunicacién de ideas o la
difusién y presentacién de trabajos, afianzan nuevos aprendizajes e implican el
conocimiento de las caracteristicas de las herramientas de comunicacion disponibles,
sus aplicaciones, opciones y funcionalidades, dependiendo del contexto. De manera
similar, el proceso de disefio y creacién se complementa con un elenco de programas
informaticos que permiten el dimensionado, la simulacién, la programacién y control
de sistemas o la fabricacién de productos.

En suma, el uso y aplicacién de las herramientas digitales, con el fin de facilitar el
proceso de creaciéon de soluciones y de mejorar los resultados, se convierten en

3.2 Realizar la presentacion de proyectos

— Expresion gréafica. Aplicaciones CAD-CAE-CAM.
Diagramas funcionales, esquemas y croquis.

— Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y
creatividad para abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.

— Autoconfianza e iniciativa. Identificacién y gestion de
emociones. El error y la reevaluacién como parte del
proceso de aprendizaje.

: . A . empleando herramientas digitales 6%
instrumentos esenciales en cualquiera de las fases del proceso, tanto las relativas a adecuadas
la gestion, al disefio o al desarrollo de soluciones tecnolégicas, como las relativas a '
la resolucion practica de ejercicios sencillos o a la elaboracién y difusion de
documentacion técnica relativa a los proyectos.
4.1 Resolver problemas asociados a C. Sistemas mecanicos.
4. Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando sistemas e instalaciones mecanicas, M . de t o wansf i5n d
saberes de otras disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver aplicando fundamentos de mecanismos de | ;.o | ecanismos ge transmision y transtormacion de
problemas o dar respuesta a necesidades de los distintos ambitos de la ingenieria. STEM1, transmision y  transformacion  de movimientos. -
STEM2, movimientos, soporte y unién al desarrollo — Soportes y unién de elementos mecanicos.
La resolucion de un simple ejercicio o de un complejo problema tecnoldgico requiere | gTgm3 de montajes o simulaciones. — Disefio, calculo, montaje y experimentacion fisica o
de la aplicacion de técnicas, procedimientos y saberes que ofrecen las diferentes STEM4, 5|m_ulaq:f1. o
disciplinas cientificas. Esta competencia especifica tiene como objetivo, por un lado, cD2, ' — Aplicacion préactica a proyectos.
que el alumnado u’til_ice las he[ra_mientas adquiridas en mateméticgs o los CD5, D. Sistemas eléctricos y electrénicos
fundamentos de' Ig fisica 0 I_a quimica pa[a_calcular magnitudes y vanaplgs de CPSAAS, 42 Resolver problemas asociados a
proble_mas mecanicos, e}ectncos y glectromt_:os, y por otro, que se gtlllce la | cg3 sistemas e instalaciones eléctricas y — Circuitos y maquinas eléctricas de corriente
expenment_gcnon, a través _de montajes o simulaciones, como herramlent_a de electronicas, aplicando fundamentos de 9% continua.
consolldacmr_l de los conocimientos _adqu_mdos. Esat_ransfere_ncna de sabe_re; aplicada | 20% corriente continua y maquinas eléctricas al —Interpretacién y representaciéon esquematizada de
a nuevos y diversos problemas o situaciones, permite ampliar los conocimientos del desarrollo de montajes o simulaciones. circuitos, calculo, montaje y experimentacién fisica o
alumnado y fomentar la competencia de aprender a aprender. simulada.
—Aplicacion practica a proyectos.

5. Diseflar, crear y evaluar sistemas tecnolégicos y robdticos, aplicando STEM1 E. Sistemas informéticos. Programacion.
conocimientos de programacion informética, regulacion automatica y control, asi STEMZ’ 5.1 Controlar el funcionamiento de sistemas i
como las posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, para estudiar, : tecnoldgicos y  robéticos, utilizando —Fundamentos de la programacion textual.
controlar y automatizar tareas. STEMS, lenguajes de programacion informatica y Caracteristicas, elementos y lenguajes.

. - ) o cb2, aplicando las posibilidades que ofrecen las | 4% —Proceso de desarrollo: edicion, compilacién o
Esta competencia especifica hace referencia a la habilitacion de productos o | CD3, tecnologias  emergentes, tales como interpretacion, ejecucion, pruebas y depuracion.
squmones_dlgltales en la ejecucion de_merta.f; acciones de forma} autonoma. E_or un | CD5, inteligencia artificial, internet de las cosas, Creacion de programas para la resolucion de
lado, consiste en crear aplicaciones informaticas que automaticen o simplifiquen | CPSAAL.1, big data problemas. Modularizacion.
tareas a los usuarios y, por otro, se trata de incorporar elementos de regulacion | CE3 '

automatica o de control programado en los disefios, permitiendo actuaciones sencillas

—Tecnologias emergentes: internet de las cosas.
Aplicacion a proyectos.
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en maquinas o sistemas tecnolégicos. En este sentido, se incluyen, por ejemplo, el | 14% —Protocolos de comunicaciéon de redes de
control en desplazamientos o movimientos de los elementos de un robot, el dispositivos.
accionamiento regulado de actuadores, como pueden ser lamparas o motores, la . L
estabilidad de los valores de magnitudes concretas, etc. De esta manera, se posibilita 52 Automatizar, programar y evaluar F. Sistemas automaticos.
que el alumpado automatlce tareas en maquinas y en robots med_lante la movimientos de’ robots, mediante la — Sistemas de control. Conceptos y elementos.
implementacion de sencillos programas informaticos ejecutables en tarjetas de modelizacion, la aplicacion de algoritmos 4% Modelizacién de sistemas sencillos.
control. sencilos y el uso de herramientas — Automatizacién programada de procesos. Disefio,
En esta linea de actuacion cabe destacar el papel de los sistemas emergentes informaticas. programacion, construccion y simulacién o montaje.
aplicados (inteligencia artificial, internet de las cosas, big data, etc.). — Sistemas de supervision (SCADA). Telemetria y
monitorizacion.
— Aplicaciéon de las tecnologias emergentes a los
sistemas de control.
5.3 Conocer y comprender conceptos
béasicos de programacion textual, mostrando — Robdtica. Modelizacion de movimientos y acciones
el progreso paso a paso de la ejecucion de 6% mecanicas.
un programa a partir de un estado inicial y
prediciendo su estado final tras la ejecucion.
6. Analizar y comprender sistemas tecnoldgicos de los distintos ambitos de la . .
ingenierfa, estudiando sus caracteristicas, consumo y eficiencia energética, para 6.1 Evaluar los distintos sistemas de
evaluar el uso responsable y sostenible que se hace de la tecnologia. generacion de energia eléctrica y mercados
energéticos, estudiando sus caracteristicas, 3%
El objetivo que persigue esta competencia especifica es dotar al alumnado de un calculando sus magnitudes y valorando su G. Tecnologfa sostenible.
criterio informado sobre el uso e impacto de la energia en la sociedad y en el STEMZ, eficiencia.
medioambiente, mediante la adquisicién de una visién general de los diferentes STEMS,
sistemas energéticos, los agentes que intervienen y aspectos basicos relacionados CD1, ) ”
con los suministros domésticos. De manera compiementaria, se pretende dotar al | €P2, —Sistemas y mercados energéticos. Consumo
alumnado de los criterios a emplear en la evaluacién de impacto social y ambiental gEgAAZ gﬁ%?nﬁgggssgzﬁggi&t:m'Cas y criterios de ahorro.
ligado a proyectos de diversa indole. CC4, 6.2 Analizar las diferentes instalaciones de —Instalaciones en viviendas: eléctricas, de agua y
Para el desarrollo de esta competencia se abordan, por un lado, los sistemas de | CE1 una vivienda desde el punto de vista de su climatizacién, de comunicacion y domoticas.
generacion, transporte, distribucién de la energia y el suministro, asi como el eficiencia energética, buscando aquellas 3% Energias renovables, eficiencia energética y
funcionamiento de los mercados energéticos y, por otro lado, el estudio de | 8% opciones mas comprometidas con la sostenibilidad.
instalaciones en viviendas, de maquinas térmicas y de fundamentos de regulacién sostenibilidad 'y fomentando un uso
automatica, contemplando criterios relacionados con la eficiencia y el ahorro responsable de las mismas.
energético, que permita al alumnado hacer un uso responsable y sostenible de la
tecnologia.
4.4.3 Secuenciacion y ponderacién de los criterios de evaluacién 1°BAC.
. . ., . ., . 12EV 28V 38V
Tecnologia e ingenierial. 1° de Bachillerato. Relacion de gﬁlt
criterios y Ud. Didacticas % UDl1 | UD2 | UD3 | UD4 | UD5 | UD6 | UD7 uD8 uD9 UD10 | UD11 | UD12 | UD13 | UD14
1.1 Investigar y diseﬁa_r proyectos que rr_luestreq de forma gréfica la crggcién y'mejora 3% 1% | 1% | 1%
de un producto, seleccionando, referenciando e interpretando informacion relacionada.




Departamento de Tecnologia Curso 2023-2024

IES Hermégenes Rodriguez

1.2 Participar en el desarrollo, gestién y coordinacion de proyectos de creacion y mejora
continua de productos viables y socialmente responsables, identificando mejoras y
creando prototipos mediante un proceso iterativo, con actitud critica, creativa y
emprendedora.

4%

1%

1%

1%

1%

1.3 Colaborar en tareas tecnolégicas, escuchando el razonamiento de los demas,
aportando al equipo a través del rol asignado y fomentando el bienestar grupal y las
relaciones saludables e inclusivas.

5%

1%

1%

1%

1%

1%

1.4 Elaborar documentacion técnica con precision y rigor, generando diagramas
funcionales y utilizando medios manuales y aplicaciones digitales.

5%

1%

1%

1%

1%

1%

1.5 Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones tecnolégicas,
empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados.

4%

1%

1%

1%

1%

2.1 Determinar el ciclo de vida de un producto, planificando y aplicando medidas de
control de calidad en sus distintas etapas, desde el disefio a la comercializacién,
teniendo en consideracion estrategias de mejora continua.

4%

4%

2.2 Seleccionar los materiales, tradicionales o de nueva generacion, adecuados para
la fabricacién de productos de calidad basandose en sus caracteristicas técnicas y
atendiendo a criterios de sostenibilidad de manera responsable y ética.

12%

4%

4%

4%

2.3 Fabricar modelos o prototipos empleando las técnicas de fabricacion mas
adecuadas y aplicando los criterios técnicos y de sostenibilidad necesarios.

4%

4%

3.1 Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el uso y configuracion
de diferentes herramientas digitales de manera 6ptima y autbnoma.

13%

5%

3.2 Realizar la presentaciéon de proyectos empleando herramientas digitales
adecuadas.

6%

4.1 Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones mecanicas, aplicando
fundamentos de mecanismos de transmision y transformacion de movimientos, soporte
y unién al desarrollo de montajes o simulaciones.

11%

5%

4.2 Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones eléctricas y electronicas,
aplicando fundamentos de corriente continua y maquinas eléctricas al desarrollo de
montajes o simulaciones.

9%

5.1 Controlar el funcionamiento de sistemas tecnoldgicos y robéticos, utilizando
lenguajes de programacioén informatica y aplicando las posibilidades que ofrecen las
tecnologias emergentes, tales como inteligencia artificial, internet de las cosas, big
data.

4%
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5.2 Automatizar, programar y evaluar movimientos de robots, mediante la modelizacion, | 404
la aplicacion de algoritmos sencillos y el uso de herramientas informéaticas.

5.3 Conocer y comprender conceptos basicos de programacion textual, mostrando el | §0g
progreso paso a paso de la ejecucion de un programa a partir de un estado inicial y
prediciendo su estado final tras la ejecucion.

6.1 Evaluar los distintos sistemas de generacion de energia eléctrica y mercados | 304

energéticos, estudiando sus caracteristicas, calculando sus magnitudes y valorando su 1% | 1% | 1%

eficiencia.

6.2 Analizar las diferentes instalaciones de una vivienda desde el punto de vista de su | 304

eficiencia energética, buscando aquellas opciones méas comprometidas con la 1% | 1% | 1%

sostenibilidad y fomentando un uso responsable de las mismas.

TOTALES | 100% | 2% | 4% | 7% | 7% | 7% | 4% | 4% | 12% | 10% | 4% | 15% | 6% | 14% | 4%
4.4.4 Caracteristicas y secuenciacion de las Unidades Didéacticas 1°BAC.
UNIDADES DIDACTICAS Evaluacion | Saberes Criterios eval. Peso %

UPO1. El mercado y sus leyes basicas. 12 A 1.3,1.4 2%
UPO02. Fases del proceso productivo, comercializaciéon y marketing. 12 A 1.2,1.3,14,15 4%
UPO03. La energia y su transformacién. 12 A, G 1.1,1.2,1.3,14,15,6.1, 6.2 7%
UPO04. Recursos energéticos. J1E A G 1.1,1.2,13,1.4,15,6.1, 6.2 7%
UPO5. Transporte y distribucion de la energia. Consumo energético. 12 A G 1.1,1.2,1.3,1.4,15,6.1, 6.2 7%
UPO06. Los materiales de uso técnico y sus propiedades. 22 B 2.2 4%
UPO7. Los metales. 22 B 2.2 4%
UPOQ8. Plasticos, fibras textiles y otros nuevos materiales. 24 B 2.1,2.2,2.3 12%
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UPO09. Elementos de transformacion y transmision del movimiento. 22 A,C 31,41 10%
UP10. Elementos de union y auxiliares. Mantenimiento de maquinas. 32 A C 31,41 4%
UP11. Electricidad. Teoria de circuitos. Instalaciones. 32 A C,D 3.1,3.2,4.1,4.2 15%
UP12. Procesos de fabricacion. 3a A C,D 3.1,3.2,4.1,4.2 6%
UP13. Automatizacion. 32 E 5.1,5.2,5.3 14%
UP14. Neumatica e hidraulica. 32 F, A 3.1,3.2 4%

4.4.5 Competencias especificas, criterios de evaluacion y saberes basicos 2°BAC.

La siguiente tabla establece un peso porcentual de cada criterio de evaluacién en el curso de 2° de Bachillerato, ademas de organizar los

saberes basicos en funcion de la competencia especifica y del criterio de evaluacién con el que se corresponden.

También relaciona los descriptores del perfil de salida de Bachillerato (segunda columna) con las competencias especificas de la materia.




Tecnologia e ingenieria Il. 2° de Bachillerato

Competencias especificas

Descript.

Criterios de evaluacion

Val.

%

Saberes basicos

1. Coordinar y desarrollar proyectos de investigacion con una actitud critica y
emprendedora, implementando estrategias y técnicas eficientes de resolucion de
problemas y comunicando los resultados de manera adecuada, para crear y mejorar
productos y sistemas de manera continua.

Esta competencia especifica plantea, tanto la participaciéon del alumnado en la
resolucién de problemas técnicos, como la coordinaciéon y gestién de proyectos
cooperativos y colaborativos. Esto implica, entre otros aspectos, mostrar empatia,
establecer y mantener relaciones positivas, ejercitar la escucha activa y la
comunicacién asertiva, identificando y gestionando las emociones en el proceso de
aprendizaje, reconociendo las fuentes de estrés y siendo perseverante en la
consecucion de los objetivos.

Ademas, se incorporan técnicas especificas de investigacion, facilitadoras del
proceso de ideacién y de toma de decisiones, asi como estrategias iterativas para
organizar y planificar las tareas a desarrollar por los equipos, resolviendo de partida
una solucion inicial basica que, en varias fases, sera completada a nivel funcional
estableciendo prioridades. En este aspecto, el método Design Thinking y las
metodologias Agile son de uso habitual en las empresas tecnoldgicas, aportando una
mayor flexibilidad ante cualquier cambio en las demandas de los clientes. Se
contempla también la mejora continua de productos como planteamiento de partida
de proyectos a desarrollar, fiel reflejo de lo que ocurre en el ambito industrial y donde
es una de las principales dinamicas empleadas. Asimismo, debe fomentarse la
ruptura de estereotipos e ideas preconcebidas sobre las materias tecnologicas
asociadas a cuestiones individuales, como por ejemplo las de género o la aptitud para
las materias tecnoldgicas, con una actitud de resiliencia y proactividad ante nuevos
retos tecnologicos.

En esta competencia especifica cabe resaltar la investigacion como un acercamiento
a proyectos de |+D+i, de forma critica y creativa, donde la correcta referencia de
informacion y la elaboracién de documentacion técnica, adquieren gran importancia.
A este respecto, el desarrollo de esta competencia conlleva expresar hechos, ideas,
conceptos y procedimientos complejos verbal, analitica y graficamente, de forma
veraz y precisa utilizando la terminologia adecuada, para comunicar y difundir las
ideas y las soluciones generadas.

CCL1,
STEMS3,
STEM4,
CD1, CDs3,
CD5,
CPSAA1L.1,
CE3

15%

11 Desarrollar proyectos de
investigacion e innovacion con el fin de crear
y mejorar productos de forma continua,
utilizando modelos de gestion cooperativos
y flexibles.

5%

1.2 Comunicar y difundir de forma
clara y comprensible proyectos elaborados
y presentarlos con la documentacion técnica
necesaria.

5%

1.3 Perseverar en la consecucion de
objetivos en situaciones de incertidumbre,
identificando y gestionando emociones,
aceptando y aprendiendo de la critica
razonada y utilizando el error como parte del
proceso de aprendizaje.

5%

A. Proyectos de investigacion y desarrollo.

- Gestion y desarrollo de proyectos. Técnicas
y estrategias de trabajo en equipo. Metodologias Agile:
tipos, caracteristicas y aplicaciones.

- Difusion y comunicacion de documentacién
técnica. Elaboracién, referenciacion y presentacion.

- Autoconfianza e iniciativa. ldentificacion y
gestién de emociones. El error y la reevaluacion como
parte del proceso de aprendizaje.

- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y
creatividad para abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.
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2. Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios técnicos
y de sostenibilidad para fabricar productos de calidad que den respuesta a problemas
y tareas planteados, desde un enfoque responsable y ético.

La competencia se refiere a la capacidad para seleccionar los materiales mas
adecuados para la creacién de productos en funcién de sus caracteristicas, asi como
realizar la evaluacion del impacto ambiental generado.

A la hora de determinar los materiales se atenderd a criterios relativos a sus
propiedades técnicas (aspectos como dureza, resistencia, conductividad eléctrica,
aislamiento térmico, etc.). Asimismo, el alumnado tendra en cuenta aspectos
relacionados con la capacidad para ser conformados aplicando una u otra técnica,
segun sea conveniente para el disefio final del producto. De igual modo, se deben
considerar los criterios relativos a la capacidad del material para ser tratado,
modificado o aleado con el fin de mejorar las caracteristicas del mismo. Por Gltimo, el
alumnado, valorara aspectos de sostenibilidad para determinar qué materiales son
los méas apropiados en relacién a, por ejemplo, la contaminacién generada y el
consumo energético durante todo su ciclo de vida (desde su extraccion hasta su
aplicacion final en la creacion de productos) o la capacidad de reciclaje al finalizar su
ciclo de vida, la biodegradabilidad del material y otros aspectos vinculados con el uso
controlado de recursos o con la relacion que se establece entre los materiales y las
personas que finalmente hacen uso del producto.

STEM2,
STEMS,
CD1, CD2,
CPSAAL.L,
CPSAA4,
CC4, CE1

10%

2.1 Analizar la idoneidad de los
materiales técnicos en la fabricacion de
productos sostenibles y de calidad,
estudiando su estructura interna,
propiedades, tratamientos de modificacién y
mejora de sus propiedades.

5%

2.2 Elaborar informes sencillos de
evaluacion de impacto ambiental, de
manera fundamentada y estructurada.

5%

B. Materiales y fabricacion.

- Estructura interna.
procedimientos de ensayo.

- Técnicas de disefio y tratamientos de
modificacion y mejora de las propiedades y
sostenibilidad de los materiales.

- Técnicas de fabricacion industrial.

Propiedades y

3. Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades,
configurandolas de acuerdo a sus necesidades y aplicando conocimientos
interdisciplinares, para resolver tareas, asi como para realizar la presentacion de los
resultados de una manera 6ptima.

La competencia aborda los aspectos relativos a la incorporacion de la digitalizacion
en el proceso habitual del aprendizaje en esta etapa. Continuando con las habilidades
adquiridas en la etapa anterior, se amplia y refuerza el empleo de herramientas
digitales en las tareas asociadas a la materia. Por ejemplo, las actividades asociadas
a la investigacion, busqueda y seleccion de informacion o el analisis de productos y
sistemas tecnolégicos, requieren un buen uso de herramientas de busqueda de
informacion valorando su procedencia, contrastando su veracidad y haciendo un
andlisis critico de la misma, contribuyendo con ello al desarrollo de la alfabetizacion
informacional. Asimismo, el trabajo colaborativo, la comunicacion de ideas o la
difusion y presentacion de trabajos, afianzan nuevos aprendizajes e implican el
conocimiento de las caracteristicas de las herramientas de comunicacion disponibles,
sus aplicaciones, opciones y funcionalidades, dependiendo del contexto. De manera
similar, el proceso de disefio y creacién se complementa con un elenco de programas
informaticos que permiten el dimensionado, la simulacién, la programacién y control
de sistemas o la fabricacion de productos.

En suma, el uso y aplicacién de las herramientas digitales, con el fin de facilitar el
proceso de creaciéon de soluciones y de mejorar los resultados, se convierten en
instrumentos esenciales en cualquiera de las fases del proceso, tanto las relativas a
la gestion, al disefio o al desarrollo de soluciones tecnoldgicas, como las relativas a
la resolucién practica de ejercicios sencillos o a la elaboracién y difusién de
documentacion técnica relativa a los proyectos.

STEM1,
STEM4,
CD1, CD2,
CD3,

CD5,
CPSAAS5,
CE3

5%

3.1 Resolver problemas asociados a las
distintas fases del desarrollo y gestion de un
proyecto (disefio, simulaciéon y montaje y
presentacion), utilizando las herramientas
adecuadas que proveen las aplicaciones
digitales

5%




Departamento de Tecnologia Curso 2023-2024

IES Hermdgenes Rodriguez

4.1 Calcular, montar o simular
estructuras sencillas, estudiando los tipos 10%
de cargas a los que se puedan ver
sometidas y su estabilidad.
C. Sistemas mecanicos.
4.2 Analizar las maquinas térmicas:
méaquinas frigorificas, bombas de calor y - Estructuras sencillas. Tipos de cargas,
motores  térmicos, comprendiendo su | 10% estabilidad y calculos béasicos. Montaje o simulacion
4. Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando funcionamiento y realizando simulaciones y de ejemplos sencillos.
saberes de otras disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver célculos basicos sobre su eficiencia. — Maquinas térmicas: maquina frigorifica, bomba de
problemas o dar respuesta a necesidades de los distintos ambitos de la ingenieria. STEM1, C_61|0f| Y motolres _termicos. Célculos  basicos,
. _— imulacién icaciones.
La resolucién de un simple ejercicio o de un complejo problema tecnolégico requiere | STEM2, 43~ Interpretar y solucionar circuitos i u ac’\?eu);n?:ic(;acg i?dréunca; componentes y
de la aplicacién de técnicas, procedimientos y saberes que ofrecen las diferentes | STEM3, de sistemas neumaticos e hidraulicos, a principios fisicos. Descripcion y analisis.
disciplinas cientificas. Esta competencia especifica tiene como objetivo, por un lado, gE§M4éD5 través de montajes o S|muIaC|ones,| 10% _ Esquemas caracteristicos de aplicacion.
que el alumnado utilice las herramientas adquiridas en matematicas o los g + | comprendiendo y  documentando e Disefio y montaje fisico o simulado.
fundamentos de la fisica o la quimica para calcular magnitudes y variables de | CPSAAS, funcionamiento de cada uno de sus
problemas mecénicos, eléctricos y electrénicos, y por otro, que se utilice la | CE3 elementos y del sistema en su totalidad. D. Sistemas eléctricos y electrénicos.
experimentacion, a través de montajes o simulaciones, como herramienta de 50%
consolidacion de los conocimientos adquiridos. Esa transferencia de saberes aplicada 4.4 Interpretar y resolver circuitos de - Circuitos de corriente alterna. Triangulo de
a nuevos y diversos problemas o situaciones, permite ampliar los conocimientos del corriente alterna, mediante montajes o 10% potencias. Célculo, montaje o simulacion.
alumnado y fomentar la competencia de aprender a aprender. simulaciones, identificando sus elementos y ° - Electrénica digital combinacional. Disefio y
comprendiendo su funcionamiento. simplificacion: mapas de Karnaugh.
Experimentacion en simuladores.
45 Experimentar y disefiar circuitos - Electrénica digital secuencial.
combinacionales y secuenciales fisicos y Experimentacion en simuladores.
simulados aplicando fundamentos de la 10%
electronica digital, y comprendiendo su
funcionamiento en el disefio de soluciones
tecnoldgicas.
5. Disefiar, crear y evaluar sistemas tecnolégicos y robdticos, aplicando | STEM1, E. Sistemas informaticos emergentes.
conocimientos de programacion informatica, regulacion automatica y control, asi | STEM2, 51 Comprender y  simular el i ] o )
como las posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, para estudiar, | STEM3, funcionamiento de los (0CES0S — Inteligencia artificial, big data, bases de datos
controlar y automatizar tareas. CD2, CD3, & pr distribuidas y ciberseguridad.
cD5 tecnolqglcos basados ~en  sistemas 5%
Esta competencia especifica hace referencia a la habilitacién de productos o CPS’AAl.l aut_omatlcos ,de_ lazo able'rto y ce_(rado,
soluciones digitales en la ejecucion de ciertas acciones de forma auténoma. Por un | g3 ' | aplicando técnicas de simplificacion 'y
lado, consiste en crear aplicaciones informaticas que automaticen o simplifiquen analizando su estabilidad.
tareas a los usuarios y, por otro, se trata de incorporar elementos de regulacion | 109% F. Sistemas automaticos.

automatica o de control programado en los disefios, permitiendo actuaciones sencillas
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en maquinas o sistemas tecnoldgicos. En este sentido, se incluyen, por ejemplo, el
control en desplazamientos o movimientos de los elementos de un robot, el
accionamiento regulado de actuadores, como pueden ser lamparas o motores, la
estabilidad de los valores de magnitudes concretas, etc. De esta manera, se posibilita

5.2 Conocer y evaluar sistemas

— Algebra de bloques y simplificacién de sistemas.
Estabilidad. Experimentacion en simuladores.

que el alumnado automatice tareas en maquinas y en robots mediante la informaticos emergentes y sus 5%
implementacion de sencillos programas informaticos ejecutables en tarjetas de implicaciones en la seguridad de los datos,
control. analizando modelos existentes.
En esta linea de actuacién cabe destacar el papel de los sistemas emergentes
aplicados (inteligencia artificial, internet de las cosas, big data, etc.).
6. Analizar y comprender sistemas tecnolégicos de los distintos ambitos de la
ingenieria, estudiando sus caracteristicas, consumo y eficiencia energética, para
evaluar el uso responsable y sostenible que se hace de la tecnologia.
El objetivo que persigue esta competencia especifica es dotar al alumnado de un
criterio informado sobre el uso e impacto de la energia en la sociedad y en el
medioambiente, mediante la adquisicién de una visidon general de los diferentes STEM2, . - . . .
sistemas energéticos los agentes que intervienen y aspectos basicos relacionados STEMS, 6.1 Analizar los distintos sistemas de G. Tecnologia sostenible.
con los suministros domésticos. De manera complementaria, se pretende dotar al CD1, CD2, | ingenieria _(_jesde eI_ punto de V'St? .O.le la
L - . ) . CD4, responsabilidad social y la sostenibilidad, o
alumnado de los criterios a emplear en la evaluacion de impacto social y ambiental CPSAA2 diando | . de eficienci 10% . . y
ligado a proyectos de diversa indole. , estudiando las caracteristicas de eficiencia — Impacto social y ambiental. Informes de evaluacion.
CC4,CE1 | energeética asociadas alos materiales y a los Valoracion critica de las tecnologias desde el punto de
Para el desarrollo de esta competencia se abordan, por un lado, los sistemas de o procesos de fabricacion. vista de la sostenibilidad ecosocial.
generacion, transporte, distribucion de la energia y el suministro, asi como el 10%
funcionamiento de los mercados energéticos y, por otro lado, el estudio de
instalaciones en viviendas, de maquinas térmicas y de fundamentos de regulacién
automatica, contemplando criterios relacionados con la eficiencia y el ahorro
energético, que permita al alumnado hacer un uso responsable y sostenible de la
tecnologia.
4.4.6 Secuenciaciony ponderacién de los criterios de evaluacién 1°BAC.
. . - . . o Val. 12V 22EV 32V
Tecnologia e ingenieria |I. 1° de Bachillerato. Relacion de criterios y Ud. Crit
Didacticas % uD1 uD2 uD3 uD4 uD5 uD6 uD7 uD8 uD9
11 Desarrollar proyectos de investigacion e innovacion con el fin de crear y mejorar productos de forma continua, | 504 5%
utilizando modelos de gestién cooperativos y flexibles. ©
1.2 Comunicar y difundir de forma clara y comprensible proyectos elaborados y presentarlos con la documentacion 5% 5%
técnica necesaria. 0
1.3 Perseverar en la consecucion de objetivos en situaciones de incertidumbre, identificando y gestionando | 504 5%
emociones, aceptando y aprendiendo de la critica razonada y utilizando el error como parte del proceso de aprendizaje. o
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2.1 Analizar la idoneidad de los materiales técnicos en la fabricacion de productos sostenibles y de calidad, | 504 5%

estudiando su estructura interna, propiedades, tratamientos de modificacién y mejora de sus propiedades. v

2.2 Elaborar informes sencillos de evaluacion de impacto ambiental, de manera fundamentada y estructurada. 5% 5%

3.1 Resolver problemas asociados a las distintas fases del desarrollo y gestion de un proyecto (disefio, simulaciony | 504 5%

montaje y presentacion), utilizando las herramientas adecuadas que proveen las aplicaciones digitales ©

4.1 _ Calcular, m_(_)ntar o simular estructuras sencillas, estudiando los tipos de cargas a los que se puedan ver | 1009 10%

sometidas y su estabilidad.

4.2 Analizar las maquinas térmicas: maquinas frigorificas, bombas de calor y motores térmicos, comprendiendo | 1009 10%

su funcionamiento y realizando simulaciones y calculos basicos sobre su eficiencia. ©

4.3 Interpretar y solucionar circuitos de sistemas neumaticos e hidraulicos, a través de montajes o simulaciones, | 1(09% 10%

comprendiendo y documentando el funcionamiento de cada uno de sus elementos y del sistema en su totalidad. o

4.4 Interpretar y resolver circuitos de corriente alterna, mediante montajes o simulaciones, identificando sus | 1004 10%

elementos y comprendiendo su funcionamiento. 0

4.5 Experimentar y disefiar circuitos combinacionales y secuenciales fisicos y simulados aplicando fundamentos | 109, 10%

de la electrénica digital, y comprendiendo su funcionamiento en el disefio de soluciones tecnoldgicas. ©

5.1 Comprender y simular el funcionamiento de los procesos tecnolégicos basados en sistemas automaticos de | 504 5%

lazo abierto y cerrado, aplicando técnicas de simplificacion y analizando su estabilidad. ©

5.2 Conocer y evaluar sistemas informaticos emergentes y sus implicaciones en la seguridad de los datos, | 50y 5%

analizando modelos existentes. 0

6.1 Analizar los distintos sistemas de ingenieria desde el punto de vista de la responsabilidad social y la sostenibilidad, | 1004 10%

estudiando las caracteristicas de eficiencia energética asociadas a los materiales y a los procesos de fabricacion. 0
TOTALES | 100% | 20% | 10% | 10% | 10% | 10% | 10% | 10% | 10% | 10%

40% 30% 30%
4.4.7 Caracteristicas y secuenciacion de las Unidades Didacticas 1°BAC.
UNIDADES DIDACTICAS Evaluacién Saberes Criterios eval. Peso %
UPO1. Proyectos de investigacion y desarrollo. Tecnologia sostenible. 1a A 1.1,1.2,1.3,3.1 20%
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UPO02. Materiales y fabricacion. 12 B 2.1.2.2 10%
UPO3. Estructuras. 12 C 4.1 10%
UP04. Maquinas térmicas. 12 C 4.2 10%
UPO05. Neumaética e hidraulica. 12 D 4.3 10%
UPO06. Circuitos de corriente alterna. 22 D 4.4 10%
UPQ7. Electrénica digital. 22 D 4.5 10%
UPO08. Sistemas informaticos emergentes. 22 E, F 5.1,5.2 10%
UPO09. Sistemas automaticos. 22 G 6.1 10%




5 METODOLOGIA; TIEMPOS, AGRUPAMIENTOS Y ESPACIOS;
MATERIALES Y RECURSOS; INCLUSION Y ATENCION A LA
DIVERSIDAD.

5.1 Metodologia.

Las materias del departamento se impartiran empleando fundamentalmente una
metodologia practica y creativa, basada en el aprendizaje por proyectos, el aprendizaje cooperativo,
el Design Thinking (pensamiento de disefio) y la gamificacion. Esta solucion esta enfocada al trabajo
en el aula de la nueva competencia matemética y la competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria
(STEM) a través de la robotica, la programacion, el pensamiento computacional, el disefio 3D y la
programacion de apps.

Con esta metodologia se logra que los saberes basicos que el alumno tiene que adquirir
confluyan en proyectos que supongan situaciones de aprendizaje contextualizadas, en las que el
alumnado pueda aplicar sus conocimientos y destrezas para dar solucién a una necesidad concreta,
gue puede emerger de un contexto personal, social o cultural, a nivel local o global con una actitud
de compromiso creciente. De este modo, se favorece la creacion de vinculos entre el entorno
educativo y otros sectores sociales, econémicos o de investigacion.

A tenor de este enfoque competencial y practico, la propuesta de situaciones de aprendizaje
ligadas a proyectos interdisciplinares en las que el alumnado pueda explorar, descubrir,
experimentar y reflexionar desde la practica en un espacio que permita incorporar técnicas de
trabajo, prototipado rapido y fabricacién offline, a modo de taller o laboratorio de fabricacion, supone
una opcion que aporta un gran potencial de desarrollo, en consonancia con las demandas de
nuestra sociedad y de nuestro sistema productivo.

La metodologia didactica basada en proyectos, reconocen al alumnado como agente de su
propio aprendizaje y favorece la adquisicién y el desarrollo de las competencias clave que se
concretan en las competencias especificas de cada materia. Para ello utilizaremos propuestas
pedagdgicas que, partiendo de los centros de interés de los alumnos y alumnas, les permitan
construir el conocimiento con autonomia y creatividad desde sus propios aprendizajes y
experiencias, resolviendo problemas de manera creativa y cooperativa, reforzando la autoestima,
la autonomia, la reflexion critica y la responsabilidad.

Algunos de los principios metodolégicos incorporados son los siguientes:

e El proceso de ensefianza-aprendizaje-evaluacibn como proceso activo, constructivo vy
participativo por parte del alumnado, y no meramente pasivo y receptivo a partir de las
explicaciones del profesorado. Variedad de metodologias: explicacién magistral, clase invertida
(flipped classroom), aprendizaje por proyectos (ABP), por resolucién de problemas, por retos,
etc.

e Anclaje en los conocimientos y experiencias previas del alumnado, motivacion suficiente,
actividades basadas en escenarios hipotéticos o realistas con tareas concretas.

e Aprendizaje constructivo, en la autonomia y también el trabajo en equipo: aprendizaje por
proyectos, con actividades de trabajo cooperativo y colaborativo.

e Diversidad del alumnado y méxima personalizacion del proceso de ensefianza-aprendizaje.

e Materiales diversos con adaptaciones: tanto para el alumnado con mayores dificultades de
aprendizaje, como de profundizacion y refuerzo para el que tenga mayor motivacion o facilidad.
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e Prioridad del trabajo en el aula sobre el trabajo en casa (deberes).

e Colaboracion con otros Departamentos e interdisciplinariedad.

e Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC): aulas-taller, aulas informatizadas,
plataformas corporativas, apps docentes y de software libre.

e La pluralidad y variedad metodologica y evaluativa: autoevaluacion, coevaluacion y
heteroevaluacion.

e Contacto con las familias.

La propuesta metodoldgica del Departamento de Tecnologia para la imparticion de sus
distintas materias se ajusta a los principios DUA, que se indican a continuacion:

PRINCIPIO I: Proporcionar multiples formas de Implicacion (el porqué del
aprendizaje).

El afecto representa un elemento crucial para el aprendizaje, y los estudiantes difieren
notablemente en lo que les motiva o hace que se impliquen en el aprendizaje. Esta diversidad en la
motivacién puede tener su origen en factores de tipo neuroldgico, cultural, interés personal,
conocimientos o0 experiencias, previas, etc.

De la misma manera que a unas personas les motiva trabajar en grupo, otras prefieren el
trabajo individual. En unos casos motiva lo que es novedoso, mientras es en otros les genera
incertidumbre o inseguridad y prefieren las rutinas. Como indican en CAST (2011), no hay solo una
forma de captar el interés o la implicacién de todos los estudiantes en todas las situaciones. Para
responder a esta variabilidad en los contextos educativos es importante proporcionar opciones que
permitan formas diferentes de implicarse en el aprendizaje.

En la nomenclatura inicial del modelo DUA, este fue el Principio lll, lugar que ocupaba en
esa primera version de las pautas. Aunque en la versién revisada en 2018 ha pasado a tratarse en
primer lugar, se mantiene esa denominacion.

PRINCIPIO II: Proporcionar multiples medios de Representaciéon (el qué del
aprendizaje).

Los alumnos difieren en la forma en que perciben y comprenden la informacién que se les
presenta, bien sea por limitaciones de tipo sensorial (visual o auditiva), por trastornos del
aprendizaje (dislexia) o diferencias linguisticas o culturales, entre otras. En otros casos puede ser
una cuestion de facilidad o preferencias perceptivas, para procesar mas rapido o de forma mas
eficiente la informacién, si esta se presenta a través de canales auditivos, visuales o de forma
impresa. Es por ello que es importante que los docentes faciliten opciones para acceder o
aproximarse a la informacién para lograr el aprendizaje.

Por otra parte, cuando la informacion se presenta de formas diferentes, cuando se utilizan
multiples formas de representacion, se promueve el establecimiento de conexiones entre los
diferentes elementos de la informacién y sus formas de representacién, y se facilita su posterior
transferencia para que pueda ser aplicado en contextos diferentes.

Desde el DUA se defiende que no hay un medio de representacion 6ptimo para todos los
estudiantes, por lo que es fundamental proporcionar opciones en la presentacion de la informacion.
Este principio, Proporcionar multiples medios de representacion, ocup6 el primer lugar en la primera
version del modelo de las pautas DUA, por lo que se sigue manteniendo esa denominaciéon, como
Principio 1.

PRINCIPIO Ill: Proporcionar multiples medios de Accion y Expresion (el cémo del
aprendizaje)

El DUA parte de la premisa de que no hay no hay un medio de accién y expresion optimo
para todos los estudiantes. Existe una gran variabilidad en las formas de aproximarse e interactuar
con la informacién en las situaciones de aprendizaje y en las formas de expresar lo que han
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aprendido, bien sea por sus caracteristicas o preferencias personales, o por barreras derivadas de
un conocimiento insuficiente de la lengua, problemas motrices, limitaciones en la memoria, etc.

En unos casos pueden ser capaces de expresarse bien con el texto escrito, pero no a través
del habla y viceversa. Por otra parte, también es importante tener en cuenta que, tanto las acciones
a desarrollar para realizar una tarea para aprender o para demaostrar lo que han aprendido, requieren
un pensamiento estratégico relacionado con las funciones ejecutivas, en las que también se pueden
observar diferencias entre los estudiantes.

Es por ello que desde el DUA se propone que se proporcionen opciones para la accién y la
expresion de los aprendizajes como un principio didactico para proporcionar oportunidades de
aprender y mostrar el aprendizaje alcanzado a todos los estudiantes.

Este principio ocupaba el segundo lugar en el modelo inicial de las Pautas del DUA, por lo
que se sigue haciendo referencia al mismo como Principio II.

5.2 Situaciones de aprendizaje.
El Decreto 82/2022 de 12 de julio, en su ANEXO Il establece que:

Las situaciones de aprendizaje representan una herramienta eficaz para
integrar los elementos curriculares de las distintas materias 0 ambitos mediante
tareas y actividades significativas y relevantes para resolver problemas de
manera creativa y cooperativa, reforzando la autoestima, la autonomia, la
reflexion critica y la responsabilidad.

Las situaciones de aprendizaje se incluirdn a partir del presente curso en la metodologia, ya
gue los decretos 82/2022 y 83/2022 justifican su uso como herramienta pedagdgica que contribuye
de manera decisiva a:

La adquisiciéon y el desarrollo de las competencias clave del Perfil de
salida del alumnado al término de la ensefianza basica, que se concretan en las
competencias especificas de cada materia 0 &mbito de la etapa, se veran
favorecidos por metodologias didacticas que reconozcan al alumnado como
agente de su propio aprendizaje. Para ello es imprescindible la implementacion
de propuestas pedagdgicas que, partiendo de los centros de interés de los
alumnos y alumnas, les permitan construir el conocimiento con autonomia y
creatividad desde sus propios aprendizajes y experiencias.

Toda situacién de aprendizaje debe definir muy claramente cudl sera su finalidad y su
contribucién al desarrollo competencial del estudiante. Partiendo de este principio basico,
ofrecemos una serie de consideraciones que pueden utilizarse para su disefio:

1. Justificacion: debe definirse, claramente, cudl seré su finalidad y su contribucién al
desarrollo competencial del estudiante.

2. Contextualizacion: deben estar bien contextualizadas y ser respetuosas con las
experiencias del alumnado y sus diferentes formas de comprender la realidad,
planteando problemas presentes en la vida diaria del estudiante o en el entorno
sociocultural y geografico en el que se encuentre.

3. Fundamentacion curricular: deben concretarse las competencias especificas que se
pretenden desarrollar, asi como los criterios de evaluacion necesarios para ello y los
saberes basicos que se integren.

4. Metodologia: ha de hacerse referencia a la metodologia que va a utilizarse en el
desarrollo de las actividades propuestas, permitiendo que el alumnado asuma
responsabilidades personales y actie de forma cooperativa en la resolucion creativa
del reto planteado. Su puesta en practica debe implicar la produccién y la interaccion
verbal e incluir el uso de instrumentos y modalidades de trabajo variados,



Departamento de Tecnologia Curso 2023-2024 IES Hermdgenes Rodriguez

promoviendo intencionalmente, dentro o fuera del aula, actividades de observacion,
cuestionando la realidad e integrando el conocimiento.

5. Recursos: deben incluirse recursos auténticos en distintos soportes y formatos, tanto
analégicos como digitales.

6. Tareasy actividades:

- Flexibles y accesibles.

- Adaptadas a las situaciones y problemas presentes en la vida diaria del
estudiante o en el entorno sociocultural y geografico en el que se encuentre,
mediante la utilizacion de materiales y recursos diversificados.

- Deben desarrollar el aprendizaje cooperativo, estar orientadas a la
integracion y el intercambio de conocimientos, asi como al desarrollo de la
propia conciencia de uno mismo y de los demas.

- Deben posibilitar la articulacion coherente y eficaz de los distintos
conocimientos, destrezas y actitudes propios de esta etapa.

- Claras, precisas, adaptables a diferentes tipos de agrupamiento y
modalidades de trabajo, que permitan asegurar la equidad.

- Deben fomentar aspectos relacionados con el interés comun, la sostenibilidad
o la convivencia democratica.

- Pueden estar enfocadas a desarrollar proyectos escolares o extraescolares.

- Deben desarrollarse en diferentes ambitos: personal, familiar, educativo o
social.

- Han de promover la capacidad de eleccion, el uso critico de diversas fuentes
de informacion y el empleo de herramientas digitales variadas.

- Pueden contemplar nuevos espacios y horarios en el centro educativo, para
gue los estudiantes intervengan de manera libre y responsable.

- Deben ser complejas, cuya resolucion conlleve la construccion de nuevos
aprendizajes.

- Pueden integrar aprendizajes de diferentes areas o materias.

7. Evaluacion: el disefio de cualquier situacion de aprendizaje debe poner en préactica
los saberes basicos adquiridos y permitir conocer el grado de desarrollo de las
competencias, alcanzado por el alumnado, en un momento determinado de su
proceso de aprendizaje. Este proceso sera evaluado por medio de los criterios de
evaluacion.

A la hora de plasmar el disefio de las situaciones de aprendizaje, en el ANEXO Il del Decreto
82/2022 de 12 de julio se nos ofrece un cuadro modelo para poderlo usar en los departamentos.

El Departamento de Tecnologia ha decidido adoptar el modelo propio de nuestro Centro
Educativo, y que se expone a continuacion:

Situacion de aprendizaje. Titulo:
Materia y curso:

Obijetivos de la Situacion de Aprendizaje y relacion con objetivos de la etapa

Objetivos de la Situacion de Aprendizaje y relacion con los Objetivos de la etapa:

ESO: art. 7 del Decreto 82/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de Educacion Secundaria.
Bachillerato: art. 7 del Decreto 83/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenacidn y el curriculo de Bachillerato
en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha.

Objetivos de la Situacion de Aprendizaje Obijetivos de la etapa
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el curriculo de Bachillerato en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha).

Contexto:

curriculo de Educacién Secundaria).

Decreto 83/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de
de Castilla-La Mancha).

ELEMENTOS TRANSVERSALES

Justificacion de la Situacion de Aprendizaje 1: debe definirse, claramente, cual sera su finalidad y su contribucion al
desarrollo competencial del estudiante (Anexo 11 del Decreto 82/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenacion y
el curriculo de Educacion Secundaria, y Anexo Il del Decreto 83/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenacion |

Contexto de la Situacién de Aprendizaje \

ESO: Deben estar bien contextualizadas y ser respetuosas con las experiencias del alumnado y sus diferentes formas de
comprender la realidad, planteando problemas presentes en la vida diaria del estudiante o en el entorno sociocultural y|
geografico en el que se encuentre (Anexo |11 del Decreto 82/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenacion vy el

Bachillerato: Deben estar bien contextualizadas y ser respetuosas con las experiencias del alumnado y sus diferentes formas de
comprender la realidad. Deben desarrollarse en diferentes ambitos: personal, familiar, educativo o social. (Anexo I11 del

Bachillerato en la comunidad auténoma
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CILa comunicacion audiovisual
[1La competencia digital
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[ILa educacion emocional y en

[CILa igualdad de género
[CILa creatividad

[CLa educacion para la salud,
incluida la afectivo-sexual.
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Sesion de|
imprevistos

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS O EXTRACURRICULARES

TRATAMIENTO DE LA DIVERSIDAD E INCLUSION EDUCATIVA

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE Y DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

El apartado de ‘Metodologia y Actividades’ sigue un modelo muy basico de Inicio (escenario
de aprendizaje) — desarrollo (actividades) — producto final.

e Inicio (escenario de aprendizaje: una situacion real o hipotética planteada verbalmente, en un
texto, en una imagen o video..., que muestra algo que hay que
resolver mediante el desarrollo posterior de una/s actividad/es que dan lugar a un producto final).

Puede ser:
o Una pregunta
o Unreto
o Un problema
o Un misterio
o Ladescripcién de un caso
o Una historia
o Etc.

o Desarrollo (actividades que requieren diversos agrupamientos —individual, en parejas, pequefios
grupos, gran grupo- con las que se trata de resolver la situacion inicial e ir elaborando el producto
final). Uno o varios de los siguientes:

o Lectura en clase de forma transversal a todas las actividades y también como tarea
en si misma.

o Indagacion cientifica: pregunta — hipétesis — experimentacion u observacién —
registro de resultados — conclusiones).

o Modelo inductivo: a partir de casos particulares, extraer conclusiones generales (0
conceptos o definiciones) y aplicarlas a casos nuevos.

o Modelo deductivo: a partir de conceptos o definiciones, encontrar o sefalar casos
particulares que cumplan con aquellos.

o Modelo expositivo: docente expone y alumnado escucha, toma apuntes...

o Juegos de roles: cada alumna/o interpreta un papel en una situacion imaginaria.
Ejemplo: comerciante y cliente en una tienda hablando en latin.

o Modelo juridico (debate): se simula un juicio en el que un grupo defiende una
traduccién o una postura ante un dilema y otro/s hacen lo mismo con otra/s y después
dialogan-debaten entre ellos y un/a tercero/a (profesor/a o alumnos/as) dictan
sentencia.

o Ensefianza directa o por modelos: el docente realiza lo que el alumnado debe
aprender, explica como lo ha hecho y después el alumnado hace practicas guiadas
y después practicas autbnomas. Ejemplo: técnicas deportivas.

o Modelo de simulacion o simulacro: simular situaciones reales para anticipar, corregir
y automatizar conductas. Ejemplo: RCP, reaccionar ante un insulto, entrevista de
trabajo...

o Investigacion guiada: se indican pautas para la misma (problema, fuentes de
informacion: busqueda y acceso, uso de la informacion, sintesis de la informacion,
presentacion de resultados).
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o Clase invertida (flipped classroom): el docente graba los contenidos que el alumnado
ve en casa, y en clase se realizan otras actividades que ponen en marcha esos
contenidos.

o Otras actividades.

e Producto final (el resultado de las actividades plasmado en unas acciones y/u objetos y que dan
solucién a la situacion inicial planteada). Uno o varios de los siguientes:

o Redactar un texto: una solicitud, una reclamacién, una carta, un correo electronico,
una conversacion en un foro o chat de internet, un articulo en un blog...

Resolver, contestar o elaborar un cuestionario.
Realizar un dossier.

Realizar un portfolio.

Cantar una cancion o hacer un baile.
Representar una escena o pequefia obra teatral.
Elaborar una presentacion o exposicion.
Hacer una infografia

Elaborar un video

Realizar carteles o murales

Exponer unos resultados.

Jugar a un deporte.

Disefar una linea del tiempo.

Dibujar un cémic.

Hacer una maqueta.

Etc.

0O 0O 0O 0o 00 OO0 O o O o0 o o

5.3 Tiempos, agrupamientos y espacios.

Tiempos: Tenemos materias de 2,3 y 4 horas, que se dividen en tres trimestres segun
el calendario de evaluaciones aprobado por el claustro. Esta distribuciéon temporal es el
referente para la comunicacion oficial de notas a las familias. Resulta indiferente porque
es evaluacién continua y las pruebas que tendran los alumnos no tienen que coincidir
necesariamente con los momentos de evaluaciéon de los equipos docentes.
Agrupamientos: la distribuciéon de alumnos en el aula es dispar; en el aula de Informatica
estan en 3 filas mirando a la pizarra. En el aula Althia estan en mesas circulares de 6 puestos
por mesa. En los talleres hay pupitres por parejas mirando a la pizarra y bancos de trabajo
de 6 alumnos por banco. Cada profesor adapta la organizacion de las actividades a la
fisionomia del aula.

Espacios: el departamento despone de 4 espacios de uso preferente que son dos aulas-
taller con pupitres y bancos de trabajo, y dos aulas de informética con puestos individuales
con ordenador portatil.

5.4 Materiales y recursos.

Para el desarrollo de las actividades disponemos de recursos didacticos y recursos

materiales.

Los recursos didacticos digitales estdn en el equipo de TEAMS del departamento,
organizados en carpetas por niveles, de tal forma que cualquier profesor del departamento
tiene facil acceso a cualquier recurso. Cuando un profesor del departamento crea un recurso
lo pone en la carpeta correspondiente a disposicion del departamento.

Los recursos didacticos fisicos estan distribuidos por los espacios que tenemos a nuestra
disposicion de uso preferente. También estan disponibles para cualquier miembro del
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departamento. Aqui podemos enumerar: impresosras 3D, cortadora laser, cortadora digital
de cuchilla, kits de Arduino para hacer practicas de taller, herramientas de carpinteria y
cerrajeria y maquinas herramienta entre otros.

5.5 Atenciéon aladiversidad.

La Programacion del Departamento parte del principio de igualdad béasica de todo el
alumnado, asi como de su heterogeneidad y diversidad en cuanto a intereses y capacidades. Lo
anterior se concreta en la necesidad de garantizar el logro de un conjunto de competencias clave y
objetivos que todo el alumnado debe conseguir en base a esa igualdad basica, asi como de medidas
gue procuran individualizar y concretar el proceso de ensefianza-aprendizaje en funcién de cada
alumna y cada alumno. A tal efecto, se tienen en consideracion todas las indicaciones del Decreto
85/2018, de 20 de noviembre, por el que se regula la inclusién educativa del alumnado en la
Comunidad Auténoma de Castilla-La Mancha, estas medidas quedan concretadas en el apartado 5
del Proyecto Educativo de Centro (PEC). A esta normativa se afiade la Resolucién de 23/07/2020,
de la Consejeria de Educacion, Culturay Deportes, por la que se dictan instrucciones sobre medidas
educativas para el curso 2020-2021 en la Comunidad Autbnoma de Castilla-La Mancha, para
adaptar la atencién a la diversidad y la inclusion educativa en cada uno de los tres modelos de
formacion (presencial, semipresencial y no presencial).

Del mismo modo, debemos trabajar de forma coordinada con el Departamento de
Orientacion, gue es el que mas y mejor informacioén tiene del alumnado sensible y de como abordar
sus dificultades, de modo que podamos dar una respuesta eficaz y adecuada al mismo.

La atencién a la diversidad y la inclusion educativa en el Departamento de Tecnologia
constituyen el conjunto de estrategias y medidas de caracter inclusivo que tratan de favorecer el
aprendizaje de todo el alumnado y contribuyen a su participacién y valoracion en la dinamica del
grupo-clase. Estas son las medidas que se aplican en funcién del perfil del alumnado y las
necesidades permanentes o puntuales:

a) Las estrategias para favorecer el aprendizaje a través de la interaccion, en las que
se incluyen métodos de aprendizaje cooperativo, el trabajo por tareas o proyectos, los grupos
interactivos o la tutoria entre iguales.

b) Las estrategias organizativas de aula para favorecer el aprendizaje, como son la
coensefianza, la organizacion de contenidos por centros de interés, los bancos de actividades
graduadas, uso de agendas o apoyos visuales.

c) Los grupos o programas de profundizacién y/o enriquecimiento que trabajen la
creatividad y las destrezas de pensamiento para alumnado que lo precise.

d) El refuerzo de contenidos curriculares dentro del aula ordinaria, dirigido a favorecer
la participacion del alumnado en el grupo-clase.

e) La tutoria individualizada, dirigida a favorecer la madurez personal y social del
alumnado asi como favorecer su adaptacion y participacion en el proceso educativo.

f) Las actuaciones de seguimiento individualizado y ajustes metodolégicos llevados a
cabo con el alumnado derivadas de sus caracteristicas individuales.

0) Las adaptaciones y modificaciones llevadas a cabo en el aula para garantizar el
acceso al curriculo y la participacion, eliminando tanto las barreras de movilidad como de
comunicacion, comprension y cuantas otras pudieran detectarse.

5.5.1 Adaptaciones curriculares no significativas.

Si, pese a todas las medidas de atencién a la diversidad, hay alumnos que no alcanzan el
nivel medio del grupo con el trabajo continuo en clase, el Departamento les proporcionard material
de repaso para trabajar en casay llevara un seguimiento sistematico de sus progresos y dificultades,
atendiendo sus dudas y orientandoles en la forma de aprendizaje.
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Para facilitar la labor del profesorado en la elaboracién de materiales para la atencion a la
diversidad, el Departamento dispone de un repositorio de actividades de repaso y extension
adaptables a la situacion del alumnado. El profesor cuenta ademas con amplio material extra para
repasar, reforzar o consolidar cada una de las destrezas trabajadas a lo largo de cada unidad. Este
material se presenta también en soporte digital (archivos en formato digital), permitiendo al profesor
adaptar cada una de las actividades o exadmenes a las necesidades del alumnado, dependiendo del
nivel y capacidad de cada uno de ellos.

5.5.2 Atencion al alumnado con altas capacidades.

Aquel alumnado con altas capacidades recibirA material de ampliacién por via digital por
parte del profesorado correspondiente teniendo en consideracién sus areas de interés.

5.5.3 Atencion al alumnado con necesidades educativas (ACNEE, ACNEAE o
problematica socioemocional).

En el caso de alumnos con necesidades educativas especificas (ACNEE), alumnos
migrantes con desconocimiento de la lengua espafiola (ACNEAE) y alumnos que, por diversos
motivos, presenten un desfase curricular grave respecto a la media del grupo (por pertenecer a una
familia desestructurada, por diferencias culturales, por problematica emocional o conductual o por
otras causas), cada profesor en particular elaborara las adaptaciones curriculares pertinentes en su
PRE en colaboracion con el Departamento de Orientacion y atendiendo a unos objetivos minimos
gque se adaptaran a las condiciones particulares de cada alumno o alumna y que se haran constar
en la ficha propuesta por el Departamento de Orientacion, que recoge los objetivos propuestos, los
criterios de evaluacién y las observaciones correspondientes a cada trimestre.

5.5.4 Adaptaciones para el alumnado con dificultades motoras o sensoriales.

Si el alumnado presenta algun tipo de dificultad motora o sensorial (déficit auditivo, visual o
motriz sin ninguna problematica intelectual o emocional acusada), el profesorado garantizara su
atencion adecuada mediante las correspondientes adaptaciones fisicas del medio, ya sea
asegurandose de que se sienta en las filas delanteras del aula o mediante la preparacion de material
complementario segun sea el caso a tratar (medios técnicos, ayudas especiales, sistemas
alternativos de comunicacién y herramientas de adaptacion como el lector inmersivo) siguiendo en
todo momento las indicaciones del Departamento de Orientacion.

5.5.5 Adaptaciones para aquel alumnado afectado por la brecha digital.

Para aquel alumnado afectado por la brecha digital iremos poniendo a su disposicion todo
el material en las aulas digitales, de modo que puedan acceder al mismo sin ningln problema, ya
que en el Departamento trabajamos, en primer lugar, el acceso a las plataformas digitales para
TODOS los alumnos. Es decir, al empezar el curso, nos aseguramos de que todos los alumnos son
capaces de acceder y utilizar todas las plataformas con las que trabaja el Centro para que ningdn
alumno se quede atras.

A los alumnos que no disponen de medios digitales en casa, el Centro les proporciona
equipos informaticos portétiles y/o conexién a internet mavil.

5.6 Plan de lectura.

Segun recoge el articulo 6.2 del Decreto 83/2022, de 12 de julio, por el que se establece la
ordenacion y el curriculo de Bachillerato en la comunidad autbnoma de Castilla-La Mancha y se
concreta en el Plan de Lectura del IES Hermdgenes Rodriguez:

“Se promoveran las medidas necesarias para que, en las distintas
materias, se desarrollen actividades que estimulen el interés y el habito de la
lectura, junto con la capacidad de expresarse correctamente en publico, a través
del correspondiente plan de fomento de la lectura del centro educativo.”
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En las materias que imparte el Departamento de Tecnologia, a igual que en el resto, la

lectura y la comunicacion linglistica es la herramienta fundamental para el aprendizaje y la
comprension de muchos de los saberes que se trabajan. Leemos todos los dias alguno o varios
contenidos relacionados con los saberes basicos. Esta es nuestra primera gran aportacion al Plan
de Lectura del Centro, porque todos los dias se lee en el aula.

El departamento impulsara las actividades que se propongan desde la Comisién de Lectura

para intentar lograr los objetivos planteados desde los cinco ejes que vertebran el Plan de Lectura

del Centro:

1. Desarrollar la fluidez de la lectura en voz alta, leyendo e interpretando textos originales y
traducidos para mejorar la comunicacion.

2. Mejorar la comprension lectora, leyendo y trabajando textos clasicos y contemporaneos,
para interpretar de manera critica la informacion y el conocimiento.

3. Ampliar y mejorar el léxico, deduciendo y relacionando términos latinos con términos
castellanos y de las lenguas conocidas por el alumnado.

4. Desarrollar la capacidad de escritura, imitando la estructura de los textos leidos e
interpretados e interpretados en el aula, para construir conocimiento.

5. Promover la escritura creativa en el alumnado, recreando textos clasicos, para encontrar
otras posibilidades de contar lo que pensamos, sabemos o queremos.

6. Mejorar la expresion oral, realizando exposiciones en clase, incorporando las técnicas
basicas de comunicacién y recursos de la oratoria, para lograr persuadir o disuadir al
auditorio.

Actividades programadas:

1. Elaboracion de un fondo de lecturas variadas relacionadas con los saberes basicos del
mundo digital y tecnolégico. Este material estara disponible para todo el alumnado en el
aula virtual.

2. Repositorio de publicaciones cientificas de nivel adecuado.

3. Lectura en voz alta de una noticia relacionada con temas de actualidad como ciberacoso,
delitos cibernéticos, avances tecnolégicos en energias renovables, etc.

4. Exposicion oral de presentaciones digitales.

5. Participacién en las actividades y concursos programados por la comisién de lectura del

centro.

Las actividades vinculadas con este Plan de Lectura se valoraran de acuerdo con los criterios

de evaluacion previstos para la materia y su resultado formara parte de la calificacién obtenida por
el alumnado.
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6 COMUNICAC}ION Y ESPECIAL CONSIDERACION A LAS
TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION (TIC).

Las TIC son responsabilidad del Departamento de Tecnologia, por lo que los profesores del
Departamento ponemos especial esfuerzo en lograr que TODOS los alumnos sean capaces de usar
las plataformas que el Equipo Directivo del Centro establece como de uso preferente. El uso de las
plataformas es imprescindible a la hora de realizar cualquier tarea relacionada con el Centro, por lo
que un puede haber ningdn alumno que adquiera esta competencia.

Las herramientas y plataformas digitales que se utilizaran en las asignaturas del
Departamento seran, de forma preferente y habitual, las oficiales de la Consejeria de Educacién en
la Plataforma EducamosCLM. Se usaran otras plataformas cuando sean de caracter especifico y
no sea posible realizar las tareas en las plataformas de la Consejeria de Educacion.

Para comunicacion general con el alumnado y las familias utilizaremos el maddulo
‘COMUNICACIONES’ dentro de ‘Seguimiento Educativo’.

Para realizacion de tareas y actividades se utilizara preferentemente ‘Entorno de
Aprendizaje’ (Aula Virtual) y Microsoft Office 365. Para su programacion se utilizaran, ademas, los
modulos ‘TRABAJOS Y TAREAS’ Y ‘CONTROLES Y EXAMENES’ del ment ‘SEGUIMENTO DEL
ALUMNADO’ dentro de ‘Seguimiento Educativo’, ya que los padres tienen acceso directo a esta
informacion.

Para clases online se utilizara ‘Microsoft Teams’'.

Estas medidas del departamento, en consonancia con lo recogido en todas las normas del
Centro, pretenden:

o Unificar las herramientas utilizadas y no sobrecargar al alumnado con muchas y
diferentes herramientas para hacer lo mismo. Generar el habito y la competencia
digital en el uso de esas pocas herramientas digitales.

e Proteccion de datos personales de menores de edad: las herramientas y aplicaciones
no oficiales pueden implicar que el alumnado menor de edad se tenga de registrar
(poner sus datos personales) en aplicaciones de empresas privadas.

e Seguridad: cualquier fallo o error que implique la difusién de datos personales del
alumnado es mas grave si sucede utilizando herramientas no oficiales que oficiales.

6.1 Habituacién y utilizacién cotidiana de las TIC en el aula.

El Departamento ha decidido que en 1°ESO, en la materia de ‘Tecnologia y Digitalizacién’
se empiece el por trabajar las competencias especificas CE1, CE6 y CE7, para que todos los
alumnos adquieran las destrezas que les permitan trabajar con las herramientas y plataformas
digitales oficiales, tanto en las materias del Departamento de Tecnologia como en el resto de
materias.

Todas las materias del departamento tendran creadas y en funcionamiento desde los
primeros dias del curso aulas virtuales en las dos plataformas oficiales, tanto el aula virtual del
Entorno de Aprendizaje como un equipo o canal de la asignatura en Microsoft Teams.

Todo el material didactico estara disponible en el Aula Virtual correspondiente para que el
alumnado pueda acceder a él en cualquier momento y lugar.

Todas las encuestas, cuestionarios, etc. (de evaluacion inicial, de preevaluacion, etc.) se
realizaran de forma virtual y no en papel.

En las materias relacionadas directamente con las TIC, no se usara papel.

El disefio de las situaciones de aprendizaje conllevara también tareas y actividades virtuales
para realizarlas a través de EducamosCLM y en la propia aula.
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El uso del pc sera preferente y el teléfono movil del alumnado solo se utilizar4 cuando sea
imprescindible e ineludible su uso para actividades concretas.

6.2 Comunicacion con el alumnado y las familias.

La comunicacion general con las familias y el alumnado ser& presencial y también a través
de Seguimiento Educativo o, en su caso, Microsoft Teams, si bien podran utilizarse otros medios
como el teléfono o la reunion presencial si resultaran el mejor medio o la familia no respondiera a
las comunicaciones mediante Seguimiento Educativo.

En todas las materias del departamento el profesorado correspondiente comunicara a las
familias y al alumnado la siguiente informacién siempre a través de Seguimiento Educativo:

¢ Faltas de asistencia y puntualidad.

¢ Fechas de exdmenes, trabajos y tareas, y sus calificaciones.
e Programas de refuerzo.

e Calificaciones de las evaluaciones.

Las faltas y retrasos se pondran en la plataforma al inicio de cada clase para que las familias
tengan informacion actualizada y en tiempo real de la asistencia a clase del alumno o alumna
correspondiente.
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7 ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRACURRICULARES.

Durante los tres ultimos cursos académicos ha habido restricciones mas o menos severas
que han reducido mucho la posibilidad de hacer actividades extraescolares. En este curso parece
que no va a haber restricciones, por lo que retomamos la actividad habitual. EI Departamento tiene
previsto realizar las siguientes actividades extraescolares:

e Participacion en el concurso provincial de robética que la ETSII de Ciudad Real viene
organizando desde 2011. Todavia no tenemos convocatoria con fechas y normativa.
Esté previsto participar con varios equipos de 4°ESO y 1°BAC.

e Participacién en el concurso regional de robética que el CRFP viene organizando
desde 2018 (salvo el curso pasado) en Alcazar de San Juan. Todavia ho tenemos
convocatoria con fechas y normativa. Esta previsto participar con varios equipos de
2°ESO, 3°ESO, 4°ESO y 1°BAC.

No nos es posible con tanta antelacién precisar fechas ni ningiin otro aspecto concreto.

Para estas actividades y las que puedan surgir durante el curso se utilizar4 el modelo de
protocolo de actividades complementarias y extraescolares aprobado por el centro y que se
encuentra en el equipo de TEAMS: “CLAUSTRO 22-23”, en la carpeta del canal “04 Actividades
Complementarias y Extracurriculares”. El documento se llama: “Protocolo de actividades
complementarias y extracurriculares” y se puede acceder directamente al documento mediante el
siguiente enlace:

Protocolo de actividades complementarias y extracurriculares.docx

También podemos encontrar en dicho documento el modelo de autorizacion de los adultos
responsables del alumno.


https://crfpcastilla.sharepoint.com/:w:/r/sites/Claustro22-23IESHermgenesRodrguez-13004729/Documentos%20compartidos/04%20Actividades%20complementarias%20y%20extracurriculares/Protocolo%20de%20actividades%20complementarias%20y%20extracurriculares.docx?d=w321d20ae135e4c4cb3d83794c9e6e424&csf=1&web=1&e=cw9xO6
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8 EVALUACION

La normativa basica en este punto es el Decreto 8/2022, de 8 de febrero, por el que se
regulan la evaluacién y la promocion en la Educacion Primaria, asi como la evaluacién, la promocién
y la titulacién en la Educacién Secundaria Obligatoria, el Bachillerato y la Formacion Profesional en
la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha (en adelante, Decreto 8/2022), los apartados sobre
evaluacion de los Decretos 82/2002 y 83/2022 y las 6rdenes de evaluacién de la ESO y bachillerato
que las desarrollan: la Orden 186/2022, de 27 de septiembre, de la Consejeria de Educacion,
Cultura y Deportes, por la que se regula la evaluacion en la etapa de Educacion Secundaria
Obligatoria en la comunidad autébnoma de Castilla-La Mancha, y la Orden 187/2022 de 27 de
septiembre, de la Consejeria de Educacién, Cultura y Deportes, por la que se regula la evaluacion
en Bachillerato en la comunidad autonoma de Castilla-La Mancha.

8.1 Evaluacion y calificacion del alumnado.
8.1.1 Evaluacioén.

La evaluacién del alumnado es continua, plural, objetiva y personalizada y tiene como
referente principal los criterios de evaluacién vinculados a las competencias especificas y las
competencias clave en los cursos impares (LOMLOE).

La evaluacion se realiza alrededor de las situaciones de aprendizaje, disefiadas para evaluar
la puesta en préactica de los contenidos o saberes basicos mediante escenarios de aprendizaje
contextualizados y las tareas y actividades planteadas que implican diversas metodologias.

Los contenidos o saberes basicos son los medios propios de cada especialidad con los que
se contribuye a lograr los criterios y las competencias, utilizando para eso las diversas
metodologias.

Para la evaluacion, el profesorado utiliza diversos instrumentos de evaluacién en momentos
distintos. Estos instrumentos de evaluacion incorporan rabricas con indicadores de logro para
determinar el grado de adquisicién de los criterios de evaluacién y que se concretan en las
Programaciones de aula.

Aunque el profesorado evalla al alumnado, la evaluacion también incorpora la
autoevaluacién del alumnado y la coevaluacion entre el propio alumnado.

De esta forma, se atiende a:

* Qué evaluar: las competencias clave y objetivos de la etapa.

* Cbmo evaluar: mediante los criterios de evaluacion y los instrumentos de evaluacion
para medirlos.

+ Cuando evaluar: las fases 0 momentos en los que se desarrolla la evaluacion.

8.1.2 Calificacion.

La calificacién es la transformacion de toda esa informacién que transmite la evaluacion en
tan solo una expresion numérica (del 1 al 10) o cualitativa (Insuficiente, suficiente, bien, notable,
sobresaliente). Cada programacion de aula concreta el procedimiento y los criterios de calificacién
para el calculo de la calificacion en cada asignatura en funcidén de las rubricas asociadas a cada
criterio de evaluacion en la programacion de aula.

Los criterios de calificacion inicamente miden los criterios de evaluacion y las competencias
especificas, las competencias clave y los objetivos de etapa asociados en la LOMLOE (y los
estandares de aprendizaje evaluables, competencias clave y objetivos de etapa asociados en la
LOMCE). No miden contenidos ni saberes basicos, instrumentos de calificacion, ni tampoco
conductas disruptivas del alumnado.
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El procedimiento de calificacién sera continuo y la calificacion de cada trimestre incluira todos
los criterios de evaluacion trabajados en los trimestres anteriores (recalificados en funcién de las
recuperaciones que haya habido). La calificacién final serd la de todos los criterios de evaluacién
trabajados durante todo el curso y no la media de cada trimestre.

Los criterios de calificacién seran publicos y accesibles para el alumnado y sus familias a
través de la pagina web del centro donde se publicardn las programaciones didacticas y se
informara de ellos explicitamente en cada asignatura al comienzo de cada Unidad didactica,
oralmente y/o a través de los recursos digitales de cada asignatura (aula virtual del Entorno de
Aprendizaje o Microsoft Teams).

Al alumnado con asignhaturas pendientes de cursos anteriores o con asignaturas suspensas
en una evaluacion o al que asi se indique en la evaluacion inicial se le entregara un Programa de
Refuerzo de acuerdo a lo establecido en los modelos del centro para estos casos.

Las recuperaciones parciales o extraordinarias tendrdn como referentes Unicamente los
criterios de evaluacién no superados y su calificacién servira para recalcular la calificacion de la
evaluacion continua o final.

8.1.3 Proceso de revision y reclamacion de calificaciones.
Normativa:

e Art. 30 de la Orden 186/2022, de 27 de septiembre, de la Consejeria de Educacion,
Cultura y Deportes, por la que se regula la evaluacién en la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha.

e Art. 31 de la Orden 187/2022 de 27 de septiembre, de la Consejeria de Educacion,
Cultura y Deportes, por la que se regula la evaluaciébn en Bachillerato en la
comunidad auténoma de Castilla-La Mancha.

De acuerdo a esta normativa, el procedimiento se iniciara a instancia del alumnado o sus
familias en el caso de que no estén de acuerdo con su calificacion final de junio o septiembre.
Recibida la reclamacidn, el profesorado del Departamento contrastara las actuaciones seguidas en
el proceso de evaluacién del alumno o alumna con lo establecido en esta Programacion Didactica
y las concreciones de la programaciéon de aula del profesor afectado, con especial referencia a:

a) Adecuacion de los criterios de evaluacion sobre los que se ha llevado a cabo la
evaluacion del proceso de aprendizaje del alumno o alumna con los recogidos en la
correspondiente programacion didactica.

b) Adecuacién de los procedimientos e instrumentos de evaluacion aplicados con los
establecidos en la programacién didactica.

c) Correcta aplicacion de los criterios de calificacién establecidos en la programacion
didactica para la superaciéon del ambito o materia.

A la vista de los resultados, el Departamento elaborara un informe que recoja la descripcion
de los hechos y actuaciones previas que hayan tenido lugar, el andlisis realizado conforme a los
puntos anteriores y la decision adoptada de modificacion o ratificacién de la calificacién final objeto
de revision. La Jefatura del departamento trasladara el informe elaborado a la Jefatura de Estudios
para que lo comunique al alumno o representantes y al tutor/a.

8.2 Evaluacion del Departamento y del proceso de ensefianza-aprendizaje.
8.2.1 Informe de evaluacién del Departamento.

La evaluacion no remite solamente al alumnado, también al propio Departamento, su
profesorado y el procedimiento de ensefianza-aprendizaje en su conjunto. A tal fin, el Departamento
realizara una evaluacion en este sentido después de cada evaluacién trimestral. Dicha evaluacion
atendera tanto a aspectos cuantitativos como cualitativos y los analizara ofrecimiento propuestas
de mejora que seran evaluadas a su vez en la evaluacion siguiente.
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Las Ordenes de Evaluacion de la ESO y bachillerato (6rdenes 186/2022 y 187/2022) en el
articulo 10 de la de ESO y el art. 8 de la de bachillerato, establecen los siguientes indicadores a la
hora de evaluar el propio proceso de ensefianza-aprendizaje:

a) El andlisis de los resultados obtenidos en cada una de las materias y la reflexion
sobre ellos.

b) La adecuacién de los distintos elementos curriculares de las programaciones
didacticas elaboradas por los departamentos.

¢) Las medidas organizativas de aula, el aprovechamiento y adecuacion de los recursos
y materiales curriculares, el ambiente escolar y las interacciones personales.

d) La coordinacion entre los docentes y profesionales que trabajen no solo en un mismo
grupo, sino también en el mismo nivel.

e) La utilizacion de métodos pedagogicos adecuados y la propuesta de actividades,
tareas o situaciones de aprendizaje coherentes.

f) Laidoneidad de la distribucién de espacios y tiempos.

g) El uso adecuado de procedimientos, estrategias e instrumentos de evaluacion
variados.

h) Las medidas de inclusién educativa adoptadas para dar respuesta al alumnado.

i) La utilizacion del Disefio Universal para el Aprendizaje tanto en los procesos de
ensefianza y aprendizaje como en la evaluacion.

j) La comunicacién y coordinacion mantenida con las familias, ademas de su
participacion.

Existe un documento propuesto por jefatura de estudios y aprobado por la CCP para la
realizacion de dicha autoevaluacion. El Departamento utilizara dicho documento a tal efecto que se
encuentra en el equipo de TEAMS “CCP 22-23-[13004729]", en la carpeta de archivos del canal
“Informes de evaluacién curso 22-23”, y en el siguiente enlace:

Autoevaluacion practica docente modelo LOMLOE.docx

8.2.2 Autoevaluacién de la Programacion Didéactica del Dpto. de Tecnologia.

Para la evaluacion de la presente Programacion Didactica del Departamento de Tecnologia,
se completara el siguiente formulario:

1. Apartados de la Programacion

1.1 ¢ Incluye todos los apartados que se indican en el art. 8.2 de la orden de Orden 118/2022,
de 14 de junio, de la Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes, de regulacion de la organizacion
y el funcionamiento de los centros publicos que imparten enseflanzas de Educacidon Secundaria
Obligatoria, Bachillerato y Formacion Profesional en la comunidad de Castilla-La Mancha?

Si

I No

2. Legislacion

2.1 ¢Incluye un apartado de legislacion con la principal normativa y actualizada?
Si

I No

3. Integracion curricular

3. 1 ¢ Aparecen todos los criterios de evaluacion relacionados con los objetivos de etapa, las
competencias clave, las competencias especificas y los saberes basicos?

X Si


https://crfpcastilla.sharepoint.com/:w:/r/sites/CCP22-23-13004729/Documentos%20compartidos/Informes%20de%20evaluaci%C3%B3n%20curso%2022-23/Autoevaluaci%C3%B3n%20pr%C3%A1ctica%20docente%20modelo%20LOMLOE.docx?d=w480a7044d71f495389bd03fb9d97c5d0&csf=1&web=1&e=2oLq2C
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O No

3. 2 ¢ Tiene asignado cada criterio de evaluacion un instrumento de evaluacion adecuado?
Si (o remite a la Programacioén de aula).

0 No

3. 3 ¢ Se han distribuido los criterios de evaluacién en unidades didacticas?
Si
0 No

4. Criterios de calificacion

4.1 ¢ Se obtiene la calificacién a partir de los niveles de logro alcanzados por el alumnado
en los criterios de evaluacién?

X Si
O No

4.2. ¢ La evaluacion gira en torno a las situaciones de aprendizaje y a tareas y actividades
diversas?

X Si
O No

4.3 ¢ Esta desvinculado el comportamiento del alumnado con la calificacién?
Si
O No

4.4 ¢ La calificacion final se obtiene de la valoracion global y continua de todos los criterios
de evaluacién?

X Si
O No

4.5 ¢ Se establece un procedimiento para la obtencion del nivel alcanzado por el alumnado
en el desarrollo de las competencias clave?

X Si
O No

4.6 ¢Las actividades de recuperacion contemplan exclusivamente los aprendizajes no
superados por el alumnado?

X Si
O No
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